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La presentation, dentro de pocos dias, del nuevo 
ordenador Amstrad hace Seiner a algunos usuarias par 
el futuro del PCW 8256. Sin embargo, no hay motives 
para inquietarse. Existen innumerables programas 
profesionales y perifericos de todo tipo que permiten 
su uso integral como ordenador profesional, sobre 
todo en mercados verticals. El PCW es imbatible, en 
relation calidad precio, con respecto a combinaciones 
de otro ordenador mas impresora. Sobre todo cuando 
la potencia y tlexibilidad adicional que aporte el otro 
ordenador no sea necesaria. 

Y es precisamente en este momento cuando el 
caracter de procesador de texto del PCW emerge mas 
tuertemente. En efecto, con las estimaciones que se 
barajan sobre el precio del PC 1512, muehos usuarios 
dudan entre ambas maquinas. Y preguntaran, en el 
SIMO, que se puede hacer con el PCW que no haga 
mejor el PC. 

La respuesta que plantea Amstrad es clara; si lo que 
se quiere es un procesador de texto, con impresora y 
teclado especifico y con un buen programa para ello, 
su maquina es el PCW, que otrece todo eso a un 
precio imbatible. Incluso los usuarios del nuevo PC de 
Amstrad tendrian que comprarse la impresora, mas 
algun programa de proceso de textos. Una inversion 
entre 50 y 70.000 pesetas superior al precio en si de 
la maquina. Si, ademas, se quiere utilizar para 
aplicaciones verticals, la maquina sigue siendo 
suiiciente, dada la cantidad de programas que existen 
para estos sectores. 

Si Amstrad tiene razon, o si tendra que retorzar estos 
argumentos con un recorte en los precios de los PCW. 
solo lo dira el tiempo. En cualquier caso, ahora mas 
que nunca, es necesario que Amstrad no abandone el 
apoyo al PCW, para no crear una base de usuarias 
insatisfechos del insuficiente servicio. No hay que 
olvidar que la mejor publicidad es la que se hace de 
usuario a usuario. 
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6 ACTUALIDAD 


Nuevos |uegos y las noticias 
proa dentes de la leria AMSTRAD de 
Londres celebrada en octubre. 


16 DESERT FOX 


En las arenas del desierto, bajo un sol de 
justiaa, duras batallas deaden el fuluro 
de Europa Estralegia y accion 
combinadas en cste juego de Erbe. 


23 STAINLESS STEEL 


Una aventura trepidante de robots, 
helicopteros, automoviles, monslruos, 
misiles.. la mas pura accion. 


24 CERBERUS 


L ns juegos do oleadas de naves 
invasoras, aunque clasicos, siempre 
guslan. Tal v< -i porque tueron los 
pioneros. 


26 GHOSTS & GOBLINS 


El terror surge de las entranas de la 
tierra, cuando los espiritus se conjuran 
en contra de nue .tro heroe. 


29 BANCO DE PRUEBAS: 
COMPLEMENTS 
ERGONOMICOS 


Hoy dia la tendcncia es adaptor las 
maquinas para la comodidad del 
usuario. Esta tcndencia so extiendc a los 
porifern o;. 


36 GUNFRIGHT 


En el lejano Oestc, en un poblado 
cualquiera, el sherifl debe enfrontarse a 
los bandidos disfrazados y esconriidon 
por loda ; partes 
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38 DAM BUSTERS 

Basado en hechos reales, un mir mo 
luego belico. 

41 CONVERTIDORES 

Un nuevo periferico t iltaulm rt tdu El 
converlidor TV permite converts su 
AMS TRAD en un lelevi .or 

57 A FONDO: CODIFICADOR ENIGMA 

Un proqrama BAilC | >ara CPC y PCW 
que nos ayuda n nuardnr niif *|n 
secretos. 



67 PROFESIONAL: 
PC 1512 


La bomba del mercado se llama ahora 
PC 1512. El compalible IBM de 
AMSTRAD. 

74 GESPACK 

Se trata de un paquete integrado de 
gcstion de pedidos, contabilidad, control 
de slocks y lacluracion. 

80 AVIAL 

Como solucion a un problema puntual y 
especifico, el control personalizado de 
horarios y salarios, surgio este programa 
de Micro Start Soft. 

84 CONVIERTA SU PCW 
8256 EN UN PCW 8512 

Sepa por fin en que consiste el kit de 
ampliacion y el proceso de su 
instalacion. 

90 NUEVOS CARACTERES PARA 

LNo le gusta el juego de caracteres de 
su PCW? Pues nada, hombre, se los 
cambiamos en un periquete. 



, ga, Octavio Lopez. Colaboradores: Jose A. Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo Martin Santos. Diseno: Enrique Ribas Lasso. Portada: 

Lorenzo Arquero. Coordinador: Justo Maurin. Realization y Coordination: Publinform^tica, S. A. Direction y Redaccion: Bravo Murillo, 
J38-1985. Distribuye: S.G.E.L. Avda. Valdelaparra, s/n. Alcobendas (Madrid). Fotomecanica: Karrnat. Pantoja, 10. 28002 Madrid, 
as opiniones vertidas por los colaboradores. 
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ROTURLWO 

5. a Feria Informal j 


T an cerca estaba el 
PCW Show, que el 
natural cansancio 
se dejb notar. Adembs, 
fue uno de esos esca- 
sos fines de sernana 
que en Londres luce un 
sol otohal. Menos publi¬ 
co, pues, y sin embargo 
las novedades que se 
esperaban eran impor- 
tantes. 

Tras la presentacibn 
del PC 1512 eran mu- 
chos los fabricantes y 
distribuidores de pro- 
gramas que esperaban 
hacerse un hueco en la 
nueva generacibn de 
programas para PC. Sin 
embargo, en la feria no 
estuvo todavia a la venta 
la nueva mbquina. Los 
envios estaban «en el 
mar», y habrla que espe- 
rar hasta finales de oc- 
tubre para tener acceso 
a alguno de los nuevos 
ordenadores. 

Muchos distribuido¬ 
res, pues, presentaban 
sus nuevos programas 
sobre el PC de IBM o 
compatibles, y con pro¬ 
mesas de que correrian 
en el nuevo Amstrad. 
Resulta un tanto irbnico 
que, a estas aituras, los 
programas para IBM in- 
cluyan etiquetas indi- 
cando que «corren en el 
nuevo 1512 de Ams- 
trad». Sin embargo, el 
mercado de masas que 
se abre con esta mbqui- 
na es demasiado tenta- 
dor como para ignorar- 
lo. 


en Gran Bretah a 


Vuefven los viejos 
tiempos 

Para los recibn llega- 
dos al mundo de la in- 
formbtica personal, esta 
titulo quizb no quiera 
decir nada. Para los que 
ya llevan algun tiempo 
en esto, vuelven los vie¬ 
jos tiempos que pare- 
cian haberse superado. 
Aquella bpoca en que 
un Spectrum se pagaba 
con la esperanza de que 
al mes lo enviarian {Un 
mes un poco largo, en 
general). Hoy existen 
200.000 brdenes del 
nuevo PC, solo en Gran 
Bretana, y hay que pa- 
gar la maquina (en el 
mejor de los casos una 
serial), con promesa de 
enviarla a primeros de 
noviembre. Para los es- 
paholes impacientes, 
quiere decir que la dis- 
ponibilidad de mbqui- 
nas en Espaha se aleja 
cada vez mbs. 


Total madurez 
de los PCW 

Por otra parte, la ga- 
ma PCW 8256/8512 ha 
llegado a su total madu¬ 
rez. Existe una amplia 
oferta de perifbricos, in- 
cluyendo Ibpices boti- 


cos, tabletas digitaliza- 
doras, digitalizadores 
de video, joystick, dis¬ 
cos duros, y muchos 
programas. Contabili- 
dades, programas de 
diseflo, todo tipo de 
aplicaciones verticales, 
prometen que la mbqui- 
na seguirb teniendo una 
buena salida en el mer¬ 
cado profesional, como 
una opcibn integrada a 
muy bajo precio. 

Destacaremos la pre- 
sencia de 2 discos du¬ 
ros: el de Timatic Sys¬ 
tems, 20 Megabytes 
configurables entre CP/ 
M y Locoscript. Por 
ejemplo, 4 megas para 
documentos y 16 para 
ficheros de datos. Viene 
en una caja que se situa 
debajo del monitor. Los 
lapices bpticos, el ratbn 
y un nuevo digitalizador 
de video en tiempo real 
(PCW y CPC) son las no¬ 
vedades mbs interesan- 
tes de Electric Studio. 



Unidad de disco Titanic. 



Digital Research con su serie GEM. 


Los CPC, un poco 
escondidos 

Aunque habia todo ti¬ 
po de programas para 
ellos, no estaban pre- 
sentes las grandes ca- 
sas de software de jue- 
gos, que ya habian pre- 



Expectacidn ante la aparicion del PC 1512. 
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sentado sus novedades 
en el PCW Show. Por 
tanto, se vieron menos 
mbquinas de lo normal. 
Entre las novedades 
mbs destacables, Ro¬ 
mantic Robot presenta- 
ba su Multiface II, un in¬ 
terface copiador para 
los CPC. KDS, con sus 
zocalos para ROM ex- 
ternas, y el digitalizador 
de ROMBO Produc¬ 
tions, el unico disponi- 
ble en la feria, ofrecian 
tambibn novedades ab¬ 
solutes. 

La unidad de 5 pulga- 
das de PACE, segunda 
unidad para los CPC, 
ofrece 800K de espacio 
en cada disco (CP/M 
Plus) y hasta 360K bajo 
CP/M 2,2 y AMSDOS. El 
software incluye una uti- 
lidad que convierte fi- 
cheros en formato MS- 
DOS para su uso por los 
Amstrad CPC, con lo 
que desaparecen los 
problemas de transfe¬ 
rence de ficheros entre 
el nuevo PC y los CPC. 


La ergonomia 
se abre paso 

En la ultima edicibn 
de la feria eran ya cuatro 
las compahtas que ofre¬ 
cian soportes y muebles 
para ordenador, llegan- 
do alguno de ellos a re- 
sultar de lo mbs espec- 
tacular. Un ejemplo que 
no ha cundido en Espa- 
na, salvo excepciones. 
Y es que no hay nada 
mejor que trabajar co- 
modamente. 


Novedades 
PC 1512 

El stand de Digital Re¬ 
search era uno de los 
mas poblados de nove¬ 
dades PC, con toda su 
gama de programas so- 
bre GEM y la serie de li- 
bros que ha producido 
para apoyar esos pro- 
ductos. Tambibn estaba 
presente el PC en el 
stand de Amstrad, que 
esta vez presentaba mu- 
chas mbs mbquinas de 
lo habitual: seis PC, 
cuatro PCW y un par de 
CPC. Normal, ya que es- 
tas ultimas mbquinas 
son ya muy conocidas. 

La aparicibn de los 
primeros clubs para 
usuarios de PC 1512, 
junto a la creacibn de 
secciones PC en los 
clubs ya existentes re- 
fuerzan el apoyo al 
usuario, sobre todo te- 
niendo en cuenta la am- 


plia biblioteca de pro¬ 
gramas de dominio pu¬ 
blico que existe para 
mbquinas MS-DOS. Una 
faceta de la informbtica 
personal que no se ha 
desarrollado gran cosa 
en Esparia. Va siendo 
hora de ponerle reme- 
dio a esta situacibn. 



Juegos de mesa para el ordenador. 




Gran oferta de software para el PC. 


Cada vez mas productos Amstrad. 



Tableta grafica GRAFPAD para el PCW 3256. 


Amstrad User / 7 






























PASCAL 80 
Compilador Pascal 


DEVPAC 80 
Ensamblador/des 


Version completa del 
farnoso C-Hisoft para CP/M. 
Capacidades de E/5, ficheros 
aleatorios y modos de acceso 
binario y ASCII. Incluye 
editor ED 80 compatible 


(^WORDSTAR. 

15.000 
ptas. 


0: Editor Configurable 
180: Macros, inclusion en 
, ensamblador conditional, 
manipulacion bit a bit. MON 80: 
Monitor y debugger, puntos 
de ruptura y presentation 
sde memoria. 


Especial para 2-80. Deja el 
programa fuente en un 
programa directamente 
ejecutable. Incluye ED 80, 
editor compatible con 
^WORDSTAR. 

15.000 

Implementation total del 
lenguaje MODULA-2 para 
CP/M. Compilador en un 
unite paso, listo para ser 
linkado, 


MODULA-2 
Comp. Modula -2 


TORCH 
Tutor de CP/M 


Permite trabajo directo 
sobre disco, bien en 
hexadecimal o ASCII, recuperar' 
ficheros perdidos o borrados, 
alterar y/o protegei 
directories, todo bajo 
AMSDOS y CP/M. 


Disenado especificamente 
para AMSTRAD. Incluye 
THE WAND, creador de n 
de programas. 


7.900 

ptas^ 


15.000 

ptas.. 


Transforme su impresora 
en una imprenta. Permite la 
impresion en 8 tipos distintos 
de letras; configurable para 
cualquier impresora. 


19.900 
)tas.. 


POLY 
TYPEFACES 
Multitipos 


Anade a la potencia del 
programa POLYPRINT 8 
juegos adipionales de impresion 
a los ya existentes. 


7.900 

ptas y 


Residente en memoria, sin 
interferir en su programa 
principal le ofrece .Calculadora 
(Hex-Dec), Block de notasy 
telefonos, Calendario, 
Directories, etc... 


Permite realizar graficos 
sofisticados en su impresora. 
Graficos de pastel, histogramas 
comparativos, graficos de lineas, 


# 11.900 
ptas. 


densidad. 


# 11.900 
ptas. 


A 

V ^ 

k. 


MULTI-TEXT 
klulo de tex 

to^ 


Sencillo sistema de 
MAIL-MERGE, Idoneo para 
predueir circulates. Incluye 
editor. Permite la realization 
de etiquetas autoadhesivas.'j 


# 9.900 
ptas. 


11.900 

Asigna a cada disco un \ 
numero de serie y ademas \r la3 j 
indexa y cataloga los ficheros 
en ese disco. 


Modulo de textos, 
preparado para ser emplea- 
do con nuestro lapiz optico 
ESP o con las teclas de cursor, 


# 10.900 
ptas. 


Nueva version mejorada y 
compatible con nuestra 
tablela GRAFPAD II: Gran 
capacidad en graficos. 


6.900 

ptas. 


'TVPING 
CRASH COURSE 
Inicia a teclear 


Explore las enormes 
capacidades del process dor 
de textos NEWWORD; guiado 
desde los fundamentos del 
proceso de textos. 


8.900 

ptas.. 


Dos cintas audio con 
instrucciones claras para 
aprendizaje y apoyo al manual 
del tratamiento de textos 


LOSOSCRIPT. 


Curso de inidacion a los 
teclados, recomendado para 
personas no acostumbradas a 
su uso. 


7.000 

ptas. 


Conozca a fondo las 
posibilidades del teclado, 
escribiendo con sus diez dedos 
en lugar de solo dos. 


3.000 

tas. 


6.200 

ptas.yLlos 4 juntos' 


23.800 ptas. 


9.900 

ptas. 


IVA 
no 
induido 


9.900 

)tas.. 



DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 
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Catalogo de programas 
educativos de ENITA 



enita 


La compafiia de software ENITA, es- 
pecializada en el mercado educative, 
acaba de lanzar un interesante inicia- 
tiva: un catdlogo de los programas 
cuyo principal objetivo es la educa- 
cidn. En 61 se desgranan, ficha a ficha, 
programas como Logo, LISP, Cien- 
cias Sociales, Fisica, FormulaciOn, 
etc., para los principales ordenado- 
res, desde IBM PC y compatibles has- 
ta Macintosh a los Amstrad CPC 464, 
664 y 6128. 

En este catalogo se incluyen pro¬ 
gramas de los principales proveedo- 
res de este tipo de software, como TA- 
SOFT, IDEALOGIC, ALEA, INDES- 
COMP, BABETA,... No existe ningun 
sector importante de este mercado 
que no quede cubierto por este cata¬ 
logo. La compafiia lo suministra gra- 
tuitamente a losqueescriban a ENITA. 
Apartado de Correos 4015. 28080 
Madrid. 


Novedades Microbyte: television por satelite 

y juegos 

La compafiia Microbyte, como ya 
anuncidbamos en nuestro numero 
anterior, haabierto una nueva division 
dedicada a la Television via satelite, 
comercializando los receptores y an- 
tenas marca Handle,degran presen- 
cia en el node de Espafia. La direc- 
ciOn comercial de la nueva division la 
asume Jaime Sornosa. 

En el terreno de los juegos, esta em¬ 
press comenzard a comercializar los 
primeros juegos de un nuevo sello es- 
pafiol: Opera Soft. Se trata de una 
compafiia formada por los programa- 
dores de Indescomp, que intentan asl 
trabajar de una manera mds indepen- 
diente. Sus primeros juegos prome- 
ten tener interds. 

Por otra parte, en nuestro numero 
anterior, en el reportaje del Sonimag, 
se introdujo involuntariamente una 
errata. Como nos indicaron fuentes 
de Microbyte, el puesto de Juan Sella- 
bona no es el de DirectorTOcnico sino 
el de Director Ejecutivo. Lamentamos 
esta confusion. 



Los Amstrad[ tambien 
en America del Sur 


Amstrad prepara su entrada en los 
palses de America del Sur, de la mano 
de Amstrad Espafia. En efecto, entre- 
vistamos a Patricio Carreras, Gerente 
de Ingeneme, hace pocos dlas. Inge- 
neme es la empresa que comerciali- 
zard los Amstrad en Argentina. Tam- 
bi6n ha llegado a acuerdos con una 
serie de compafilas espafiolas de ca- 
ra a la comercializaciOn de sus pro¬ 
gramas en los palses del Cono Sur: 
Argentina, Chile, Uruguay, Paraguay y 
Bolivia. 

Nos dijo que en Argentina se co- 
mercializardn los CPC 464 y 6128, y 
en una segunda dpoca se piensa en 
los PCWy, quizds, en el nuevo PC. Las 
versiones que se llevan son las espa¬ 
fiolas, con el teclado castellano, y los 
manuales en castellano. «EI mercado 
argentino estd prdcticamente virgen. 



El Sr. Cirreris entre Alin Sugar j JosA Luis Dominguez 


No han existido esfuerzos serios de 
comercializaciOn, y los importadores 
han dado hasta ahora un mal servicio 
a los usuarios. 

«Las previsiones de crecimiento, 
sobre todo en el mercado educativo, 
son tremendas. La informdtica es aho¬ 
ra asignatura obligatoria en primaria y. 
secundaria». Nos dijo tambidn que su 
posiciOn es muy buena, ya que parte 
con todo el esfuerzo de apoyo a las 
mdquinas que se han hecho en Espa¬ 
fia, incluido el software educativo en 
castellano, juegos de Erbe, y progra¬ 
mas de gestiOn como los de Ofites y 
RPA. Otro apoyo a los usuarios es la 
revista Amstrad User, que se comen¬ 
zard a distribuir en Argentina cuando 
comience la venta de los ordenado- 
res. 
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SOFTWARE EDUCATIVO 


LAMEJOR V 
ENCICLOPEDIA \ 
INFORMATICA V 
DEL MUNDO 


El 

SOFTWARE 
/CONCEBIDO 
! PARA OPERAR 
SI MULIAN EAMENTi 


CASTELLANO 
LI 
E 


Sistema Cirtulataio • El Cornfo. Orgaras Reproductoses. Sistema Reproduce (Owulacibn-Metis- 
truacion - Fecundaciin). Sentidos. Sistema Respirataia Lasttlulas. b Sang;. Aparato Dijestiw. 
Higado • Ltesicula Biliar y Pdncreas. Aparato Urinaria Sistema 0*3 ■ Huses. Sistema Muscular. Sis¬ 
tema Mervioso. Sistema Endscrina 1.. Sistema Endocrine 2.. El Cetebra. El Crecimiento. El Embara- 
zo. Las Infeeciones. La Energla d«l Organismo. 


Londres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21 





























FCTURUDRD 


Dk’Tronics, joystick para 8256 


Los de Dk’Tronics no paran de 
producir perifericos para los or- 
denadores Amstrad. Ahora le toca 
el turno al PCW 8256, con un inter¬ 
face para joystick. E! aparato per- 
mite que el joystick emula las te- 
clas de cursor, asl como su pro- 
gramacidn de acuerdo con las 
preferencias de cada usuario o 
programa. 

El otro interface incluye la op- 
ci6n de sonido junto al joystick, 
id^ntico al anterior. Incorpora un 
chip de sonido como el de los 
CPC, junto con instrucciones so- 
bre su programacibn. Permite la 
creaciPn de melodfas, aunque a 
base de OUT de Basic, con tres ca- 
nales independientes. Incorpora 
un altavoz, que da salida al sonido, 
asl como un control de voiumen. 
Aunque sus posibilidades son 
amplias, habrd quie esperar a que 
aparezcan programas que hagan 
buen uso de ellas. 



La distribucibn de estos pro- 
ductos es de Comercial Hernao, y 
al cierre de este numero descono- 
clamos el precio de estos periferi- 
cos. 


Nuevos programas 
del sello Players 

Richard Paul Jones, autor de 
algunos de los primeros 
programas para Spectrum, 
decidid hace ya algun tiempo 
pasarse al marketing. Su sello 
Players, se dedica a potenciar 
a jdvenes programadores, 
vendiendo programas a bajo 
precio. La imagen muestra 
algunos de sus ultimos 
trabajos, que estarcin en breve 
disponibles en Espafia, para 
los usuarios de Amstrad CPC. 
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Novedades Zelig 

La eompafila Zelig, basada en 
Gandla, prepara novedades para 
esta temporada. Entre ellas, han 
acabado dos programas para el 
PCW 8256/8512. Uno de eiios, de 
caracter ludico: cinco en raya. Se 
trata de ganarle a la maquina a co- 
locar fichas en linea. El otro es mu- 
cho mas serio, y dirigido a un sec¬ 
tor muy concreto: Facturacibn pa¬ 
ra empresas de maquinas recrea- 
tivas. Se trata de un programa de 
los llamados «verticales», dirigi- 
dos a sectores muy concretos. 

Por otra parte, nos comunican 
que piensan organizar, en colabo- 
racibn con el «Grup tot terreny 4x4 
aventura» un rally. Sera el prbximo 
mes de febrero, y quieren aprove- 
char la afluencia de publico que se 
producira para presentar una mi- 
niferia informatica, a la que es po- 
sible que asista nuestra revista. El 
rally consistira en 500 Km, de dla y 
de noche, por caminos forestales 
muy variados (de ia playa a la nie- 
ve) y carreteras secundarias. Todo 
el control de la prueba lo realizara 
Zelig por ordenador, con informa- 
cibn muy puntual de todos los 
puestos de control. Es muy posi- 
ble que TVE retransmita la prueba. 

Diseno de placas 
de circuito impreso 

Los poseedores de Amstrad CPC 
6128 aficionados a la electrOnica es- 
tan de enhorabuena: «Mister Chip», en 
su sello de software, ha publicado un 
programa, SOPHOS, dediseflodecir- 
cuitos impresos. 

El programa ha sido elaborado por 
Paco Menbndez, del equipo «Made in 
Spain» (Fred, Sir Fred), y permite el di- 
sefio de circuitos impresos mediante 
cinco mOdulos. Las ventajas que pro- 
prociona, segun sus autores, son la 
economia de tiempo, correceion f&cil 
de errores y economia de gastos. Esta 
protegido por un revolucionario siste- 
ma de proteccidn «a prueba de copia- 
dores». 
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... Y mas novedades, 
de War Games 

Los franceses de Ere Informati- 
que han escrito programas del ni- 
vel de Crafton & Chunk, ya visto en 
esta p&ginas. Los mismos distri- 
buidores War Games, nos envian 
cuatro programas mds con ese 
sello. Robbot, una aventura tipo 
arcade; Tensions, un poker gr&fi- 
co animado. Pacific nos obliga a 
rescatar un tesoro en el fondo del 
mar, y Eden Blues, una nueva 
aventura tipo arcade. Los cuatro 
prometen ser excelentes, si tene- 
mos en cuenta los precedentes. 

Una utilidad completa las nove¬ 
dades de esta compania: Star 
Graf. Se trata de un programa de 
dibujo para explotar las posibilL 
dades graficas del Amstrad. Dis¬ 
pone de variedad de opciones pa¬ 
ra dibujar con 464 o 6128 y resul- 
tard util para los artistas del orde- 


esfa vez 



nador. La distribucidn de los pro¬ 
gramas de este sello la tiene, a ni- 
vel nacional, DRO. 


Novedades ACE, S.A. 

Actividades Comerciales Electrbnicas, 
S.A. (ACE, S.A.) delegado de Amstrad en 
Cataluna, aumenta la extension de sus ofi- 
cinas, e inaugura una nueva sala de De- 
mostraciones, que informa desinteresa- 
damente a los asuarios, distribuidores y 
profesionales. La plantilla de ACE, de 30 
personas, se ve aumentada con la incor 
poracibn de D. Alberto Prada como Direc¬ 
tor Financiero. 

Por otra parte, ACE Sortware, la division 
dedicada a los programas de esta erripre- 
sa, nos anuncia varias novedades. El pro¬ 
grama Hexam, paquete de desarrollo para 
los CPC, en formatos de disco y ROM. In¬ 
corpora editor, ensamblador, iinkador y 
monitor, asi como comandos extendidos 
(para 6128) que usan el segundo banco 
como buffer de impresora. 



El apartado de los juegos esta repre- 
sentado por Troglo, primer juego realiza- 
do en Espana para PCW 8256. Tambibn 
hay versiones para los CPC. Por otra parte, 
Guillem de Bergada, una aventura en la 
que nos convertimos en un trobador del 
siglo XII, ha sido el resultado-de la colabo- 
racibn con el Centre Divulgador de la In¬ 
formatics en Catalunya, y el enigma de 
ACEPS. 


Tambien ERBE inunda el mercado 

Los de ERBE sacan a la venta juegos mucho m6s deprisa de 
lo que nuestros colaboradores puedert comentarlos. Entre sus 
ultimas entregas Jack the Nipper, Nexus, V, Miami Vice y Frost- 
byte, Varios de ellos serein sin duda 6xitos de ventas. A desta- 
car la moda de los juegos basados en series televisivas; Miami 
Vice, Stainless Steel, V,„. La lista parece inacabable. Y su nivel 
medio de calidad sigue siendo alto. 


DIGACOMI* S.A. 

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 
Calle Hospital. 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y 

EN GALICIA 
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AVDA. DE LA LUZ,60 
TELF.(93)3026040 

ARIBAU,15 
TELF,(93)2539791 

BARCELONA 
* * * * 

PRECIOS CON IVA 
GARANTIA OFICIAL 
FEDXUOS CONIRAREEMBOLSO' 
m; GASTOE ENVIO 
RAPIDEZ ENTREGA 


AMSTRAD CPC-6128 

82.000 

MONITOR FOSFORO VERDE 


AMSTRAD CPC-6128 

114.000 

MONITOR COLOR 


AMSTRAD PCW-8512 

145.000 

DISWETTES 3“ Amoft 

850 

IMPRESORA K-40 80 CPS 

37500 

MODULADOR-MP 1- camstrad464) 

6.500 

MODULADOR-MP 2 - (amstrad 664 • emt 

9.500 

CABLE IMPRESORA CENTRONICS 

3.900 

SINTETIZADOR VOZ AMSTRAD (castellano) 

9500 

CABLE AMSTRAD 2 Joysticks 

3.200 

JOYSTICK QUICKSHOT 1 

1.150 

JOYSTICK QUICKSHOT NJ 

1850 


SU AMSTRAD MERECE 
10 MEJOR 

iMantengolo siempre como nuevo con esta 
practice FUN DA! 

SOLO POR: 2.260 ptas. 

Envie el cupon debidamente cumplimentando 
(marque con una X en la casilla correspondiente). 

Gratis un practico cortaunas por pedido. 

Deseo recibir el siguiente pedido: 

□ Funda AMSTRAD 464 2.260 ptas. □ Funda AMSTRAD 6128 2.260 ptas. 

□ Funda AMSTRAD 472 2.260 ptas. □ Funda AMSTRAD 8256 3.250 ptas. ____ 

□ Funda AMSTRAD 664 2.260 ptas. Gastos de envio: 200 ptas. 

ndique su monitor: DF. Verde Color Cortaunas gratis Q - 

Forma de pago: □ Contra reembolso En sellos de correos adjuntos c ORTA^—' 



NOMBRE . EDAD 

DOMICILIO . TELEF. 

POBLACION . 

CODIGO POSTAL . PROVING A . 


Enviar a: BAZAR POPULAR Apartado de correos 27.500 08080 BARCELONA 
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Mas de los autores 
del Manic Miner 


La comparMa britcinica Software Projects, famosa 
por su Manic Miner y Jet Set Willy, el no va m&s de 
los juegos de plataformas, anuncia un producto 
ambicioso: la conversidn para Amstrad de La 
Cueva del Dragdn, un juego de bar que utilizaba 
un disco laser para mostrar personajes anirnados 
por Don Bluth, un ilustrador de Disney. El juego 
cuasd furor, y los sitios que disponfan de 61 vieron 
colas inmensas de gente siempre ante la pantalla. 

Se trata de una aventura de mazmorras, y su 
caracteristica m6s interesante es que se eligen, 
segun el movimiento del joystick, distintas 
secuencias animadas, produciendo una 
sensacidn muy realista. Aunque los Amstrad son 
mpquinas potentes, nos tememos que los chicos 
de Software Projects lo van a tener realmente 
diflcil para trabajar sin disco I6ser. Animo, 
muchachos, vuestro honos est6 en Juego. 



Star Trek: el juego 
de ordenador 

Beyond, compafiia inglesa de 
juegos de ordenador, ha 
adquirido los derechos para 
realizar la primera versi6n oficial 
en ordenador del famoso 
programa de TV Star Trek. Los 
primeros ejemplares, en edicidn 
numerada, contendrPn un regalo 
de cumpleahos. 

Un juego de estas caracterlsticas 
necesita un buen equipo, y el 
disehador de Lords of Midnight, 
Mike Singleton, sera el 
responsable. Se ha pagado una 
cifra millonaria al programador 
que escribira el juego, y se 
asegura que todas las versiones 
llevardn voz sintetizada. 


Jurisdiction sobre hacking y pirateria 

En Gran Bretaha hubo un caso muy conocido: dos hackers 
que entraron entre noviembre de 1984 y febrero de 1985 en 
Prestel, ei sistema de Videotexto britanico. Uno de ellos admitid 
que habia modilicado ficheros en el buzpn electrPnico del Du- 
que de Edimburgo. 

El mPtodo que siguieron para entrar en ei sistema revelP 
grandes fallos de seguridad por parte de Prestel, y fue uno de 
los sucesos que configuraron en Gran Bretafia una gran preo- 
cupaciPn en toda la opiniPn publica por la seguridad informati- 
ca. Ahora Robert Schifreen y Steve Gold han sido condenados 
a muitas de 750 y 600 libras (unas 150.000 y 120.000 pesetas) 
respectivamente. Tambifen pagardn las costas, unas 1000 li¬ 
bras (200K de pesetas). 

En Esparla hubo tambiPn novedades policiaies en la lucha 
contra la pirateria: se detuvo a una red especializada en la co- 
pia y venta de cintas piratas para varios ordenadores. Se tratP 
de una operaciPn complicada, que incluyP registros en varios 
domicilios de Madrid y Pedrezuela. Se intervino bastante mate¬ 
rial, incluyendo 13 duplicadoras, ocho ordenadores, varios 
cassettes y 5.000 cintas listas para la venta, as! como 1000 ori- 
ginales, que se utilizaban como master para las reproduccio- 
nes. 

El 6xito se lo apunta ANEXO junto al Grupo V de la Brigada 
Regional de la Policla Judicial de Madrid, y demuestra que la pi¬ 
rateria, que se inicia como una actividad marginal, puede llegar 
a profesionalizarse peligrosamente si no se adoptan medidas 
que controlen este lucrativo negocio, que consiste en vender el 
esfuerzo de otras personas. (Eso si, con la excusa de los pre- 
cios m6s baratos). 
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Eiunico ordenador 
concebido para sustituir 
a la maquina de escribir. 



AMSTRAD PC W 8256 


UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: 

• Umdad Central (256 K RAM)«TecladoencasteHaho 

• Unidad de disco (180 « por cara) • Pantaila de ana 
iftsoliicion • Impresora ..ltd calidad (NLQ) 

• Proqramas. * Procesador de textos. sistema Operative 
CP/M Plus. Mallaid Basic con JET SAM paraficheros 
mdexados. lenguaje DR LOGO 

Tambien disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 22 disco de 1 MBYTE incorporado. 


P.V.P. 149.900 ptas. + IVA 


PROGRAMAS PROFESIONALES 

• Contabilidade-5 • A ~ _n pries • Far ti rde or • ■ i OJA( 
DE CAlCULO. Multiplan, Supercalc 2 C'3ik ,1 
Plannercalc BASES DE DATOb DBase II, A” in t 
Fiexifile Boriar. LENGuAJES C obol. 1 artran Pas. 
MT t Pilot, etc 


SOUCITE DEMOSTRACIQN EN: 

Division informatica de , Division de G4LER1AS, 

Tiendas especializadas en informalica y Equipos de oficina 
NOTA: El Amstrad tambien puedeser ubiizado como "Terminal Inteligente 
de grandes equipos informaticos. 



GRUPO 'NDESCOMP 


Aravaca. 22 Tel 159 30 01 28040 MADRID Telex 4/GGO FAX 4332450 Oelegacion en CatalurTa: Tarragona, 110 Tel : 325 10 58 0801 5 BARCELONA 











L a compania de Soft¬ 
ware ERBE, S.A. nos 
presenta un nuevo 
juego bblico, mezcla de 
estrategiayaccion. Esta se 
desarrolla en el desierto 
africano, durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, en 
un terrible enfrentamiento 
entre el Lobo Solitario, a 
los mandos de un tanque 
ingibs, y el famoso Maris- 
cal Rommel, «EI Zorro del 
desierto». Los alemanes 
pretenden destruir los di 
versos depositos aliados 
de suministros y combus¬ 
tibles, lo cual deberas evi- 
tar por todos los rnedios. 
En el escenario del com- 
bate, tu tanque esta repre- 
sentado por una figura de 
color azul, el de Rommel 
por una Svastica roja, y los 
depbsitos de los aliados 
por banderasde color gris. 
El juego se gana salvando 
todos los depbsitos y se 
pierde con sblo perder 
uno de ellos. 

En cualquier momento, 
estando en la pantalla del 
mapa, podemos utilizar la 
radio para interceptar los 
mensajes enemigos y asi 
saber exactamente dPnde 
se hallan las fuerzas ene- 
migas y de quP tipo. La di- 
recciPn hacia donde este 
enfocada la radio determi- 
na el sentido del movi- 
miento de nuestro tanque. 
Al desplazarnos, nos iremos 
encontrando con las fuer¬ 
zas que nos indicP, librando 
diversos combates. 

TambiPn podemos exa- 
minar el estado de cada 
deposito y el tiempo que 
falta hasta que caigan en 
manos de Rommel, y tene- 
mos opcipn a lanzar un 
unico ataque aereo en ca¬ 
da partida. Con ello, el de¬ 



posito que recibe este 
apoyo de la aviacion au- 
menta el numero de horas 
hasta suderrota.lo que re - 
sulta muy util si estamos 
demasiado lejos para lle- 
gar a tiempo. 

Esto en cuanto a la es- 
trategia. En la accion, te- 
nemos cinco batallas dis- 
tintas, segun con que ene¬ 
migos nos encontremos. 
Vamos a verlas una a una. 


CONVOY: En esta bata- 
lla manejamos un antiae- 
reo con el cual deberemos 
defender un convoy aliado 
de los stuckas enemigos. 
En esta ocasion hemos de 
ser muy cuidadosos, ya 
que los spitfire ingleses 
tambiPn participan en la 
batalla, y es facil derribar- 
los sin querer, restPndo- 
nos puntos. Tambien resta 
puntos cada vez que una 
bomba de los stuckas al 
cance a un camion del 
convoy, pero anade pun 
tos por cada stucka derri- 
bado. Este combate termi- 
na cuando pasa todo el 




convoy, excepto si los da- 
fios sufridos (marcados en 
un indicador verde) son 
totales, en cuyo caso per- 
demos la partida. 

TANQUE TIGRE: Se tra- 
ta de destruir con el carton 
de nuestro tanque a cinco 
tanques enemigos. antes 
de que el nivel de nuestros 
danos alcance el maximo. 
Los enemigos nos dispa- 
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En elnumero anteriorpublicamos un reportaje analizan- 
do una serie de juegos belicosyde estrategia. DESERT FOX 
llego a nuestras manos cuando ya no era posible incluirlo, 
por lo que aparece en este numero. Pero como dice el re- 
Iran, «Nunca es tarde si la dicha es buena...». 


ran y se mueven muy r&pi 
damente en zig zag, difi- 
cultando la accidn. Entre 
disparo y disparo de nues- 
tro cafibn nos vemos obii- 
gados a esperar un par de 
segundos para la recarga. 
Es posible destruir en el ai- 
re disparos enemigos o 


evitarlos girando el tan- 
que. 

CAMPO DE MINAS: Se 

trata de cruzar un campo 
deminasen el menortiem- 
po posible y con los rnini- 
mos danos. Ademas, po 
demos disparar sobre las 
minas para destruirlas, 
con la ventaja adicional de 
que cada mina destruida 
nos quita danos. Se termi- 
na esta prueba al llegar a 
4000 puntos, si bien hay 
que advertir que, si nos 


desviamos de nuestro 
rumbo, empezamos a per- 
der puntos rbpidamente. 

EMBOSCADA: En esta 
ocasion se trata de atrave- 
sar un barranco repleto de 
morteros enemigos que no 
cesan de disparar contra 
nosotros. Para defender- 
nos, contamos con una 
ametralladora que nos 
permite destruirlos e ir 
acumulando puntos. De 
nuevo, la batalla termina al 
alcanzar 2000 puntos. 


STUKA: Ahora hay que 
derribar aviones alemanes 
que se abalanzan sobre 
nuestro tanque disparan- 
do sin cesar. El radar nos 
permite localizar su situa- 
cidn y, una vez ante noso¬ 
tros, hemos de derribarlos 
o cahonazos. En esta 
prueba terminamos cuan¬ 
do derribamos cinco stu- 
kas (5000 puntos). 

Hay una prueba mas, si¬ 
milar a TANQUE TIGRE, 
que se produce cuando 
nos enfrentamos directa- 



BENEFICIOS: 


Aumenta contrastes 
Elimina reflejos 
Reduce el cansancio visual 
Define caracteres 
Satura color 
De f^cil limpieza 
De sencilla colocacidn 


Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 


FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 


OFERTA ESPECIAL 
FIN DE ANO 
USUARIOS AMSTRAD*. 


INFOR-OFIC. S.A. C/Julio Merino 14. 
28026 Modrid. Telf: 476 0 6 45/60 13. 
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mente a Rommel (repre- 
sentado en el mapa por la 
svetstica). En este caso s6- 
lo hay un tanque enemigo, 
al que los disparos no des- 
truyen. Sin embargo, cada 
impacto suma mil puntos y 
si conseguimos 8000 (8 
impactos) Rommel se rin- 
de y ganamos uno de los 
depositos. 

La forma de rescatar los 
depdsitos es llegando a 
ellos con nuestro tanque. 
Ademas, al llegar, el com¬ 
bustible y los suministros 
recargan automaticamen- 
te a nuestro tanque. con lo 
cual el marcador de des- 
perfectos vuelve a cero, 
permitiendonos seguir la 
campaha sin temor. 

LOS GRAFICOS: La 

pantalla de presentacion 
mientras se carga el juego 


no es especialmente es- 
pectacular. El mapa de la 
parte estratdgica del juego 
cumple bien su misidn, y 
los graficos de las partes 
de accidn son buenos, sin 
llegar a algo fuera de lo 
normal. Lo que si esta bas- 
tanteconseguidoesel mo- 
vimiento circular de la to- 
rreta del tanque, perfecta- 
mente acompasada con la 
situacidn que indican el 
radar y la brujula, resultari- 
do sencillo localizar los 
tanques o stukas enemi- 
gos con un simple golpe 
de joystick. 

En resumen, se trata de 
un juego bdlico interesan- 
te, con buenos efectos de 
sonido y graficos, y ameno 
aunque no excesivamente 
adictivo. Con poco tiempo 
de dedicacidn se llega a 
ganar en cualquier nivel. 


Desert Fox 










































GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


DISTRIBUIDOR ■. ERBE. S A. 

LO MEJOR: La equilibrada mercla de accion 
y estrategia. 

LO PEOR: Tal vez resulte demasiado sencillo, 
pues en un par de tardes se le gana 
a cualquier niwel. 


ORDENADORES: 


IBM/PC/XT/AT Invest PC y compatibles 
Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST 
Sinclair QL 



OFERTA: AMSTRAD 8512 + CONTABILIDAD + COMERCIAL 6 195.000 ptas. (otras configuraciones 

y equipos a consultar). 


comercial, S. A. Nicolas Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39 
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LOS MEJORES PROGRAMAS 
PROFESIONALES DEL MUNDO 



PARA AMSTRAD PCW 8256 Y AMSTRAD CPC 6128 

. „„ _ — (jg digital 

MCR©SOFT RESEARCH 

1 The creators of CIYM 


Una de las mas prestigiosas y completas "hojas do colculo' del 
mgndo. Rapida y versolil, ofrece presfaciones, coma lo do relacio* 
nor vafias hojas entro si, que no son frecuentes, La capacidod do 
ojecutor ardenociones alfabeticas o numericas, sus posibifidades en 
cuanto o formato on pontalla y en impresoro, los menus en panta- 
11a y la potencia de calculo, son caracterfslicas distinlivas y desta- 
cobles de MULTIPLAN. 

PVP: 15.100.- Pts. (+ IVA) 

Reconocido como el estandar mundial de los lenguajes interpretes 
para microordenodores. Facil de aprender y utilizar. 

PVPs 15.100.- Pts. (+ IVA) 

MBfH — 


M$- e ORTRAN C 


£1 lenguaje mas uhlizodo en aplicaciones cinetifcos y de iogenien'a, 
es una polente implementacidn del ANSI-FORTRAN X3.9 

PVPi 24.900.- Ptas. (+ IVA) 

Un compleio poquete de desonrollo qua indeye: MS-MACRO AS¬ 
SEMBLER; MS-LINK, MS-LIB, MS-CREF y DEBUG. 

PVP: 12.000.- Ptas. ( IVA) 


A Ashton -Tate 


Totolmente compatible con el MBASIC Interpreter pero con uno ve- 
locidad de ejecucion de 3 o 10 veces mas rapido. Troduce el codi- 
go fuente a codigo objelo y permite una utilization mas eficaz del 
espado. 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 


Lenguaje COBOL segiin el estandar ANSI, especialmen- 
to util para manejor grandes volumenes do datos, 

PVP: 48,500.- Ptas. (+ IVA) 


Flexible programa de ordenocion segun la tecnica de lo 
insertion binaria, utilizable independientemente o inclui- 
ble en programas escritos en MS COE*"' . 

PVP: 15,100.- Ptas. (+ IVAf 


wr. I :f. VI dll 

El Generador de Programas por excelencta. Permite crear bases de 
datos relotionodos a partir de comandos sencillos y sin requerir co- 
nocimienfos de programation. Las aplicaciones d^dBASE II son in- 
conlabbs y cado usuorio puede desorrolbr las quo mejor se adcp 
ten a sus necesidadesi ficheros y mailings, conlabilidades, nominos, 
control de costos, control de almacen, fccturacion, etc. Ampliamen- 
te acreditodo como uno de los programas mas-utiles y recomenda 
t ies de euanfos ex istar, para microord*nad ores. Monud en caste- 

PVP; 17.800.- Ptas. (+ IVA) 


Programa interactive pora la creacion y edicion de groficas y dio 
gramas Tres elementos bosicos -lineos, texlo y simbolos- son uti- 
lizados pora producir graficos de alia calidod... logos, diagromas 
de bloques, diagromas de flujo, etc Los simbolos, tipos de letr'a y 
estilos do lineas, pueden alterarse y modificarse a voluntod del 
usuario 

PVP; 15.100.- Pto, (+ IVA} 

- T.,T/ 

Generador de graficos — He lineas, barras, columnas y de pastel- 
de muy senallo manejo Permite incluir fextos y leyendos con gran 
flexibiWad de creacion y edkion 

PVP; 15.100.-Ptas.(+iVA) 

■ f 

El mos rapido PASCAL exislente con implemen'acion completa del 
eslondar ISO. Un compibdor de codigo nativo que genera en for- 
moto reubicable para usar con su montodor de enlace (linker). 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 


Version nrejoroda del clasico lenguaje CBASIC, con moyor vei. i 
dad de ejecucion y altamenle flexible disefiado especialmenle pora 
el desorrollo de programas de gestlon, Incluye el linker LK-80, que 
cambio lo salkb del comptlador con la rutinas de biblioteca y per¬ 
mite el encadenamwiio de modub*. 

PVP: 15.100.- Ptas. 









































OPORTUNIDAD 

liREPETBBLE 


Ahora tienes la ocasion de hacerte con los 
10 mayores exitos del ano 
en su presentation original 
(cada uno en su estuche y con su caratula) 
a un precio de autentico chollo: 3.995 pts. 

Imaginate... Los 10 mejores titulos de 1986 
por poco mas de lo que cuesta uno solo. 

iiiPIDE EL SUPER-10 EN TU TIENDA 
ANTES QUE SE AGOTE!!! 


'SUPER-10” SPECTRUM 

“SUPER-10” AMSTRAD 

EXPLODING FIST 

EXPLODING FIST 

TURBO ESPRIT 

TURBO ESPRIT 

ROCK’N LIJCHA 

ROCK’N LUCHA 

ZORRO 

ZORRO 

3 WEEKS IN PARADISE 

3 WEEKS IN PARADISE 

ABU SIMBEL (PROFANATION) 

ABU SIMBEL (PROFANATION) 

SABOTEUR 

SABOTEUR 

CAULDRON II 

CAULDRON II 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

SPY HUNTER 

RAID OVER MOSCOW 

"SUPER-10" COMMODORE 

“SUPER-10” M.S.X. 

EXPLODING FIST 

ALIEN-8 

URIDIUM 

KNIGHT LORE 

GOONIES 

GUNFRIGHT 

SABOTEUR 

NIGHTSHADE 

BEACH HEAD II 

JACK THE NIPPER 

CRITICAL MASS 

SHOWJUMPER 

SPY HUNTER 

VALKYR 

ZORRO 

BOUNDER 

SUPER-ZAXXON 

MAPGAME 

FIGHTING WARRIOR 

JET SET WILLY II 
















































Las impresoras que se piden 
por su nombre 


HTsiWI 


Representation exclusiva para Espana: DATAMON, S.A. - Provenza, 385 - 08025 BARCELONA 

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 


El ordenador PC, 
compatible-asequible 


El soporte para su equipo informdtico 

Tableman 
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L a trama de esta 
aventura se desarro- 
lla en un futuro dota 
do de alta tecnologia, en el 
que nuestro heroe Ricky 
Steel tiene mucho de me- 
t&lico, utiliza un coche su¬ 
per preparado capaz de 
volar y arrojar bombas de 
uranio contra submarinos 
enemigos, etc., y la aventu¬ 
ra tiene como objetivo evi- 
tar que el malvado Dr. Var- 
dos consiga su objetivo: 
co nquistar la tierra. 

Sin embargo, esto tan 
corto de contar, no es na- 
da facil. Lo primero que te- 
nemos que hacer es llevar 
a nuestro heroe andando 
por una larga carretera en 
busca de su fant&stico co¬ 
che. En el camino habre- 
mos de esquivar o destruir 
un buen numero de heli- 
cdpteros que nos dispara- 
ran en cuanto les demos 
ocasibn, asi como una es- 
pecie de guardianes esfb- 
ricos y viscosos dotados 
de un unico y enorme ojo. 

Si conseguimos ilegar 
hasta el coche, pasaremos 
aguiarlo por una carretera 
estrecha y sinuosa, donde 
nos enfrentaremos a ve- 
locisimos misiles, debere- 
mos esquivar un muro en 
mitad de la pista e incluso 
circular campo a travbs 
evitando golpearnos con 
las rocas y los arbules, ya 
que tal choque seria mor¬ 
tal para nosotros. 

Y no acaba ahi la aven¬ 
tura... pero mejor no se- 
guir. Dado que se trata de 
un iuego con un alto nivel 
de dificultad, es preferible 
no desvelar lo que os es- 
pera en las siguientes fa- 
ses; asi tiene mas emo- 
cion. 

Se ha cuidado mucho 
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que el movimiento sea 
suave y bien sincronizado. 
Tambibn ayuda a que sea 
tan complicado el hecho 
de que debemos estar 
pendientes de varias co- 
sas. Por un lado, en la par¬ 
te inferior de la pantalla 
observamos un mapa (tipo 
pantalla de radar pero 
alargado) que nos da la si- 
tuacion en tiempo real de 
nuestro heroe y los abun- 
dantes enemigos. Tam- 
bien hay que preocuparse 
del combustible que nos 
queda, a ir cogiendo los 
depositos flotantes que 
van apareciendo durante 
el juego (pero que no se 
reflejan en el «radar»), asi 
como de evitar a toda cos¬ 
ta ser destruidos. 

Y esto es en el primer ni¬ 
vel. Una vez alcanzado el 
coche entramos en el se- 
gundo, donde las dificuita- 
des se multiplican por 
diez, y en el tercero, para 
qu6 os voy a contar; v en el 
cuarto (si llegais)... 











































OISTRIBUIDOR: ERBE, S.A. 

LO MEJOR: La suavidad de los movimientos. que 
nos permite olvidar que se trata de un video juego. 
LO PEOR: Se echa de menos un modo de practica 
que nos permita eager sollura en las distintasfa- 
ses y que es conveniente cuando un juego es tan 
diticil como este. 
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En la actualidad, cuando los ordenadores dombsticos han 
revolucionado el mundo del ocio, quedan personas romdnticas que 
recuerdan con anoranza aquellas primeras mfiquinas de marcianitos 
que tan populares fueron en su tiempo tras inundar los bares a lo 

largo y ancho de nuestra geografia. 


C ERBERUS es un 
homenaje a 
aquellos viejos 
juegos con los que tan- 
tas horas pasamos 
tiempo. La estructura 
del juego es simple: 
nuestro mbdulo espa- 
cial se separa al co- 
mienzo de la nave nodri- 
za y, sdlo en el espacio, 
ha de enfrentarse a su- 
cesivos enemigos que 
nos atacan, bien en gru- 
pos de cuatro, bien de 
forma individual, mo- 
vibndose siempre con 
muy mala intencibn. 

Disponemos de un 
control del motor que 
nos impulsa hacia ade- 
lante, si bien este movi- 
miento estb limitado y 
tan sblo podremos lle- 
gar hasta el centro de la 
pantalla. Y adernbs, po- 
demos desplazarnos la- 
teralmente y disparar. 
Poseemos un poderoso 
recurso llamado «bom-- 
bas inteligentes”, y que 
no es sino una bomba 
que, al explotar, destro- 
za a todas las naves 
enemigas que estbn en 
ese momento en la pan¬ 
talla, se hallen o no cer- 
ca del lugar de la explo- 
sibn. 

Desgraciadamente 
sblo poseemos dos de 
estas bombas, por lo 

que habremos de utili- 
zarlas juiciosamente. 

Los grbficos son bo- 
nitos y muy detallados, 
aunque al cruzarse los 


sprites de las naves 
enemigas se interfieren 
y se tapan unos a otros. 
El juego es complicado, 
principalmente porque 
de cuando en cuando 
surgen meteoritos a alta 
velocidad q,ue son muy 
diflciles de esquivar, y 
nos hacen perder una 
vida. 
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DISTRIBUTOR: PLAYERS 

LO MEJOR: El nivel de detalle de los griftcos. 

LO PEOR; Los problenus en li supBrposiciOn de 
Sprites. 
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“IMPRESORAS PARA TODOS” 



MR • 1300 “PARA TU PC” 

• Impresora matricial con mis de 200 tipos de letra y opcibn de color. 

• 300 cpsen standard, 64 cps en altacalidad. 

• Velocidad de homologacibn 10.468 cpm al 100% y 2.549 cpm al 10 4. 

• Carro 10 pulgadas. Mod. MP-5300 carro de 15 pulgadas 

• Traccibn y friccion. Carga de papel posterior e inferior. 

• Introductor automatic© de documentos hoja a hoja. 

• Dos interfaces incluidas, paralelo centronics y RS-232, 

• Buffer de 10K(7Kcon caracteres programables). 

• Gran variedad de caracteres y graficos. 

• Dos modos de impresion: IBM y EPSON. 

• Mbs de 256 caracteres programables. 

• Fijacibn de mbrgenes en el panel frontal. 

• Volcado de datos en hexadecimal. 


Accesorias opcktnales: 

MP-13051 Cartucho de tinta negra. 

MP-13055 Cartucho de tinta dc cuatro colores. 
M P-13009 Introductor automdtico de papel. 
MP-13005 Kit decolor. 


MP-1300 - P.V.P. 119.900 Pts. 

IVA NO INCIUIOO 

MP-5300 - P.V.P. 149.900 Pts. 

IVA NO INCIUIOO 





SP -1000 “PARA TU MICRO” 


BP ■ 5420 “PARA TU ORDENADOR” 


Impresora matricial con mbs de 150 tipos de letra. 

Tipos de letra seleccionados por Hard, y Soft. 

420 cps en standard, 104 cps en alia calidad. 

Velocidad de homologacibn 20.104 cpm al 100% 
y 4.956 cpm al 10%. 

Maximo de carro 15 pulgadas. 

Dos modos de fmpresibrc IBM y EPSON. 

Traccidn y f riccibn. Carga de papel posterior e inferior. 

Volcado de datos en hexadecimal. 

Dos interfaces incluidas, 
paralelo centronics y RS-232. 

Buffer de 18K. 

Fiabilidad: Tiempo medio entre fallos 800 h. 

N° medio de caracteres entre fallos 200.000.000. 

Accesorios opclonales: P.V.P. 339.900 Pts. 

BP-54051 Cartucho de tinta. iva no incluidc 

BP-CSF introductor automatico de papel. 


• Matriz de impacto (9-pins)/10 pulgadas (Bidiree- 
cional optimizada). 

• ICO cps en standard, 24 cps en alta calidad. 

• Velocidad de homologacibn 4.339 cpm ai 100% 
y 1.274 cpm al 10%. 

• Gran variedad de tipos de caracteres. 

• 96 caracteres en RAM, programables por el 
usuario. (del 32 al 127). 

• Todos los tipos de letra definibles con un solo 

byte. 

• Funcibn de fijacibn de mbrgenes a derecha e 
izquierda. 


• Traccibn y friccibn, introductor automatico de 
papel hoja a hoja. 

• Largavida del cartucho de tinta. 

• Compatible paralelo Centronics. 

• Volcado de datos en hexadecimal. 

P.V.P. 57.500 Pts. 

IVA NO INCLUIOO 

Accesottos opclonales . 

SP-80051 Cartucho de tinta. 

SP-80010 Interface serial. 

SP-CS Introductor automatico de documentos. 


MODELOS SERIE SP 

SP 1000 AS RS-232 versldn serial. 

SP 1000 VC Commodore compatible con O64A/IC-20. 
SP 1000 AP Apple II y Mac. Compatible con Macintosh. 


SP 1000 MX Compatible con todos los ordenadores de norma MSX. 
SP 1000 CPC Compatible con los ordenadores AMSTRAD. 

SP 1000 I Compatible con IBM-PC 




Blasco Ibiflez. 116 Tel. (96) 372 88 89 Telex 69220 DIRA E 46022-VALENCIA 
Agustln de Foxi, 2M*-A Tels. (91) 733 57 00-733 56 50 28036-MADRID 
Muntaner, 60-2M* Tel. (93)323 3? 19 08011-BARCELONA 
Artazagone. 9 Tel. ( 94 ) 463 18 C’5 - LEJONA (Vizcaya) 

Urbanizacldn Mayber, 7 Tel. (922) 26 01 75 ■ Clra. a Genelo LA LAGUNA (Tenerife 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCiON: 

AGCiON: 




DISTRIBUIDOR: 

LO MEJOR: Fs un juego terriblemenie adictivo, de 
bids en parte al alto grado de diticultad que pre- 

senta. 

LO PEOR: Paradujicamente. la diticultad en el jue- 
go, que puede hacer que lu dejemos par imposible 

perdiendanos gran parte de el. 


En su tranquilo paseo por el parque, nunca 
llego a sospechar que la noche ie preparaba 
una terrible sorpresa. El primer aviso lo recibio 
del rechinar de las losas del cementerio. Luego 
seria el uiular nervioso de los buhos, esos 
paso misteriosos tras ellos, y luego.... 

iEL HORROR! 
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T ras el exito 
obtenido con 
el juego 
Bomb Jack, Elite 
vuclve a la carga 
con un nuevo pro- 
grama: Ghosts and 
Goblins. Se trata de 
una versidn del po¬ 
pular juego que se 
puede ver en las 
maquinas de los 
bares desde hace 
algun tiempo. Si le 
impresiond el video 
THRILLER de Mi¬ 
chel Jackson,espe- 
re a ver (y jugar) es- 
te juego. 

Nuestro protago- 
nista es un valiente 
caballero decididc 
arescataraladulce 
y hermosa princesa 
que ha sido raptada 
por los extranos y 
temibles hijos de 
SATAN. Para resca- 
tar a la bella dama 
nuestro heroe de- 
bera enfrentarse a 
un sinfin de criatu- 
ras que le har&r. 
perder una de sus 
cinco vidas si lo- 
gran atraparlo 
Afortunadamente, 
disponemos para 
nuestra defensa de 
un numero ilimiiado 
de cuchillos que 
podemoslanzar, asi 
como la posibilidad 
de saltary agachar- 
nos. Algunos de 
nuestros enemigos 




(como por ejemplo, 
unas horrendas 
plantas carnivoras) 
nos lanzan unos 
proyectiles morta- 
les. 

La batalia co- 
mienza en un ce- 
menterio, Los Zom¬ 
bis, los temibles 
muertos vivientes, 
comienzan a salir 
de sus tumbas y 
perseguir a nuestro 
heroe. 

Tambien nos en- 
contramos con la 
citada planta y con 
cuervos que bus- 
can nuestros ojos. 
Segun vamos avan- 
zando (si sobrevivi 
mos) nos encontra- 
mos con obstdcu- 
los dificiles y nue- 
vos fantasmas que 
nos atacan por 
oleadas. Otros flo- 
tan en el aire y nos 
arrojan lanzas, 
mientras que los 
vampiros se des- 
cuelgan del techo e 
intentan chuparnos 
la sangre. 

Pero la cosa no 
queda aqui. Si con- 
seguimos mantener 
ntacto nuestro pe- 
llejo, deberemos 
enfrentarnos al 
guarda de las ca- 
vernas (y no es 
manco el amigo), y 
tras derrotarle, in- 
roducirnos en las 







profundas galerias 
que nos conducen 
a parajes tenebro- 
sos y llenos de peli- 
gros. 

En definitiva, se 
trata de un juego 
emocionante y re- 
pleto de accidn, de 
os que nos hacen 
«sudar la gota gor- 
da» para avanzar 
tan sblo un par de 
pantallas. La musi- 
ca se mantiene du- 
ante el juego sin 
posibilidad de anu- 
larla desde el tecla- 
do, por lo que casi 
siempre acabamos 
odidndola, pues es 
bastante repetitivay 
parece estar aliada 
con los hijos de SA¬ 
TAN. 

Los grdficos, sin 
llegar al calificativo 
de excelentes, son 
buenos, con un mo- 
vimiento de perso- 
najes muy suave, 
aunque el scroll la¬ 
teral de la pantalla 
no sea excesiva- 
mente relajante. Se 
puede jugar con 
Joystick o con te- 
clas, y afortunada¬ 
mente podemos 
elegir que teclas 
usamos para cada 
cosa, evitando asi 
un desgaste irregu¬ 
lar de nuestro tecla- 
do. 


tumm 
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de la Castellana, 179 1 
28046 MADRID 
Telef.: 442 54 33/44 


OBSIDIAN 

La estacion espacial Obsidian, cansiruida en el in 
lerior de un asteroide se precipita hacia un agu|e 
ro negro. Tu eres la unica persona a bordo con 
el suficienle valor y experience para reactivar los 
sistemas de energia, arrancar los motores y sal 
vat a tu tripulacion. 

P.V.P. CASSETTE 1.900 Ptas.+I.V.A. 


MERCENARIO 

Cada pantalla es un nuevo desafio, una misidn sui 
cida, una dura batalla. Te encontraras solo frente 
a cumpamas de asalto, aviones, morteros, bom 
bas de mano, etc. Hace falta mutha sangre fri'a 
y mucha agilidad mental para salir con vida. 
P.V.P. CASSETTE 2.000 Ptas.+I.V.A. 

DISCO 2.900 Ptas.+I.V.A. 


PUZZLES 

Por fin unos puzzles donde no se pierden piezas 
Un reto a tu capacidad y a tu imagination espa 
cial. Un autentico rumpecabezas. 

P.V.P. DISCO 2.900 Ptas. - I.V.A. 


SPITFIRE 40 

Trasladate a los anos 40, Segunda Guerra Mun 
dial, ponte a los mandos de un Spitfire. Siente la 
sensacidn de volar y combatir en aquellos apara 
tos donde la pericia del piloto era el 90% del exito. 
P.V.P. CASSETTE 2.200 Ptas. +I.V.A. 

DISCO 2.900 Ptas.+I.V.A. 


JUMP JET 

Estas en la cubierta de un purtaaviones, debes 
despegar verticalmente en tu Harrier y, de repen 
te, te encontraras solo en el aire, sin ver otra co 
sa que agua hasta que aparezcan los aviones ene 
migos dispuestos a destruirte. 

P.V.P. CASSETTE 2.200 Ptas +I.V.A. 

DISCO 2.900 Ptas.+I.V.A. 


VIAJE FIN DE CURSO 

Tumy ha acabado el curso y se quiere ir He v 
caciones, pero antes debe pasar pot todas las aub 
y laboratories para recoger sus calificaciones. El 
colegio es muy grande y, si no le ayudas, Tom 
se quedara sin viaje fin de curso. 

P.V.P. DISCO 2.900 Ptas. + I.V.A. 




































BRI'ICO DE PRUE8RS 


Complementos 
ergonomicos para 
el ordenador 



Varies complementos para Amstrad: So porte de 
impresora, filtros para pantalla, caja y funda de 
tela para diskettes, y portadocumentos. 


L os expertos en 
diseflo industrial 
han creado una 
palabra para nombrar 
los aparatos disefiados 
pensando en el 
usuario: ergonomia. 
Vamos a tratar, en este 
banco de pruebas, los 
pequeflos perifdricos 
que tratan de hacer 
mds cdmodo al usuario 
su trabajo con el 
ordenador: los 
perifericos 
ergondmicos. 

El propio uso de esta 
palabra demuestra la 
preocupacidn porel 
entorno de trabajo que 
se ha producido en los 
ultimos anos: ya no 
basta con que los 
aparatos funcionen. 
Ahora se exige, 
ademds, que los 
teclados estdn 
dispuestos 
edmodamente para el 
usuario, que el dngulo 
de la pantalla no canse 
la vista, que no haya 
reflejos... Las cosas 
han cambiado, y si en 
los sesenta, los 
humanos alimentaban 
de trabajo a los 
ordenadores, ahora 
son dstos los que 
trabajan para nosotros. 
En el campo de la 
microinformdtica se 
comprueba este 
esfuerzo en la cantidad 
de nuevos perifdricos 
que aparecen para 
hacer mds edmoda la 
posicidn de trabajo 
ante la mdquina. 
Nuestro banco de 
pruebas de este mes va 


destinado a ia multitud 
de aditamentos que 
han aparecido para 
ello: desde filtros de 
pantalla hasta cajas 
para contener nuestros 
diskettes. 


Dos o/os para toda la 
vida 


Una obra sobre 
ergonomia en la 
automatizacidn de 
oficina citaba que un 
55% de los afectados 
negativamente por su 
uso de pantallas de 
ordenador sentlan 
afecciones de la vista y 
cansancio visual. La 
mayor parte del resto 
(43%) se veian 
afectados por dolores 
de espalda o cuello. Se 
ha hablado tambidn 
mucho sobre el posible 
efecto negativo de las 
radiaciones ionizantes 
producidas por la 


pantalla del ordenador, 
aunque los estudios 
realizados no han 
encontrado ningun 
motive de 

preocupacidn, sobre 
todo si se utiliza la 
mdquina en situaciones 
relajadas, exentas de 
tensidn. 


Sin embargo, cualquier 
oculista estard de 
acuerdo en que no es 
bueno pasarse el dia 
con los ojos pegados a 
la pantalla. Para evitar 
el cansancio visual 
existen una serie de 
perifdricos que tratan 
de evitar los reflejos, y 
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El soporte para impresora ahorra espacio 
en la mesa de trabajo. 


mejorar el contraste de 
nuestra pantalla. Entre 
los dispositivos de ese 
tipo destacan dos 
posibilidades: los filtros 
de materiales 
especiales, y las gafas 
protectoras. 


Filtros para pantallas 

Los reflejos y el mal 
contraste pueden, 
sobre todo en entornos 
de trabajo incorrectos, 
donde la colocacion 
del ordenador no sea 
satisfactoria, causar 
cansancio visual a los 
usuarios. Los filtros 
para pantallas se han 
disenado para 
solucionar este 
problema. 

Existen varios filtros 
para los usuarios de 
Amstrad, y compuestos 
de varios materiales. La 
compama Infor Ofic 
comercializa el filtro de 
contraste Polac, rigido. 
Su apariencia externa 
es parecida a una 
lamina de vidrio 
esmeriiado, y cumple 
su papel por difusibn y 
polarizacibn. Ademas 
de eliminar los reflejos 
externos, aumenta el 
contraste del monitor. 
Existen distintos 
tamanos segun el tipo 
de pantalla que se use, 
y su fijacibn al monitor 
es mediante una lira de 
Velcro, lo que facilita su 
retirada para la 
limpieza de la pantalla. 
Microbyte tiene 
tambibn su alternativa 
para evitar los siempre 
molestos reflejos: filtros 
de fibra de carbono y 


de fibra de nylon. 
Actuan de una manera 
muy parecida al 
anterior, y se 
diferencian de este solo 
en que estan formados 
por un cuadro de 
material plastico que 
mantiene tensa una 
hoja de fibra de 
carbono (o nylon). Su 
sujeccion al monitor es 
mediante un sistema de 
tipo Velcro, que permite 
su fbcil limpieza. Una 
caracteristica 
diferencial es que 
disponen de una toma 
de tierra, que permite 
evitar la carga estatica. 
Sin carga estbtica el 
polvo se deposita 
mucho menos, y los 
problemas de limpieza 
desaparecen. 

Otra alternativa son las 
gafas. Resulta una 
solucibn ideal para las 
personas que tienen 
necesidad de usar 


gafas: aprovechando 
las nuevas gafas, el 
oculista puede utilizar 
unos cristales 
especiales 
antireflectantes, que 
evitan problemas si se 
trabaja con pantallas. 
Por otra parte, son una 
solucion mas cara que 
las anteriores, y sirve 
sblo para un usuario. 
Sin embargo, no deja 
de estar ahi, y no 
resulta tan cara si se 
aprovecha la visita 
anual al oculista. 


Malas posiuras, y 
como evitarlas 


La segunda fuente de 
molestias delantes de 
un ordenador sonlos 
dolores de cuello y 
espalda. Casi siempre 
se deben a malas 


posturas ante la 
maquina, y existen 
tambien alternativas 
para evitar este tipo de 
problemas. Por 
ejemplo, Microbyte 
distribuye un soporte 
para impresora, que 
puede utilizarse 
tambibn para levantar 
algo mas la posicion 
del monitor, y tener el 
monitor mbs cerca de 
la linea de vision. 

Otro aparato que evita 
problemas en el cuello 
es el portadocumentos: 
se trata de una 
pequeria pieza de 
metacrilato doblada, y 
provista de unas cintas 
de Velcro. Se coloca a 
derecha o izquierda 
(hay dos modelos) del 
ordenador, y permite 
sujetar los textos que 
estemos introduciendo 
en 61 mediante una 
pinza. Al estar sujeto 
con una cinta, y no de 
manera fija, se puede 
alterar la posicibn, 
hasta conseguir la mas 
cbrnoda. 

Resulta util, aunque no 
lo parece a primera 
vista. Sobre todo si se 
manejan fotocopias, 
hojas sueltas o listados 
de revistas, ya que los 
libros no se pueden 
usar, por no aguantarel 
peso. Se puede retirar 
cuando no se estb 
usando. para limpiezao 
evitar molestias durante 
el transporte. 

Aunque existen 
alternativas 
profesionales a este 
sencillo cachivache, los 
precios y tamanos los 
hacen inaccesibles al 
usuario casero, 
quedando para 
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TOUT L'ENVIRONNEMENT DE VOTRE ORDINATEUR FAMILIAL AMSTRAD 
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Tous les jours de 10 H a 19 H 
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Con y sin filtro: se ve la diferencia. 


oficinas. Hemos podido 
ver, por ejemplo, un 
sistema completo para 
8256, que permitia 
colocar ordenador, 
impresora, teclado y 
papel sobre un mueble 
con ruedas, y con 
todas las posiciones 
orientables. En Gran 
Bretana, claro. 

Aunque Enfa Iberica 
vende una base para 
monitor que permite 
tambidn evitarle danos 
a nuestro cuello. Se 
trata de una base 
orientable, con giro de 
360° y la posibilidad de 
inclinarlo hacia delante 
y atrds. Aunque no es 
todo el sistema, por lo 
menos se puede 
orientar el monitor. 


Orden y concierto 

Otro terreno 
relacionado con la 
ergonomia es el 
entorno de trabajo. Y 
uno de los problemas 
de cualquier mesa de 
ordenador es, si se 
trabaja con disco, la 
cantidad de diskettes 
que quedan tirados por 
ahi. Si no se ponen 
buenas etiquetas 
(como suele pasar), la 
mesa se convierte en 
un laberinto donde 
puede desaparecer 
casi cualquier cosa, y 
los discos pueden 
sufrir danos si se es 
fumador (todo lleno de 
ceniza) o se moja algun 
floppy en cafe. 

La solucion: varias, 
Masterhard 
comercializa una caja 


para diskettes, pldstica, 
muy cdmoda, que 
puede contener unos 5 
discos. Una ventaja es 
que la parte superior es 
trasparente y permite 
ver las etiquetas. Otra 
es el tamano, que 
permite llevar 
fee'llmente el material 
de trabajo. 

La solucidn FM es mas 
blanda: una funda de 
tela que permite 
transportar 
edmodamente hasta 
ocho diskettes de 3 
pulgadas. Se trata de 
tela impermeable, para 
evitar problemas con la 
lluvia o el cafe. Por otra 
parte, se adapta muy 
bien a la cantidad de 
discos que 

transportemos, y ocupa 
muy poco sitio en 
relacidn a su tamano, 
sobre todo cuando este 
casi vacia. 

Protomec comercializa 
tambien una caja, para 
diez discos. Tiene una 


peculiaridad: dispone 
de un mando, en su 
parte inferior, que 
permite exponer todos 
los discos con un 
simple giro. Su estuc-he 
es mds voluminoso que 
los anteriores, y esta 
pensado para no 
moverse de la mesa de 
trabajo. Existen otros 
archivadores que se 
pueden utilizar, casi 
todos ellos 

adaptaciones de cajas 
para diskettes de 31/2". 
Algunas disponen de 
cerradura (muy 
interesante en el 
trabajo, para evitar 
copias y filtraciones). 


Tapas para 
ordenador 


La proteccion de 
nuestro ordenador del 


polvo resulta tambien 
importante. La solucion 
que aporta para ello 
Enfa Iberica es una 
tapadera de teclado 
para el CPC 464. 

Otro producto 
distribuido por FM es 
una base para ratdn. 
Los usuarios del 
simpdtico roedor se 
quedan sin problemas 
de «derrapaje» con esta 
base, de unos 20 por 
24 com. Sus 
fabricantes afirman que 
esta realizada en 
material antiestetico, 
con lo que se evita, al 
no cargarse de polvo, 
los frecuentes 
desmontajes del ratdn 
para su limpieza. Si el 
tamano de la base es o 
no suficiente para 
nuestros vuelos es una 
cosa que queda por 
ver. 


Perifericos para todos 
los gustos 

En resumen, dentro de 
un campo como este es 
inevitable que 
aparezean 
innumerables 
soluciones a un mismo 
problema. Nuestro 
comentario no tratd de 
ser exahustivo, sino 
simplemente echar un 
vistazo a los aparatos 
que nos han llegado en 
los ultimos meses. 
Como no nos cabe 
duda de que seguiran 
apareciendo, 
regularmente, artilugios 
para simplificarle el 
trabajo a los usuarios. 
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Solo a miestros suscripcores 



Impresor 

PRINTER 130/ 

Especialmente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

Compatible con el ordenador IBM PC 
Velocidad de impresion de 130 
caracteres por segundo. 5 

228caracteres ASCII: alfanumericos 
y simbolos semigraficos. 

40,71,80 y 142 columnas. 

Impresibn de graficos punto a punto 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 








OIliRTAS 



1UPTOKILS 



• Caja de 10 discos de 
3” simple densidad. SOLO 
por 6.950 ptas. 
• Caja de 5 discos de 3” simple 
densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envio incluiclos). 



COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 



Unidad de disco con 
controlador SOLO 27.500 ptas. 
(Precio normal 45.000 ptas.). 
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CUPON OE 

PEIIDO 


CUPON OE 
ANUNCIO 
GRATUITO 


Estos anuncios graluitos 
estan reservados exclusivamente 
a particulars y sin objetivos 
comerciafes: intercambio y venta de 
material de ocasidn, creacidn de clubs, 
cambio de experiences, contactos 
y cualquier otro servicio litil a nueslros 
leclores. Los anuncios de venta 
e intercambio de programas 
no originates seran rechazados 
sistematicamente. 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


L 


mpRO-mQB-cmio-zmpRQ-i 


CUPON DE PEDIDO 


Ruego me envfen las siguienfes ofertas especiaies AMSTRAD USER: 

□ Unidad de disco con controlador por s6lo 27.500 ptas. 

□ Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas. 

□ Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 

□ Cintas Your Computer n.° - al precio de 240 ptas. unidad 


□ Oferta especial de 5 programas por sdlo 2.800 ptas. 

□ Impresora Printer 130 a 41.000 ptas. 

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

El importe lo'abonare: □ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: _ 
NOMBRE 


LL 


Firma 

D.N.I. 


DIRECCION 


LOCAL I DAD 


C.P. 


PROVINCIA 


Rellene y recode el cupon que encontrara debajo y 
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica- 
remos. 


AMSTRAD USER (C-V-C) 
Bravo Murillo, 377, 5A 
28020 Madrid 


conpRO-PEim-CRnpio-conpRO-i 


r 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 


AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


n 


XT 


DOMICIUO 


CODIGO POSTAL 

MINI 



LOCALIDAD 


PROVINCIA 


nnnniiiiii] 


D.N I. 


TELEFONO 


IT 


FORMA OE PAGO 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


□ CONTRA REEMBOLSO 

□ GIRO POSTAL 

□ TAL^N DE BANCO (1) 

□ TARJETA OE CREDITO 


* Precio normal en quioscos; 
4 200 ptas anuales 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Num. de mi tarjeta _ L T 1 J_ 

Fecha de caducidad_ 


Firma 


II) Oirigir a INDESCOMP, S.A. 
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NO 

RESPUESTA COMERCIAL 


NECESITA 

Autorizacidn N.° 7000 


SELLO 

B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


A franquear 



en destino 


■IHi 



ind^^njrnp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 308-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 



JJJJ 

A franquear 







indEsnnmp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 



RESPUESTA COMERCIAL 
Aulorizacion N.° 70C0 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


indEsnnmp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 








































OIHUTAS SUSCRIPTORES 








mi 

- : J% 


CINTAS YOUR COMPUTER 

SOLO 240 PTAS. 


(1VA y gastos de envio incluidos) 


La mejor seleccion de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor 
difusion de Europa en ordenadores. 

ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 


CINTA 1 

- Englebert 

- Juggler 

- Trampen 

- Space Eggs 

- Snake 

- Fruitie 

- Sprite 1,2 

- Sprite 


CINTA 2 

- Cross 

- Jumper 

- Maggot 
Timebomb 

- Musica 

- RSX 


CINTA 3 

- Carnival 

- Blocker 

- Space 

- Haunted 

- Vampiro 

- Split 


CINTA 4 

- Enzome 

- Color 

- Amsnake 

- Doblealt 

- Death 


CINTA 5 

- Caterpede 

- Bolera 

- AMS-Drawer 

- RSX 

- File copier 


CINTA 6 

- Saucer 
Attack 

- Overdrive 

- Disehador 

- Fill 

- Sreen Dump 

- Compaeter 

- Screen Kit 


CINTA 7 

- The 
Guardian 

- Oddyssey 

- Trail Bikes 

- Pinaut 

- Hi-Res Draw 



CADA UNO 
DE ESTOS LIBROS 


SOLO 495 PTAS 



OFERTA LIMITADA 


PROGRAMANOO 

CON IlllRiD 


„ 1 

p 

i 

AMSTRAD 


CODIGO MAQUINA 
PARA 

PRINCIPI ANTES 
CONAMSTRAH 



V 

% 


AMSTRAD 

CPC-464 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 



































iESCUCHAD! Parece que tenemos un 
nuevo sheriff en esta ciudad; un 
valiente que piensa librarnos de los 
pistoleros mas maios y mas rapidos 
que jamas se vieron en el Oeste. Se 
llama sheriff Qhickdraw. 



Para avanzar en ei juego necesitamos balas, que nos 
costar^n dinero. Por ello, al principio, deberemos «cazar» con 
nuestra pistola todas las bolsas de dinero posibles. 



Los ciudadanos del pueblo nos senalan el lugar en que se 
halla algun bandolero (distrazado de mujer). 


P ertenecientealalla- 
mada «saga de Sa- 
breman», con la que 
Ultimate causd tanto re- 
vuelo hace algun tiempo, 
Gunfright parece ser, den- 
tro de lo uniforme de la sa¬ 
ga, uno de los juegos en 
los que mds se ha volcado 
esta casa de soft para bus- 
car nuevas vlas dentro 
de «su» peculiar forma de 
ver un juego de aventuras. 
Aunque es innegable el 
qran parecido con su ante¬ 
rior produccidn Nightsha¬ 
de —dado que en ambos 
juegos se hace uso de las 
mismas tbcnicas de ani- 
macidn, la famosa Filma- 
tion II—, nos encontramos 
esta vez con que se ha da¬ 
do al juego una estructura 
mucho mds variada, con 
varias fases que lo hacen 
mds entretenido. 

En esta ocasidn nuestro 
hbroe se ha convertido en 
un cazador de recompen- 
sas que busca fortuna en 
Black Rock, un perdido 
pueblucho del salvaje oes¬ 
te. Deberd localizar a una 
serie de pistoleros recla- 
mados por la ley y enfren- 
tarse a ellos en duelos en 
los que sdlo un conten- 
diente acabara en pie. 

Pero, como dijimos an- 
teriormente, el juego cons- 
ta de tres fases diferencia- 
das que hay que ir comple- 
tando si queremos hacer- 
nos ricos, objetivo priorita- 
rio aqui (junto a mantener- 
se vivo). La primera de 
ellas tiene como fin el per- 
mitirnos comenzar con 
una cierta cantidad de di¬ 
nero muy necesario en 
Black Rock, en dondetodo 
hay que pagarlo), adem&s 
de que nos hara practicar 
el manejo de nuestro re¬ 


volver, lo que nos sera muy 
util mas adelante. En esta 
fase deberemos disparar 
sobre una determinada 
cantidad de bolsas de oro 
que caen del cielo; hay 
que poner cuidado para 
no dejar escapar a muchas 
si queremos comenzar por 
buen camino laodisea. Pa- 
saremos tambidn esta ren¬ 
table fase cada vez que 
consigamos cierto numero 
de ddlares. 

En fase principal, en la 
que encontraremos muy 
pocas diferencias con los 
otros juegos de la «saga», 
el objetivo es localizar al 
peligroso bandido que se 
encuentra en algun lugar 
de Black Rock y enfrentar- 
se a el. Deberemos tener 
cuidado con los habitan- 
tes de la «city», pues el 
choque con ellos (tambidn 
con los cactus) nos restart 
una de las tres vidas de 
que disponemos, y si les 
roza alguna bala perdida 
seremos convenientemen- 
te multados. Los m&s mo- 
lestos son las mujeres, 
que corren histericas de 
un lado a otro. Los habi- 
tantes masculinos del 
pueblo, sin embargo, con- 
servan la calma y nos indi- 
cardn sefialando con el 
dedo (aunque sea de mala 
educacidn se les agrade- 
ce) la direccidn aproxima- 
da donde se encuentra el 
malvado a quien busca- 
mos. Para ir m£s rdpidosy 
seguros podremos utilizar 
a nuestro caballo Panto, 
que nos ser& imprescindi- 
ble cuando se trate de al- 
canzar a los bandidos que 
posean cabalgadura. 

Una vez que hayamos 
localizado a nuestro ad¬ 
versary y consigamos dis- 
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pararle entraremos en la 
tercera de las fases, el 
duelo en si, en el que la ve- 
locidad y los reflejos co¬ 
bran la importancia a que 
ya te deben haber acos- 
tumbrado los juegos de 
accibn. Parecida a la parte 
en la que deblamos acu- 
mular bolsas de oro, esta 
vez es un peligroso pisto- 
lero quien tendremos a 
nuestro frente. No es posi- 
ble perder un instante; hay 
que apuntar y disparar en 
cuestibn de dbcimas de 
segundo si queremos so- 


brevivir y cobrar la corres- 
pondiente recompensa. 
Hay nada menos que vein- 
te bandidos distintos, ca- 
da uno con su propia per- 
sonalidad que pondrb las 
cosas mbs dificiles a medi- 
da que avancemos en el 
juego; si logramos veneer 
a todos comenzaran a re- 
petirse los cuatro ultimos, 
pero a quien consiga lle- 
gar a este punto poco le in- 
teresar£n los consejos 
que desde estas pbginas 
podamos darle. 


X 










































GRAFICOS: 

SONIDO: 

AD1CCIQN: 

ACC10N: 


DISTRIBUIBOR- ERBE, SA 

LO MEJOH: Graficos. sonldo, animaciin, trams, 

acabado... 

LO PEOR; Demasiado -olUmate-. A weces se haca 
pesado encontrar il que sera nuestro idversario. 



RRQGRAMflSlRROfiESIONAilES 


joaragesj 


i 



DATABASE PCU82S6/st2 

Haneja ficheros de 1500 registros apnoxinada- 
Kote, con 30 campos de ft caracteres cada 
urio. Ispresctrtdfcle para oanejar fan canti- 
dad de dates que deban consul tarse continua- 
nefite. 8.000 ptas. 


CONTROL DESTOCKS rcwKsa/sa. 

Marieja «as de 1600 articulos con P campos 
por registro. Opciones menu: Stas, bajas. 
consultaa, modificacones, busqueda, Ista- 
do, stocks minmos, total stocks, precio 
medio, moviwentos, etc.. 10.000 ptas. 


EDITOR DE RECBOS PCU 8256/512 

iBppime 800 recibos standard divididos en 
8 seccones. 0 recibo consta de 6 cuncep- 
tos: 4 para desertpeiones. 3 para operacio 
nes g I para tasas (IVffi. taiwtia totales 
pop dtente g seam 6.QW ptas. 


CPM/SHELL VEA/VCL/VO* Program que facilta las operacunes Dei astern operative CP/M * hearpeta sistema de carga autoeatsca. 3.500 ptas. 


CABLE ADAPTADOR CASETTE S128. 30 0 - 

KIT ALINEAMIENTO CASSETTE .. ^,095,- 

CINTAS C-tO (tO UNIDADES). 890,- 

CINTAS C-20 (10 UNIDADES). 990,- V. 

JOYSTICK COMFETICION PRO 5000. 3.995,- aJLV. 

JOYSTICK QUICKSHOT II PLUS (MICRORUPTORES) 2 590,- 




CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


SOLICITS NUESTRO CATALOGO 


CIMEX 


FL OKIGABl ANCA 54,FNT.3.A 

0801b Barcelona 
TCL..224 34 2 ? 


ENVIOS CONTRA REEMBOLSO A TOOA ESPANA SIN GASTOS. PEDI- 
DOS INFERIORES A 1.000 PTS. ANADIR 200 PARA GASTOS DE ENVIO. 
SOFTWARE DE GESTION Y APLICACIONES A MEOIDA. 


ELECTROMICA 
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El mapa nos representa con diversos slmbolos los distintos 
objetivos, adem£s de indicarnos el rumbo del avion. 


Finales de 1941. Primera Guerra Mundial. 
El Subcomite de Blancos Aereos ha 
identificado tres blancos de especial 
importancia estrategica: tres grandes 
presas del valle del Ruhr que 
proporcionan la mayor parte del agua a 
las fabricas de guerra alemanas. La 
imposibilidad de destruir las solidas 
presas alemanas con las bombas 
convencionales esta en boca de todos, sin 
embargo, el Comite desea que se trate el 
tema con la maxima prioridad. 



El copiloto controla los cuadros de mandos: en uno estan los 
controles de potencia de los motores y los extintores. En 
el otro, el control de los flaps y el tren de aterrizaje. 



D espuds de algu- 
nos mesesdetra- 
bajo agotador, el 
Comandante Wallis, 
gran estratega y experto 
en el diseflo de todo tipo 
de armas, ha consegui- 
do desarrollar una idea 
que permitird acabar 
con las presas mds re- 
sistentes. El ingenio, un 
gran misil de forma 
cilindrica que gira r&pi- 
damente sobre su eje 
horizontal, deberd ser 
soltado por un bombar- 
dero Lancaster B MKI/III, 
a una altura y velocidad 
determinadas, y a cierta 
distancia rio arriba de la 
presa. El efecto equival 
dria a lanzar una piedra 
rebotando sobre la su- 
perficie del agua, con la 
diferencia de que esta 
«piedra» se hundira en 
la cresta de la presa, de- 
tonando mds de tres to- 


neladas de Torpex -un 
compuesto explosivo 
submarino- en el punto 
mas fragil de su estruc- 
tura. Esevidentequese- 
remos nosotros los en- 
cargados de pilotar el 
bombardero hasta los 
objetivos y comprobar 
si las teorias del Co¬ 
mandante Wallis funcio- 
nan en la realidad. 

Nos encontramos, 
pues, con uno mds de 
esos juegos llamados 
simuladores que tanto 
parecen gustar al publi¬ 
co. Un juego para el que 
hay que estar muy pre- 
parado antes de preten¬ 
der llegar a algun ladoy 
divertirse siquiera. Para 
empezar, deberemos 
ocupar no sblo el pues- 
to de piloto, sino ade- 
m&s, y simult&neamen- 
te, el de artillero delan- 
tero y trasero, bombar- 


i 

I 
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dero, navegador, y pri 
mer y segundo ingenie- 
ro. Es decir, que tendre- 
mos que arreglarnos- 
las para convertirnos 
en toda la tripulacidn 
de un grande y decre- 
pito bombardero de 
la Primera Gerra Mun- 
dial. 

El sistema utilizado 
tiene por finalidad el 
simplificar ese largo 
aprendizaje siempre ne- 
cesario para hacer algo 
con la mayoria de los sl- 


muladores de vuelo. 
Verdaderamente suele 
costar bastante enterar- 
se de que tecla hay que 
pulsar para bajar los 
flag, girar a la derecha o 
subir el tren de aterriza- 
je, siendo tantos los 
mandos y cuando hay 
queandartan pendiente 
siempre para no caer en 
barrena. Asi se pretende 
que sdlo con el joystick 
y las teclas 1 -7 para los 
distintos puestos, sea la 
cosa mds fAcil. 










































GRAFtCOS. 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION. 


DISTRIBUTOR: ERBE, S.A. 

LO MEJOR: Demasiada (apasianadamente) com- 
plejo. 

LO PEOR: Demasiado (horrlblemente) complejo. 




SLMMACRAPHICS MOUSE 
GEM OESKTOI’ 

GEM DRAW 
(l)ibujo Lineal) 

GEM COLLECTION 
Conleniendo: 

PAINT (Dibiuo Artlslico) 
WRITE (Tratamienlo de Textos) 
GEM I’ROG. TOOLKIT 

disponibi.es 

GEM GRAPH: 

(Gralicos cstadlslicos) 

GEM WORDCHART: (Textos) 


CONCURRENT PC DOS 


Versidn 4 • 11 


Para IBM PC, XT, AT o 
COMPATIBLES 
Multitarea - Mulfiusuario 
Protecci6n de registro 
Tres puestos de trabajo 
Compalibilidad PC DOS 


OB imUZAR 
: S aMSTBAD 1 
,llNAi.CS V)L| 
PC. 


CONCURRENT PC DOS 
SYSTEM BUILDERS KIT 

Versidn configurable a un 
hard determinado. 

Continue: Programmers guide 
Systems guide 
DR NET 
GEM DESKTOP 



Casa de Software, s.a. 

TAQU1GRAP0 SERRA, 7, 5 ° B 
Tels. 321 96 36 - 321 97 58 
08029 BARCELONA 


■sSssr 


Deseo recibir informaeiAn dc los. siguienles programas: 


Nombre: 

Direccion 

Poblacion: 


I 

























































1IMFOP1IV1ATHCA 



TUTOR, 50 

28008 MADflIO 
METRO ARGOEU! 
Tel.: (91) 248 54U 
A8IERTU DEI032 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 



LA MAS GRANDE SELECCION DE PROGRAMAS 



• Regalo de inauguracion: durante noviembre, en la compra de cualquier programa te regalamos una 
super exclusiva, el increible juego de Arcade «GOLIATH». 

• Precios con IVA incluido. 

• Tomamos tus pedidos por telefono, y te indicamos las ultimas novedades y su disponibilidad. 


AMSTRAD 


MIRAGE IMAGER 

10.000-K 

ALIEN HIGHWAY 

2 200 

FAIRLIGHT 

3 000-D 

OLE TORO 

2 200 

ZOIDS 



GUOEfi RIDER 

2.000 

ALIEN HIGHWAY 

3.200-0 

FIGHIER PILOT 

2 1110 

PING PONG 

2.200 

30 GRAND PRIX 

U 


GLIDER RIDER 

2.8 00-D 

ALIEN-8 

2 300 

GH0STN S GL08INS 

2000 

PAPER BOY 

2.000 

3D GRAND PRIX 

1l«l 


BAG,RON 

2.200 

BIGGIES 

2.100 

GH0SIN S GL08IMS 

3.000 D 

PACIFIC 

2100 

CHILLER 

lit 


LIGHT FORCE 

2.300 

RIGGL FS 

3.200-0 

GLASS 

2.000 

ROCK N LOOM 

2.2110 

FIVE A SIDE S0CCEH 

11 


REVOLUTION 

2.100 

BATMAN 

2 200 

GLASS 

3.000 D 

RAMB0 

2.200 

FINDER KEEPERS 

lit 


5000 CC. GRAND PRIX 

2.300 

BATMAN 

3.200-D 

GUNFRlGHT 

2 200 

ROCKY HORROR SHOW 

2000 

FORMULA 1 

Ijti 


MARACAIBO 

2.200 

BOULDER 0ASH III 

2.IU0 

GOLIATH 

2 100 

RAM BO/MAT CH DAY 

3.300-D 

KANE 

H 


NOW GAMES-3 

2.300 

BOMB JACK 

2 200 

GREEN BtflFT 

2.200 

SHOGUN 

2.000 

STORM 

H 


TEMPEST 

2.200 

BACK TO THE FUTURE 

2.000 

GREEN BERET 

3 200 D 

SAMAN1HA TOX 

2000 

SPEED KING 

IS 


PRODIGY 

2.200 

BALL8LASER 

2.100 

HEAVY ON THE MAGIC 

2.000 

SKY FOX 

2.200 

CONQUEST 

1 IB 


NUCLEAR DEFENSE 

2.100 

BARRY MtGUIGAN 

2.200 

HEAVY ON THE MAGK 

2.001) I) 

SPINDI22Y 

2 000 

KNIGHT fIMI 

l.liifl 


NUCIFAR DfFENSf 

3.000 

BROAD STREET 

2.200 

TUMP JET 

2.100 

SABOTEUR 

2.000 

[AST V 8 

III# 


IMPOSSIBLE MISSION 

2.100 

CORE . . 

2.000 

JACK THE NIPPER 

2 200 

■ SABOTEUR/COMBAT LYNX 

3 300-0 

INTERNATIONAL KARATE 

1 ’ 


IMPOSSIBLE MISSION 

3,200-0 

CAULDRON 

2.000 

KUNG FU MASTER 

2 400 

SPITFIRE 40 

21101) 

PCW 8286 BA 1 MAN 

3'itt 


G0RBAF . 

2.000 

CAULDRON H . 

2.200 

KUNG FU MASTER 

3.400 D 

SPY US SPY 

2000 

PCW 825G COLOSSUS CHESS 

3ElO 


AMSILVANIA CASTLE 

2.000 

COMMANDO 

2 200 

KNIGHT GAMES 

2.200 

SORCERY 

2 000 

PCW 8256 30 CLOCK CHESS 

30] 


FUTB01 T0IAL 

2.100 

COMMANDO 

3R00-D 

KNIGHT GAMES 

3.200-0 

SUPERMAN 

2 200 

PCW 8256 FAIR! I6HT 

3 HI 


RESCUE ON FRACTALUS 

2.100 

C010SS0S CHESS 4 

2.200 

KNIGHT RIDFR 

2.000 

TOMAHAWK .. 

2200 




FFl: N RLUFS 

2.100 

C010SS0S CHESS 4 

3400-D 

KNIGHT RIDER 

3 000 D 

TURBO ESP1RIT 

??nn 




MIAMI VICE 

2.000 

COMPUTER HITS 10 VOL 2 

3.100 

MOVIE 

2.200 

THEY S0I0 A MILLION II . 

2.400 

JOYSTICK 



street maink 

2.000 

RAFTON 1 XUNK 

2.300 

MUSIC SYSTEM 

3.000 

TAU CETI 

2.001) 




LEADER BOARD 

2.500 

CAMELOT WARRIORS 

2.200 

MUSIC SYSTEM 

4.000 O 

TENNIS 3 0 

2.000 

QUICK SHOT II 

If* 


BEACH II _ 

2.201) 

DESERT FOX . 

2.000 

MACADAM BUMPER 

2 200 

V 

2200 

SLICK STICK 

III* 


SAI COMBAT 

2.100 

UAMBUSTERS 

2.200 

MAIADAM BUMPER 

3.200 D 

VIERNES 13 

2.100 

TRACK 2 

3 OH 


0ULS10R 

2 .) on 

FOIJINOX 

2.200 

MIND SHADOW 

2.000 

VIERNES 13 

3.80U 0 

SPELD KING 

3C«> 


STAINLESS STEEL . 

2 300 

EQUINOX 

3.200-D 

MASTER OF THE LAMPS 

2.000 

WAY OF EXPLODING FIST 

2000 

PRO 5000 

341# 


ACTIVATOR 

2.100 

ELITE 

3.000 

MERMAID MADNESS 

2.100 

WINTER GAMES 

2.200 




NEX0R 

2.000 

ELITE 

4.000 D 

NOMAD 

2.200 

WAY OF THE TIGER 

2 200 




MISSION OMEGA. 

2.000 

FAIRLIGHT 

2.000 

NODES OF YFSOD 

2.2 DO 

YIF AR KUNG FU 

2.0D0 



CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR 

a: COCONUT INFORMATICA, TUTOR. 50, BJO 

. DOHA 

. 28008. MADRID 

'I 



(GASTOS DE ENVIO GRATUITOS) 


NOMBRE/APELLIDOS - 
DIRECCION COMPLETA 


TITULOS 


PRECIO 


FORMA DE PAGO 

□ POR CHEQUE (A NOM0RE DE COCONUT INFORMATICA) 


TOTAL: 


_ CONTRAREMBOLSO 























































































































































BftnCO DE PRUE8R S 

PROTO TV_y_MHT^CIO 

Convertidores para T.V. 



Para los usuarios de Amstrad siempre ha sido una ventaja el monitor integrado. 

No es necesario pelear con el resto de la familia para poder utilizar el 
ordenador. Con los nuevos perifericos que aparecen para estas maquinas, los 
poseedores de monitor color tienen un atractivo extra: pueden ver la tele con el 
monitor del Amstrad. Toda una ventaja cuando llegue la TV privada. 


L aideadeeste perite- 
rico es sencillo: un 
monitor no es mas 
que la circuiteria de video 
de un aparato de televi¬ 
sion, eso si, con mejor re- 
solucibn. Si se le ariade un 
circuito que sintonice y 


conexibn de monitor por la 
otra, se puede ver la televi¬ 
sion mediante el monitor 
del Amstrad. Las diferen- 
cias aparecen, sobre todo, 
en cuestibn de detalle y 
acabado. 

El aparato de MHT es 


color y sonido. 

La parte posterior in- 
cluye una serie de conec- 
tores. El de antena, evi- 
‘dentemente, es imprescin- 
dible. Otras conexiones, 
del mismo tipo, dan la po- 
sibilidad de introducir se- 


de la familia ve la television 
sin problemas. 

Facilidad de uso 

Para comenzar a usar el 
aparato se debe conectar 



amplifique la serial se pue¬ 
de ver la television con la 
misma pantalla. Y a un 
coste pequefto, en compa- 
racibn con el de una TV en 
color convencional. 

MHT y Proto, dos 
soluciones muy 
parecidas 

Lasdos companias ofre- 
cen un periferico que cum- 
ple la misma funcibn; co- 
neetandole una toma de 
antena, por una parte, y la 


una caja rectangular, de 
un tamano muy parecido al 
monitor color del Amstrad. 
La caja es de metal, con las 
partes frontal y posterior 
de material piastico. La co¬ 
nexibn al monitor esta en la 
parte anterior, facilitando 
el cambio de uso del siste- 
ma. En esa parte esta asi- 
mismo el selector de canal 
y los botones de sintonia, 
protegidos por una tapa 
de piastico. Un interruptor 
de potencia y cierto nume- 
ro de LEDs completan la 
parte frontal, junto a los 
controles de tono, brillo, 


rial de video cornpuesto di- 
rectamente, o de sacarlo 
del aparato. Estan previs¬ 
tas para conectar el adap- 
tador a la salida de un apa¬ 
rato de video, viendo los 
programas que se graban 
a traves del monitor. Para 
elegir uno u otro modo el 
aparato dispone de un se¬ 
lector. En una posicibn se 
ve la serial de antena, en la 
otra la entrada de video. 

Los poseedores de 
video pueden utilizar, 
pues, el monitor del Ams¬ 
trad para controlar lo que 
graban, mientras el resto 


una buena toma de antena 
a la entrada de antena, co¬ 
nectar el monitor en la par¬ 
te anterior, asegurarse de 
que el selector esta en la 
posicibn corrects y sinto- 
nizar un canal. Al encen- 
der la maquina es el canal 
1 el elegido. Un botbn per¬ 
mits ir seleccionando su- 
cesivamente los demas 
canales, y bse es una de 
las pegas mas importantes 
que presents. Si pulsamos 
dos veces por error debe- 
remos dar toda la vuelta a 
los ocho canales para vol- 
ver al anterior. Una pega 
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que se resuelve progra- 
mando alternadamente 
cada canal, y asi no impor- 
ta «pasarse», ya que basta 
ir al siguiente. 

El sonido lo emite por un 
altavoz de 4 pulgadas (tipo 
autorradio) situado en la 
parte inferior del aparato. 
Un sonido de bastante ca- 
lidad. 


La solucion 
de Proto 

El aparato de Proto tiene 
unas dimensiones sensi- 
blemente inferiores, asi 
como un menor peso. Esta 
caracterlstica se debe a 
que su carcasa es de pl^s- 
tico, tambien de color ne¬ 
gro. Una rejilla frontal de 
salida al altavoz, de 2,5 
pulgadas. El sonido resul- 
ta algo agudo, debido al 
menor tamano del altavoz, 
y a su salida frontal. 

Los sintonizadores per- 
miten disponer simulta- 
neamente de seis canales, 
que se seleccionan pul- 
sando botones indepen- 
dientes. Esta es quiza la 
mayor diferencia con el 
aparato de MHT. El mando 
de sintonla se encuentra 
inmediatamente debajo de 
los botones. 


El panel anterior estd al¬ 
go mAs poblado que el 
aparato de MHT. AdemAs 
de los sintonizadores es- 
tan los cuatro controles 
habituales: color, brillo, 
contraste v volumen, y dos 
interruptores: el de encen- 
dido permite tambiSn ele- 
gir video o televisor. Otro 
interruptor permite elegir 
entre las dos entradas dis- 
ponibles en el aparato, o 
bien la toma de antena. 


el monitor y la toma de an¬ 
tena. 

La presencia de la cone- 
xibn de monitor en la parte 
trasera hace mbs dificil la 
conexibn y desconexion 
del monitor a ordenador y 
convertidor. Sin embargo, 
la presencia de la entrada 
A permite, utilizando un 
cable de extensibn, co¬ 
nectar ordenador y moni¬ 
tor al aparato. El interrup 
tor de seleccibn de la parte 




Lcs das convertidores, en «»s respeclivas embalajes. 


La parte posterior del 
aparato incluye un enchu 
fe, lo que hace mas cbmo- 
da la conexion del monitor, 
al no hacer falta mbs que 
un enchufe de red. Tam- 
bibn existen dos clavijas 
de entrada. etiquetadas A 
y B, asi como la salida para 


V 


La calidad, muy 
similar 

A igualdad de toma de 
antena, la calidad de re- 
cepcibn es muy similar. 
Las dos mAquinas, nos di¬ 
ce un amigo que sabe del 
tema, utilizan tecnologla 
muy actual en sus conver¬ 
tidores. Quiza sea mas 
azulado el color de MHT, 
mientras que Proto ofrece 
colores algo mas rojizos. 

La disposicibn de com- 
ponentes es mas limpia en 
el aparato de MHT, aunque 
eso no afecta al funciona- 
miento de los aparatos. 
Para terminar, el embalaje 
del aparato de Proto tiene 
un acabado mucho mayor 
que el de MHT. 

Igualdad 
tambien en los 
precios 

Los dos monitores se 
venden al publico a pre¬ 
cios muy similares: el de 
MHT cuesta 22.000 pese¬ 
tas + IVA, mientras el de 




Vista frontal y posterior del Cunvertldar Proto. 


Vista anterior y posterior del aparato de MHT. mostrando los conectores de que dispone. 




frontal sirve, entonces, pa¬ 
ra seleccionar el funciona- 
miento del ordenador o te- 
levisibn. Una solucibn. 

quiza mas cbmoda que la 
de MHT, aunque haga ne- 
cesaria la adquisicibn de 
un cable aparte. 


Proto sale por 24.900. IVA 
incluido. Como se puede 
ver, no hay diferencia sig- 
nificativa en el nivel de pre¬ 
cios, y los dos son una 
buena alternativa a una TV 
Color, qaue cuesta como 
minimo 45.000 ptas. 
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cY los sufridos 
poseedores de 
monitor verde? 

Los aparatos que hemos 
visto hasta ahora estan 
pensados para usuarios 
de monitor color. El apara- 
to de MHT no funciona, tal 
como esta, con monitores 
verdes. SI lo hace el de 
Proto. Sin embargo, los 
usuarios de monitor verde 
es menos probable que 
deseen ver la television en 
color verde, y, adem&s, el 
coste de un sintonizador 
de TV bianco y negro serla 
sensiblemente menor. La 
posibilidad de comerciali- 
zar una unidad de ese tipo 
est4 en estudio, segun nos 
comunicaron en MHT. 

Lo que si ofrecen los dos 
aparatos es la posibilidad 
de conectar otros monito¬ 
res que no sean de Ams- 
trad. Asi, cualquier moni¬ 
tor que disponga de entra- 


INFORMATICA B.M.V-SOFT 

Pelayo, 12, 3.° A y B. Tels.: 30i 07 76 - 301 47 00 Ext. 66. 08001 BARCELONA 

PROGRAM A PARA AMSTRAD 8512 
Y COMPATIBLES I.B.M. 


• GESTION DE RESERVAS, FACTURACION 
Y OCUPACION DE hOTELES Y APARTA- 
MENTOS HASTA 500 HABITACIONES. 


■ PRECIO CON IVA INCLUIDO ■ GARANTIA 
■ SERVICIO MANTENIMIENTO ■ RAPIDEZ DE ENTREGA 




Las interiors de ambas aparatos. Oestacan los allavoces. el iranslormador de alimentacido. el blindaie cue encierra el circuito de 
antena y los selectors de canal. 


da RGB lineal o de video 
compuesto PAL podra co~ 
nectarse al aparato. MHT 
nos ha comunicado que 
piensa eomercializar los 
diversos cables necesa- 
rios para el lo. Perfecto pa¬ 
ra quienes tengan algun 
monitor arrinconado des- 
de que descubrieron los 
Amstrad. 


Conclusion: una 
eleccion diflcil 

Los dos convertidores 
de television ofrecen pres- 
taciones sensiblemente 
parecidas, a precios muy 
similares. La elecciOn res- 
ponde, pues, mas a cues- 
tiones de gusto que a dife- 


rencias reales. Apunte- 
mos, si, que el sonido tiene 
mas calidad en el aparato 
de MHT, que resulta tam- 
bi6n mas sdlido. La elec- 
cidn de canal, en cambio, 
es mas cOmoda en la ma- 
quina de Proto, que tiene 
tambien la ventaja de ne- 
cesitar sdlo un enchufe a 
red. 
















AMSTRAD CPC - 464 


AMSTRI 


SERIE CPC 


AMSTRAD CPC 464 


AMSTRAD CPC 6128 


• TECLADO • Teclado profesional con 
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 
programables - Teclado redefinible 

• PANT ALLA • Monitor RGB verde (12”) 

o color (14") 


llvorml 

Alta Res. 

Multicolor 

Cal A Ideas 


S0X2S 

C25 

Colores 

J de 27 

l fe 27 

If J 07 

Pznfcs 

22 . .2® 

fd T 

Iso aiF 


- Se pueden defimr hasta 8 ventanas de 
textQ y 1 de graficos • SONIDO 

• 3 canales de 8 octavas moduladas 
independientemente -Altavoz intemo 
regulable - Salida estereo • BASIC 

• Locomotive BXSIC ampliado en ROM - 
Incluye los comandos AFTER y EVERY 
para control de interrupciones 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A 64K RAM 
ampliables - 32K ROM amphables 
CASSETTE • Cassette mcorporada con 
velocidad de grabacion (16 2 Kbaudios) 
controlada desde Basic • CONECTORES 

• Bus PCB multiuso, Unidad de Disco 
exterior, paralelo Centronics, salida 
estereo, joystick, lapiz optico, etc. 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor 
verde o color ■ 8 cassettes con 
programas - Libro “Guia de Referenda 
BASIC para el programador" - Manual en 
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD 
ESPAftA. 


TODO PORI 59.900 Pts. (monitor verde ) 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z8CA 128 K RA 
ampliables - 48 K ROM ampliables 
UNIDAD DE DISCO • Unidad 
mcorporada para disco de 3*' con 1 i 
por cara • SISTEMAS OPERATIVOS 

• AMSDOS, CP/M 2.2, CP M Plus (3 

• CONECTORES • Bus PCB multius - 
paralelo Centronics, cassette extern 
2“ Unidad de Disco, salida estereo, 
joysticks, lapiz optico. etc. 

• SUMINISTRO # Ordenador con nr: 
verde o color - Disco con CP/M 2.2 y 
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP V 
Plus y utilidades - Disco con 6 progr 
de obsequio - Manual en castellano 
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA 


TODO POR 

84.900 Pts. (monitor verde]_ 


119.900Pts. i r) 








































PCW-8256 


AMSTRAD CPC - 6128 



AMSTRAD PCW 8256 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A - 256K RAM de 

que 112K se utilizan como disco RAM 

• TECLADO • Teclado profesional en 
castellano (n, acento...) de 82 teclas 

• PANTALLA • Monitor verde de alta 
resolution - 33 columnas x 32 lineas de 
exto • UNIDAD DE DISCO • Disco de 

y 173K por cara - Opcionalmente, 

2, Umdad de Disco de 1 Mbyte integrable 

• SISTEMA OPERATIVO • CP M Plus 
de Digital Research • IMPRESORA • 

calidad (NLQ) a 20 c.p.s. - Calidad 
estandar a SO c.p.s. - Papel continuo u 
ho]as sueltas - Almeacion automatica del 
papel - Caracteres normales, 
omprimidos, expandidos, control del 
' aso de letra (normal, cursiva, negrita, 
bindices, superindices, subrayado.etc). 

• OPCIONES • Kit de Ampliation a 
12K RAM y 2.® Umdad de Disco - 

interface Sene RS 232C y paralelo 


Centronics« SUMINISTRO • Ordenador 
completo con teclado, pantalla, Unidad 
de Disco e Impresora - Discos con el 
procesadcr de Texto LocoScript, CP M 
Plus, Mallard BASIC DR. LOGO ydiversas 
utilidades - Manuales en castellano - 
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA. 



Existe tambien la version PCW 8512 con 
512K RAM y la 2. s U ntdad de Disco de 
1 Mbyte incorporada f *’J Ji t HH*P1 wm 
* El PCW 8256 puede utilizarse como 
terminal y en comunicaciones. 

El I.V.A. no esta incluido en los precios. 

NOTA: Es muy importanie venficar la garanna del 
aparato ya que sole AMSTRAD ESPANA puede 
garantizarle la ordenada reparation y sobre todo 
materiales de repuesto oficiaies (Monitor, 
ordenador, cassette c uedades de discos) 


a Aravaca, 22. Tei. 4593001. T6lex 47660 !NSC E. 
fax4592292. 28040Madrid 

Delegacion en Cataluna: 0 Tarragona. 110. Tel. 3251058 
08015 Barcelona 










NO NOS OLVIDAMOS 
DETUSAMSTRAD (CPC464)... 


RATON-JOYSTICK 

* UtilizaciPn del mismo ratPn 
para Commodore y Amstrad 
(software incluido) 

* Permite utilizar todo tipo de 
Software-Standard 

(creada para funciPn joystick) 




TAPADERA TECLADO 

* Protege del polvo y la suciedad 

* Evita golpes y raspaduras 

* Su material es antiestatico 


BASE MONITOR 

* V&lido para cualquier monitor 
(incluso T.V.) 

* Antideslizante 

* Giro de 360° 

* Inclinacion delantera y trasera 


PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


IMPORTADO POR: 

ENFA IBERICA, 2. A.. 


u 

: A 


Balnndio, 39 Bis 2 B - 28042 Madrid - ESPANA Tel (91) 742 18 92 y 742 91 51 - Telex 44984 ENFM-E 




























TECLR 


o 
11 


TECLR 


Esfa es una version del conocido juego de la brisca, en la que el 
usuario puede jugar contra el ordenador. El programa no dispone de 
graficos, la pantalla esta dividida en varias ventanas en las que 
apareceran las jugadaS/ los puntos de ambos jugadores y las cartas 
de que disponemos en cada momento. Aunque el ordenador juega 
sus cartas aleatoriamente/ no siempre es facil ganar la partida. Una ez concluida i na pc 
tida, el ordenador mosfrara el nombre del jugador y los puntos de diferencia con el contra- 
no y dara opcion a una nueva partida. 



BRISCA 


1® REM ********************************* 
****************** 

20 REM ********************************* 
****************** 

30 REM ******************** BRISCA ***** 
****************** 

40 REM *************** OLGA MU/OZ MEDINA 
***************** 

50 REN *** CALLE HERMANQS TAPIA NEVADO 
NUM:9 BAJOS B *** 

60 REM ******* C.P.:04860 OLULA DEL RIO 
(ALKERIA) ******* 

70 REM ********************************* 
****************** 

80 REM ********************************* 
90 CLS 

10® GOSUB 210 
110 GOSUB 650 
120 GOSUB 760 
13® GOSUB 96@ 

140 GOSUB 1150 
150 GOSUB 159® 

16® GOSUB 2190 


170 GOTO 150 
18® GOSUB 266® 

190 GOSUB 2840 
200 END 

210 REM ******************** 

220 REM ******************** 

23® REM *** PRESENT ACION *** 

240 SEM ******************** 

250 REM ******************** 

260 MODE 0 
270 FOR 1=1 TO 9 
280 PRINT 
290 NEXT 

300 PRINT TAB<7>;”JUEGO DE" 

310 PRINT 

32® PRINT " LA BARAJA ESPANQLA" 

330 FOR R=1 TO 2000 
340 NEXT 
350 MODE 2 

360 INPUT "COMO TE LLAMAS"; NS 
370 PRINT 

380 PRINT "ENCANTADA DE CONOCERTE, ";NS; 

YO SOY HILDA" 

390 PRINT 
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400 PRINT "8IEN, ”;N$;”, 

410 INPUT "QUXERES VER LAS INSTRUCCIONBS 
<S/N)”;R$:CLS 

420 IF R$="N” OR R$=”n" THEN 640 
430 IF R$="S" OR R$="s" THEN 450 
440 GOTO 410 

450 PRINT:PRINT”INSTRUCCIONES” 

460 PRINT "*************" 

470 PRINT:PRINT 

480 PRINT " 1.- ESTE ES UN JUEGO QUE PA 

RA JUGAR A LA BRISCA CONTRA EL ORDENADOR 

M 

490 PRINT 

500 PRINT " 2.- DISPONE DE 4 VENTANAS: ” 

510 PRINT 

520 PRINT TAB<5) ; ”A) EN LA VENTANA PRINC 
I PAL IRAN APARECIENDO LAS SUCESIVAS JUGA 
DAS” 

530 PRINT 

540 PRINT TABC5);"B> EN LA VENTANA 1 APA 
RECERA LA MUESTRA 
550 PRINT 

560 PRINT TABC5);”C) EN LA VENTANA 2 LAS 
CARTAS DEL USUARIO” 

570 PRINT 

580 PRINT TAB<5);"D> EN LA VENTANA 3 APA 
RECERAN LOS PUNTOS DE CADA JUGADQR" 

590 PRINT 

60© PRINT " 3.- EL ORDENADOR EMITIRA UN 

SON!DO D1STINTO SEGUN EL GANADOR DE LA 
JUGADA" 

610 FOR R=1 TO 3000 
620 NEXT 
630 CLS 
640 RETURN 

650 REM ******************************* 
660 REM ******************************* 

670 REM *** DIMENSION DE LAS TABLAS *** 
680 REM ******************************* 
690 REM ******************************* 

700 DIM P$(4),ORD<3,2),JUG(3,2),CS(36,2) 

710 DATA OROS,CORAS,BASTOS,ESPADAS 

720 FOR 1=1 TO 4 
730 READ P$(I> 

740 NEXT 
750 RETURN 

760 REM ****************** 

770 REM ****************** 

780 REM *** INICIACION *** 

790 REM ****************** 

800 REM ****************** 

810 MODE 2 
820 SAL=0 
830 GAN=0 
840 FUO=0 
850 PUJ=0 
860 CAR=37 
870 CR=2 

880 WINDOW 3,54,1,40 
890 WINDOW #1,56,80,3,7 
900 WINDOW #2,55,80,9,14 
910 WINDOW #3,56,80,16,20 



940 CLS #3 
950 RETURN 


960 REM **************** 

970 REM **************** 

*980 REM *** MUESTRA **** 

990 REM **************** 

1000 REM **************** 

1010 MA=INT <12*RND <1)) +1 
1020 AS=MA 

1030 IF MA=2 OR KA=8 OR MA=9 THEN 1010 
1040 MB=INT(4*RND <1)) +1 
1050 BS=HB 
1060 GOSUB 2990 

1070 PRINT #1’PRINT #1, ”LA MUESTRA ES " 
1080 IF MA=1 THEN PRINT #1,”EL AS ”j:GOT 
O 1130 

1090 IF MA=10 THEN PRINT #1,”LA SOTA 
GOTO 1130 

1100 IF MA=11 THEN PRINT #1,"EL CABALLO 
”;:GOTO 1130 

1110 IF KA=12 THEN PRINT #1,”EL REY ”;:G 
OTO 1130 

1120 PRINT #1,”EL”;MA; 

1130 PRINT #1,"DE ”;PS(MB) 

1140 RETURN 

1150 REM ******************************* 
* 

1160 REM ******************************* 
* 

1170 REM *** PARA REPARTIR LAS CARTAS ** 
* 

1180 REM ******************************* 
* 

1190 REM ******************************* 
* 

1200 PRINT:PRINT:PRINT "******* CARTAS * 
******” : PRINT 
1210 FOR 1=1 TO 3 

1220 REM ** CARTA PARA EL ORDENADOR ** 

1230 RO=INT <12*RND<1>) + 1 

1240 IF RO=2 OR RO=8 OR RO=9 THEN 1230 

1250 PG=INT(4*RND(1))+1 

1260 “FOR B=I TO SAL 

1270 IF CSCB,l)=RO AND CS(B,2)=PO THEN 1 

230 

1280 NEXT 
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1290 AS-RO: BS=PO: GOSUB 299® 

1300 ORDCI, l)=RO:ORDCI,2>=PO 

1310 REM ** CARTA PARA EL USUARIO ** 

1320 RJ=INTC12*RND<1>>+l 

1330 IF RJ=2 OR RJ=8 OR RJ=9 THEN 1320 

1340 PJ=INTC4*RMD<1>>+l 

1350 FOR B=1 TO SAL 

1360 IF CSC3,1>=RJ AND CSCB,2)=PJ THEN 1 
320 

1370 NEXT 

1380 AS=RJ : BS=PJ : GOSUB 2990 

1390 JUGCI,1)=RJ:JUGCI,2>=PJ 

1400 NEXT 

1410 FOR 1=1 TO 3 

1420 PRINT "TU CARTA";I;”ES "; 

1430 V=I: CAN=0: GOSUB 1510 
1440 PRINT ”DE "F$CJUG< 1,2)> 

1450 PRINT #2,1; 

1460 V=I:CAN=2;GOSUB 1510 
1470 PRINT #2,"DE "P$CJUG<1,2)) 

1480 PRINT 
1490 NEXT 
1500 GOTO 1580 

1510 REM *** PARA ESCRIBIR LAS CARTAS ** 

* 

1520 IF JUGCV,1) = 1 THEN PRINT #CAN, "EL 
AS "; : GOTO 1570 

1530 IF JUGCV,1>=1@ THEN PRINT #CAN,"LA 
SOTA " ; :GOTO 1570 

1540 IF JUG<V,1) = 11 THEN PRINT #CAN,”EL 
CABALLO ”; ; GOTO 1570 

1550 IF JUG(V,11=12 THEN PRINT #CAN,"EL 

HEY ";:GOTO 1570 

1560 PRINT #CAN,”EL";JUG<V,1); 

1570 RETURN 
1580 RETURN 

1590 REM ****************** 

1600 REM ****************** 

1610 REM *** PARA JUGAR *** 

1620 REM ****************** 

1630 REM ****************** 

1640 PRINT;PRINT:PRINT 

1650 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN GOSUB 1700 
1660 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN GOSUB 1740 
1670 IF GAN=2 THEN GOSUB 174© 

1680 IF GAN=2 THEN GOSUB 1700 
1690 GOTO 1870 

1700 REM *** PARA JUGAR EL USUARIO *** 


1710 INPUT "QUE CARTA QUIERES JUGAR <1-3 
) " ‘ CJ 

1720 IF CJ<1 OR CJ>3 THEN 1710 
1730 RETURN 

1740 REM *** PARA JUGAR EL ORDENADOR *** 
1750 PRINT "YO JUEGO CON "; 

1760 CO=INT(3*RND(1)+1) 

1770 GOSUB 1800 

1780 PRINT "DE ";PSCORDCCO,2>> 

1790 RETURN 

1800 REM *** PARA ESCRIBIR LA CARTA JUGA 
DA POR EL ORDENADOR *** 

1810 IF ORD<CO, 1 > = 1 THEN PRINT "EL AS 
:GOTO 1860 

1820 IF ORDCCO,1>=10 THEN PRINT "LA SOTA 
";:GOTO 1860 

1830 IF ORD<CO,1)=11 THEN PRINT "EL CABA 
LLO ";:GOTO 1860 

1640 IF ORDCCO,1>=12 THEN PRINT "EL REY 
";:GOTO I860 

1850 PRINT "EL";ORD<CO, 1) ; 

1860 RETURN 
1870 GOSUB 2040 
I860 PTS=VORD+VJUG 

• 1890 IF J UG < CJ,2)=QRD<CO, 2> THEN 1940 
1900 IF JUG<CJ,2)=MB THEN 1980 
1910 IF ORDCCO,2>=MB THEN 1990 
1920 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN I960 
193© IF GAN=2 THEN 1990 
1940 IF VJUG>VORD THEN I960 
1950 IF VORD>VJUG THEN 1990 
I960 IF JUGCCJ,1>>0RDCC0, 1) 

1970 IF JUGCCJ, IXORDCCO, 1) 

I960 PRINT "TU GANAS":PUJ=PUJ+PTS: GAN=1: 
GOSUB 3700:GOTO 2000 

1990 PRINT "YO GANO”:PUO=PUO+PTS: GAN=2:G 
OSUB 3620 
2000 CLS #3 
2010 PRINT #3, "YO: ’ 

2020 PRINT #3, "TU:’ 

2030 GOTO 2180 

2040 REM *** SUBRUTINA PARA ASIGNAR A LA 
S CARTAS UN VALOR *** 

2050 IF ORDCCO,1)=1 THEN VORD=ll 
2060 IF JUGCCJ,1>=1 THEN VJUG=11 
2070 IF ORDCCO,1>=3 THEN VORD=10 

2060 IF JUGCCJ,1)=3 THEN VJUG=10 
2090 XF ORDCCO,1)=4 OR ORDCCO,11=5 OR OR 
DCCO,1)=6 OR ORDCCO,1)=7 THEN VORD=0 
2100 IF JUGCCJ,1)=4 OR JUGCCJ,1)=5 OR JU 
GCCJ,1)=6 OR JUGCCJ,1)=7 THEN VJUG=0 

2110 IF ORDCCO.1)=10 THEN VORD=2 
2120 IF JUGCCJ,1)=10 THEN VJUG=2 

2130 IF ORDCCO,1)=11 THEN VORD=3 

2140 IF JUGCCJ,1> =11 THEN VJUG=3 
2150 IF ORDCCO,1)=12 THEN VORD=4 

2160 IF JUGCCJ,1)=12 THEN VJUG=4 

2170 RETURN 
2180 RETURN 

2190 REM ******************************* 


THEN 198® 
THEN 1990 


;PUO;"PUNTOS" 
;PUJ;"PUNTOS" 
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*********** 

220® REM ******************************* 

2210 REM *** PARA VOLVER A JUGAR CON OTR 
A CARTA *** 

2220 REM ******************************* 
*********** 

2230 REM ******************************* 
*********** 

2240 IF CR=0 THEN 180 
2250 IF CR=1 THEN 3370 
2260 IF CAR=0 THEN 3070 

2270 REM ************************* 

2280 REM *** PARA ROBAR CARTAS *** 

2290 REM ************************* 

2300 REM ** PARA ROBAR EL ORDENADOR ** 
2310 IF - GAN=1 THEN GQSUB 236© 

232© IF GAN=1 THEN GOSUB 2550 
2330 IF GAN=2 THEN GOSUB 2550 
234© IF GAN=2 THEN GOSUB 2360 
2350 GOTO 2650 

2360 REM ** PARA ROBAR EL USUARIO *** 

2370 IF CAR=1 THEN JUG<CJ,1)=MA:JUG<CJ,2 

)=MB:CAR=0: GOTO 2450 

2380 JUGCCJ,1) = INT <12*RND(1))+1 

2390 IF JUG<CJ, 1) =2 OR JUGCCJ,1)=8 OR JU 

G<CJ,1)=9 THEN 2380 

2400 JUG<CJ,2)=INTC4*RNDC1))+1 

2410 FOR B=1 TO SAL 

2420 IF CS(B,1)=JUG(CJ,1) AND CS(B,2)=JU 
G<CJ,2) THEN 2380 
2430 NEXT 

2440 AS=JUGCCJ, 1);BS=JUGCCJ,2):GOSUB 299 
0 

2450 PRINT "LA CARTA"CJ”QUE TIENES AHORA 
ES ” ; 

2460 V=CJ:CAN=0: GOSUB 1510 
2470 PRINT "DE ”PS<JUG<CJ,2)) 

2480 CLS #2 
2490 FOR 1=1 TO 3 
2500 PRINT #2,I; 

2510 V=I:CAN=2:GOSUB 1510 
2520 PRINT #2,"DE "PS CJUGC1,2>) 

2530 NEXT 
2540 RETURN 

2550 REM ** PARA ROBAR EL ORDENADOR ** 

2560 IF CAR=1 THEN QRDCCO,1)=MA:ORDCCO,2 

) -JiB: CAR=CU-GOTO-2640 

2570 ORDCCO,1>=INTC12*RNDC1))+l 

2580 IF ORDCCO,1)=2 OR ORDCCO,1)=8 OR OR 

D CCO,1)=9 THEN 2570 

2590 QRDCCO,2)=INTC4*RNDC1))+l 

2600 FOR B=1 TO SAL 

2610 IF CSCB,l)=ORDCCO,1) AND CSCB,2)=0R 
DCCO,2) THEN 2570 
2620 NEXT 

2630 AS=ORD<CO, 1> : BS=ORDCCO, 2 > :GOSUB 299 
0 

2640 RETURN 
2650 RETURN 

2660 REM ****************************** 
2670 REM ****************************** 


\ 



2740 G£="GANADOR POR UNA D I FERENC IA DE"+ 

STRS CABSCPUO-PUJ))+" PUNTOS" 

2750 NO$=” ! ! HILDA CO SEA YO> ! ! !" 

2760 NJ$="! ! ! ”+NS+" 

2770 E$=”EMPATE DE” +STRS CPUO)+" PUNTOS”; 
E= < 40-LEN CBS)) /2 

2780 IF PUO=PUJ THEN LOCATE E,10;PRINT E 
$: GOTO 2830 

2790 LOCATE <40-LENCGS>>/2,4; PRINT G$ 
2800 PRINT 

2810 IF PUO>FUJ THEN PRINT TABC C40-LENCN 
0$))/2);NOS 

2820 IF FUJ>PUO THEN PRINT TABCC40-LENCN 
J$))/2);NJS 
2830 RETURN 

2840 REM **************************** 
2850 REM **************************** 
2860 REM *** REPETIClON DEL JUEGO *** 
2870 REM **************************** 
2880 REM **************************** 

2890 FOR R-l TO 3000 
2900 NEXT 
2910 MODE 2 
2920 PRINT NS;”. 

2930 INPUT "QUIERES VOLVER A JUGAR": RS 
2940 CLS 

2950 IF R$="S” OR R$="s” THEN GOTO 120 

2960 IF R£=”N” OR R$=”n" THEN PRINT ”DE 

ACUERDO, «;NS;”. EN ESE CASO APAGAME. ” ; G 

OTO 2980 

2970 GOTO 2930 

2980 RETURN 
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299® REM ******************************* 

3000 REM *** SUBRUTINA PARA FIJAR LAS CA 
RTAS QUE YA HAN SAL I DO *** 

3010 REM ******************************* 
************************** 

3020 SAL—SAL-*-1 
303® CSCSAL,1)=AS 
3040 CS<SAL,2)=BS 
305® CAR=CAR-1 
3060 RETURN 

3070 REM ******************************* 

3080 REM *** SUBRUTINA PARA JUGAR CUANDO 
SOLO QUEDAN DOS CARTAS *** 

3090 REM ******************************* 

3100 CLS #2:PRINT #2 
311® IF CJ=3 THEN 314® 

3120 IF CJ=1 THEN JUG<1,1>=JUG<3,1):JUG< 

1.2) =JUG(3,2) 

313® IF CJ=2 THEN JUG<2,1>=JUQ(3,1):JUGC 

2.2) =JUG(3,2) 

314® FOR 1=1 TO 2 
3150 PRINT #2,1; 

3160 V=I:CAN=2: GOSUB 1510 

3170 PRINT #2,”DE ”;P$(JUG(I,2)) 

3180 NEXT 

3190 PRINT', PRINT; PRINT 
3200 IF GAN=1 THEN GOSUB 3260 
3210 IF GAN=1 THEN GOSUB 3300 
3220 IF GAN=2 THEN GOSUB 3300 
3230 IF GAN=2 THEN GOSUB 3260 
3240 CR=1 
3250 GOTO 3350 

3260 REM *** PARA JUGAR EL USUARIO *** 

3270 INPUT ”QUE CARTA QUIERES JUGAR <1-2 

; CJ 

3280 IF CJ<1 OR CJ >2 THEN 3270 
3290 RETURN 

3300 REM *** PARA JUGAR EL ORDENADOR *** 
3310 PRINT "YO JUEGO CON 


3320 CO=INT < 2 *RND < 1 )+1) 

3330 GOSUB 1770 
334_0 RETURN 
1 ” ; CJ 

3280 IF CJ<1 OR CJ >2 THEN 3270 

3290 RETURN 

3300 REM *** PARA JUGAR EL ORDENADOR *** 

3310 PRINT ”YO JUEGO CON 
3320 CO=INT<2*RND<1) + 1> 

3330 GOSUB 1770 
3340 RETURN 
3350 GOSUB 187® 

3360 GOTO 2190 

3370 REM ******************************* 
***************************** 

338® REM *** SUBRUTINA PARA CUANDO SOLO 
QUEDA UNA CARTA QUE JUGAR *** 

3390 REM ******************************* 
***************************** 

340® CLS #2;PRINT #2;PRINT #2 
3410 IF CJ=1 THEN CJ=2:GQTQ 3430 
3420 IF CJ=2 THEN CJ = 1 

3430 PRINT #1," V=CJ;CAN=2;GOSUB 1510 
3440 PRINT #2, "DE ; P$ < J UG < CJ , 2) ) 

345® PRINT:PRINT; PRINT 
3460 IF GAN=1 THEN GOSUB 3520 
3470 IF GAN=1 THEN GOSUB 3540 
3480 IF GAN=2 THEN GOSUB 3540 
3490 IF GAN=2 THEN GOSUB 3520 
3500 CR=0 
3510 GOTO 3600 

352® PRINT "TU JUEGAS CON TU UNICA CARTA 
»* 

3530 RETURN 

3540 REM *** PARA JUGAR EL ORDENADOR *** 

3550 PRINT "MI CARTA ES 

3560 IF CO=l THEN CO=2:GOTO 3580 

3570 IF CO=2 THEN CO=l 

3580 GOSUB 177® 

3590 RETURN 
3600 GOSUB 1870 
3610 GOTO 2190 

3620 REM ******************************* 

3630 REM *** SUBRUTI NA PARA EMITIR UN SO 
NIDO CUANDO GANA EL ORDENADOR *** 

3640 REM ******************************* 

365® FOR TIPO=l TO 10 
3660 SOUND 1,901,7,15,0,0,1 
3670 FOR RETARDO-1 TO 120:NEXT 
3680 NEXT 
3690 RETURN 

3700 REM ******************************* 

3710 REM *** SUBRUTINA PARA EMITIR UN SO 
NIDO CUANDO GANA EL USUARIO *** 
j j 2 0 I; F 14 *: 1 >* * 1 *: *: 1 *: <* 1 *: 11 *: 1 *: *::((*: 111 f 11* 

3730 FOR 1=1 TO 2 

3740 ENT 1,80,-4,1 

3750 SOUND 1,478,50,15,0,1,0 

3760 NEXT 

3770 RETURN 
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SOOKER (Steve Davis) 

Para veneer a Steve Davis en este juego de billar, 
hay que esperar hasta que el golpe sea realmente 
f3cil, por ejemplo, sobre una bola de color. lira la 
bola y pulsa despuds MAYUS, ESC y R para volver a 
la posicibn anterior, y dale otra vez. La puntuacibn 
aumenta cada vez. 


POKES 


DONDE BUSCAR EN VIAJE 
FANTASTICO 

El euerpo humane es muy complejo, asi que, para 
ahorrar tiernpo, es bueno saber dbnde se 
encuentran las piezas del submarine: 

1: Boca (Mouth). 

2: Intestino (Intestine). 

3: Higado (Liver). 

4: Vesicula Biliar (Gall blader). 

5: Pancreas (Pancreas). 

6: Duodeno (Duodenal). 

7: Estbmago (Stomach). 

8: Colon (Colon). 


VIDAS INFINITAS PARA GHOST «N» 


1® REM ***** GHOSTS 'N' GOBLINS ***** 
20 REM ******************************** 
30 REM 

40 HODE 0:BORDER 0:FOR 1=0 TO 15:READ c: 
INK 1,c:NEXT:DATA 26,13,0,15,24,6,16,2,1 
4,1,3,11,10,9,18,25 

50 OPENOUT"d":MEMORY 4999:CLOSEOUT:LOAD" 

! C “,8.C000:LOAD‘ICODE" 

60 MODE 1:PEN 1:PRINT TAB< 10);"GHOSTS ’N 
’ GOBLINS" 

70 PEN 2:PR I NT:PRINT“ POKES BY I.R.C 

SOFT 1986“ 

80 PEN 3:LOCATE 8,?:PRINT "11- VI DAS INF 
INITAS" 

90 LOCATE 8,9:PRINT"2)- NUMERO DE VIDAS" 

:LOCATE 8,11:PRINT"3)- NUMERO DE FASE":L 
OCATE 8,13:PRINT "4)- JUEGO" 

100 PEN 2:PRINT:PR I NT:PR I NT" SELEC 

CIONA OPCION" 

110 FOR a=5000 TO 5025 

120 READ a# : POKE a, VAL( "8,'•+a$ ) 

130 NEXT A 

14© K#=INKEY$:IF K$="“ THEN 140 
150 IF K*="l“ THEN GOSUB 210 
160 IF K*="2" THEN GOSUB 220 
17® IF K*="3" THEN GOSUB 260 
180 IF K$= r 4" THEN CALL 8.5000 
190 GOTO 140 

200 DATA E5, F5,3A, A 1, 13, FE-, 03,20,09,21,0 
9,81,22,84,50,FI,El,C9,3C,32,Al, 13,FI,El 
,C9,02 

210 POKE 8.509B, 0 : POKE 8.509C , 0 : POKE 8.S09D 
,0:LOCATE 6,7:PRINT CHR*(7LOCATE 6 
,9:PRINT" " :RETURN 

220 POKE 8.509B, 8.FD: POKE 8.509C , 35 : POKE 8,5 
09D,42:LOCATE 6,7:PRINT " ":LOCATE 6,9:P 
RINT CHR*(7);“#» 

230 LOCATE 6,22:LINE INPUT “NUMERO DE VI 
DAS (1-255) ";NS 

24® N=VAL(NS):IF N<1 OR N>255 THEN 230 
250 POKE 8.50A8.N:LOCATE 6,22:PRINT SPC(2 
9):RETURN 

260 LOCATE 6,22:LINE INPUT "NUMERO DE FA 
SE (1-255) “ ; F$: POKE 8,5084,8,88 : POKE 8,508 

5,8,13 

270 F=VALIF®):IF f<2 OR F>255 THEN 260 
280 POKE 5006,{:LOCATE 6,22:PRINT SPC(30 
):RETURN 


GOBLINS EN CINTA 

Para este popular juego cuyo nivel de dificultad es 
muy elevado, este programa nos permitird jugar con 
vidas infinitas y comenzar a jugar en la fase que se de- 
see. Losquenoencuentren problemasen la dificultad 
del juego pueden disminuir el numero de vidas y asi 
aumentar la dificultad. Por ultimo, si se quiere ver las 
distintas fases del juego sin dificultad, basta con in 
sertar la siguiente linea en el listado original: 

105 POKE &82C1.201 

Para usar este listado hay que rebobinar la cinta del 
juego hasta el principio, teclear y salvar el listado en 
otra cinta, colocar la cinta del juego y ejecutar el pro¬ 
grama con RUN. 
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POKES PARA 
GREEN BERET 
EN DISCO 

JbmnL 



Este extenso listado, adem&s de posibilitar 
diversos eambios en el juego, es un excelente 
ejemplo de cdmo realizar un menu de 
opciones. Nos permite elegir el numero de 
vidas entre 1 y 20 o infinitas, asi como la 
posibilidad de disponer de infinitos disparos. 
Para utilizarlo hay que teclearlo y salvarlo en el 
disco original con un nombre que nos guste 
(por ejemplo, CARGADOR.BAS). Cuando 
queramos jugar tendremos que teclear 
RUN"CARGADOR" y pulsar, cuando aparezca el 
menu, los numeros correspondientes a las 
opciones deseadas. 


20 ’ ** POKES GREEN BERET DISCO ** 

30 ’ **-*# 

40 ’ %% Juan Jose Valverde ** 

60 ' 

70 '• 

80 ’ 

90 MODE 1: INK 1,20:INK 0,0:INK 2,6,0 
100 INK 3,6:BORDER 0 


110 mX=0:nX=0:1X=9:LOCATE 9,3 
120 PRINT“POKES PARA ”CHR®(34); 

130 PEN 2:PRINT"GREEN BERET"; 

140 PEN 1:PRINT CHR*<34); 

150 LOCATE 8,4*• PRINT STRING*(26, “ = * ) 

160 LOCATE 12,S:PRINT" by J.J.V 1986" 

170 LOCATE 12,7:PRINT STRI NG$ ( 15, “ = " ) 

180 LOCATE IX, 10:PEN 1:PRINT"1"PEN 3 
190 PRINT"... VIDAS INFINITAS 1 ' 

200 LOCATE IX, 13:PEN 1:PRINT"2”;:PEN 3 
210 PRINT"...NUMERO DE VIDAS" 

220 LOCATE 1X,16:PEN 1 :PRINT"3";:PEN 3 
230 PRINT"...MIS1LES 8. OBUSES INFINITOS" 
240 LOCATE 1X,19:PEN 1:PRINT"4“;:PEN 3 
250 PRINT"...EMPEZAR EL JUEGO" 

260 PEN 1:LOCATE 12,23 
270 PRINT"<<Elija opcion>>" 

280 a$=INKEY*:IF a*=""THEN 280 
290 IF a*=" 1 "THEN LOCATE 1X-2,10:PRINT“* 
LOCATE 1X-2, 13:PRINT" ":mX=l:GOTO 280 
300 IF a$="2"THEN LOCATE 1X-2,10:PRINT" 

":LOCATE 1X-2, 13:PR I NT:mX=2:GOTO 340 
310 IF a*=“3"THEN IF nX=0 THEN LOCATE IX 
-2,16:PRINT:nX=l ELSE IF nX=l THEN LO 
CATE 1X-2, 16:PRINT" °:nX=0 
320 IF a*="4“THEN 400 
330 GOTO 280 

340 LOCATE 1,23:PRINT SPACE*(39) 

350 LOCATE 9,23 

360 INPUT "Numero de vidasl1-20)";a 

370 IF a< 1 OR a>20 THEN 340 

380 LOCATE 1,23 

390 PRINT SPACE*(39):GOTO 260 

400 MEMORY 8,3000-1 

410 LOAD"BERET.BIN" 

420 FOR y%=8<3FlB TO 8.3F IF: READ xX 
430 POKE yX,xX:NEXT yX 

440 POKE 8.3EFD, 0 : POKE 8.3F 11, 195 : POKE 8.3E 
FE, 112: POKE 8.3F 12,39: POKE &3F 13,63 : POKE 
&3EFC.33 

450 POKE 8.3EFE, 112: POKE 8.3F12.39 
460 POKE 8<3F 13,63: POKE 8.3EFC, 33 
470 FOR y%=8,3F27 TO 8<3F33:READ x% 

480 POKE yX,xX:NEXT yX 

490 FOR yX=8<85E9 TO 8,6600-( (8,2*8.A ) / (8.B+8, 
9)):READ xX:POKE yX,xX:NEXT yX 
500 IF n%= 1 THEN POKE 8.65EA, 0: POKE E.65EF 
,0 

51© IF t»%=2 THEN POKE &65F4,a 
520 IF nX= 1 THEN POKE S.65F9.0 
530 CALL &.3ECE 

540 DATA&C4,8.C 1,6.D4,4.C 1,8-B0,6.3E, 8.E9,8.32 
550 DATA8.60,8,7 1,8.3E, 6,65,6,32,6,6 1,8.7 1,6.C3 
560 DATA6.00,8,70,6.3E, 8.3D, 6,32,8.F 1,8,25,8.3E 
570 DATA8.C8,8,32,8.F2,6.25,8.3E, 8,06,8,32,8.7B 
580 DATA8.03,8.3E, 8.3D, 8.32,8,34,8,14,6.C3,8.C0 
590 DATA8.02 
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jVen a conocer el apasionante mundo d 

Un mundo que comienza con el espectacular SPEC i RUM+2 y se cierra con 
el revolucionario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los 
increibles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256 
y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciacion a la informatica al mas 
completo equipo profesional, reunidos en una ocasion unica y singular: 
la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR. 

Las mas importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para 
presentar sus mas recientes productos: 

Programas de accion, juego, aventuras... Programas educativos, de 
utilidades, lenguajes... Programas de gestion y profesionales... 

Perifericos, ampliaciones de memoria, tabletas graficas, digitalizadores, 
impresoras, redes de comunicacion, sintetizadores de voz, correo 
electronico, proceso de textos, tratamiento de imagen y graficos... 

Libros, revistas, cursos... 

Una oportunidad extraordinaria para “estar al dia”. 

iiVen de comDras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!! _ M 





















los ordenadores AMSTRAD y SINCLAIR! 


£W 


• Patrocinada y organizada 
porAMSTRAD ESPANA. 

• Horario contfnuo 




de 10,00 a 19,30 

• Entrada: 250 Ptas. 

• Sorteo de Ordenadores 
AMSTRAD y SINCLAIR 
ante los visitantes. 



12,13y14 de Diciembre 

Palacio de Exposiciones y Congresos 

P.° Casteilana, 99. 28046 MADRID 

ESTA ES TU FERIA 
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MAYOR INTEGRACION 


MAYOR 

RAPIDEZ. 


GESTION DE EMPRESA 


jNueva version! 

Mas sencilla. Mas eficaz. Con un fichero de Clientes 
y Proveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos 
sus programas a la gestion del IVA y la contabilidad mucho 
mas detallada, versatil y comoda, integrada a la facturacion. 
ilncluye control de stocks! 

/La solucion ultima a todos sus problemas! 

Le sorprendera su alta calidad //y su precio!! 


SOLICITEINFORMACION EN: 

Division Inlormatica de . Division On-line de Lz; LK'lAb 

Tiendas especializadas en Inlormatica y Equipos de olicina. 

Distribuidor exclusive en Espana: \ : Jz f4 ti WPW: 

Galileo, 26-30. Tels. ( 91)44797 51 / 98 09 . Te/ex. 47556 RPA. 28015 MADRID 

Distribuidor excfusivo en Catalunya: A2E DtSTRfBUCION 

I r_ *40 TaI /QOl OOC 4C 40 non-It: Pdr/Xiinni TaIa.. OadU A/SCC C _ 




















































Fl FOriDO 

CRIPTOGRAFIA: 



Dada la gran expansion de los AMSTRAD PCW 
en el mercado espanol y las numerosas 
cartas de nuestros lectores al respecto, 
intentamos, siempre que es posible, publicar 
programas COMPATIBLES tanto para los 
snodelos de la serie CPC como los PCW. 

Aunque este programa no es totalmente 
compatible tal cual, reaiizando los pequeiios 
cambios que indicamos en cuadro adjunto 
funciana en cualquiera de los dos modelos. 


El tema de este programa es el cifrado como sistema de seguridad. Durante la II 
Guerra Mundial, y tambien en la vida civil, la maquina de cifrar Enigma fue una 
pieza vital en la seguridad de Gran Bretana. Ahora vamos a descubrirte los 
mecanismos de esta maquina y presentarte un programa en BASIC que la 

Simula. 
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FI FOriDO 


E nigma, lam&quina 
de cifrar alemana 
utilizada en la II 
Guerra Mundial. era bb- 
sicamente una maquina 
simple, pero fue nece- 
sario el ingenio de mu- 
chos de los mejores ce- 
rebros, tanto en Polonia 
como en Gran Bretana 
para decodificar sus 
mensajes cifrados, y es- 
to sdlo fue posible 
cuando la maquina fue 
utilizada de forma des- 
cuidada. Incluso hoy 
seria muy dificil, si no 
imposible, descifrar un 
mensaje que haya sido 
codificado dos veces 
con la Enigma, sin un 
conocimiento previo de 
su inicializacion. 


La version civil 

La maquina ENIGMA, 
en su formato basico, 
fue inventada en la de- 
cada de los 20, y fue pa- 
tentada para su uso en 
bancos e instituciones 
similares. Externamente 
la maquina consistia en 
un teclado parecido a 
los de las maquinas de 
escribir, pero sin teclas 
numericas o de puntua- 
cidn. Encima de este te¬ 
clado habia un panel 
con las 26 letras del al- 
fabeto marcadas (el al- 
fabeto sajon consta de 
26 letras), y encima de 
cada letra una pequena 
bombilla eldctrica. 
Cuando una tecla era 
pulsada, una luz en el 
panel se iluminaba, la 
letra que tuviera debajo 
era la cifra de la que ha¬ 
bia sido pulsada, y de- 
bia ser anotada por el 
operador de claves. 

Una caracteristica im- 
portante de la maquina 
era la autoinversidn -es 


decir, no era necesario 
un dispositivo especial 
de desciframiento. Si 
dos maquinas estaban 
inicializadas con la mis- 
ma configuracion, el 
texto cifrado de una po- 
drla ser convertido en 
texto normal simple- 
mente introduciendolo 
en la segunda. Otra pe- 
culiaridad era que un 
caracter no podia seren 
el mismo. 

Las teclas hacian fun- 
cionar interruptores, los 
cuales enviaban una 
corriente electrica a al- 
guno de los 26 contac¬ 
tos colocados en un cir- 
culo en el interior de la 
parte frontal de la ma¬ 
quina. El patron de co- 
nexibn respondia a un 
orden bastante elemen¬ 
tal; el caracter «A» esta- 
ba unido al primer con- 
tacto, la «B» al segundo 
y asf. Dentro del arma- 
z.6n de la maquina, mon- 
tados en un eje. habia 
tres rotores, cada uno 
tenia 26 contactos elec- 
tricos en cada uno de 
sus lados. Los contac¬ 
tos de un lado de cada 
rotor estaban conecta- 
dos con los del otro la¬ 
do, entremezclados. La 
corriente electrica pro- 
cedente de alguno de 
los contactos de la parte 
interiordel panel frontal, 
entraba en contato con 
el frente del rotor mas 
exterior ysalia poralgun 
contacto en su parte 
posterior. Entonces pa- 
saria de forma similar a 
traves del rotor central y 
finalmente por el rotor 
mbs interior. Detras de 
este rotor existia una 
instalacion fija de 13 ca¬ 
bles. cada uno unia dos 
contactos de la parte 
trasera del rotor mas in¬ 
terior; este dispositivo 


USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464-664-6128 

Este listado es el que funciona en todos los 
modelos de la serie CPC. Basta con teclearlo 
tal cual, salvarlo a cinta o disco (por si los 
errores) y ejecutarlo. 

10 MODE 1: IHK 0,0: IKK 1,26: BORDER 0:IHK 

2,26, 0:WIHDQW#1, 1,4 0,24,25 

20 POKE &B632.255: ' POKE PARA ACTIVAR P 

OR SOFTWARE EL CAPS LOCK 

30 WIDTH 80 

40 DEFIHT A-Z 

50 1 CUERPO PRIHCIPAL 

60 DIM R<3,28),F <26),P <28) 

70 H- 1000: DIM A<H):PIM B<3>:' BUFFERS DE 
EHTRADA 

80 CTR=0:RFLAG- 0 

90 GOSUB 1260:’ TABLERO DE EHCHUFES 
100 GOSUB 2810:' SBLECCIOH ROTORES 
110 GOSUB 1950: 1 COLOCACIOB ABILLOS 
120 GOSUB 2500: 1 IHICIALIZACIOH ROTORES 
130 GOSUB 2270: 1 EHTRADA TEXTO 
140 CLS: GOSUB 1640:' PASO POR TABLERO DE 
COHBXIOHES 

* 150 GOSUB 960:' PASO POR ROTORES 

160 GOSUB 1670: ' PASO POR TABLERO DE COH 
EXIOHBS 

170 IF RFLAG=1 THEB 120 

180 GOSUB 1050:' SALIDA TEXTO 

190 CLS:PRIBT “OTRO TEXTO PARA CIFRAR <S 

/N> KODO=3:GOSUB 500 

200 IF At<> "S" A HD ASO"H" THEH 190 

210 PRIBT AS 

220 IF AS=“S" THEH RUH 

230 STOP 

240 • RUTIHA DE IHCREKEHTO DE ROTORES 
250 GOSUB 350:* ROTOR 1 
260 H1=H1+1:IF Hl<29 THEH 340 
270 Sl=l 

280 GOSUB 400:' ROTOR 2 

290 H2—H2+1:IF H2C29 THEB 340 

300 H2-1 

310 GOSUB 450:* ROTOR 3 
320 H3=H3+1:IF H3<29 THEH 340 
330 H3=l 
340 RETURB 

350 1 1HCREMEHTO ROTOR 1 
360 T£MP=R <1, 1) 

370 FOR K~2 TO 28:R<1,K-l)=R < 1,K) : HEXT K 
380 R<1,28)=TEMP 
390 RETURB 

400 ’ IHCREKEHTO ROTOR 2 
410 TEKP=R<2, 1) 

420 FOR K=2 TO 28: R <2, K-l )=R <2, K) : HEXT K 
430 R<2,28)-TEMP 
440 RETURB 

450 1 1HCREMEHTO ROTOR 3 
460 THMP=R<3,1) 

470 FOR K-2 TO 28: R (3, K- 1 >=R <3, K) : HEXT K 
480 R<3,28)=TEMP 
490 RETURB 

500 1 LEER UH CARACTER 

510 IF IHKBYSO-" THEH 510 

520 AS=IHKEYS:IF AS-"" THEB 520 

530 SOUHD 1,35.1 

540 IP MODO=4 THEH 640 

550 IF <ASC <AS)<65)0R <ASC <AS> >90) THEH 5 
70 
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era conocido como el 
reflector. Despuds de 
pasar el reflector, la co- 
rriente recorrerla el ca- 
mino de regreso hacia el 
panel frontal. Necesa- 
riamente, ambas vlas, 
de ida y de vuelta, ha- 
brian de ser diferentes. 
Una vez en el panel, la 
corriente iluminaria la 
correspondiente bom- 
billa. 

Es evidente que si 
cierta posicion de los 
rotores, transforma una 
<«R» en una «J», tambien 
convertira la «J» en la 
«R». Tras cifrar un carac- 
ter, el rotor exterior 
avanza una posicion an¬ 
tes de cifrar la siguiente 
letra. Cuando el rotor 
exterior ha completado 
una revolucibn, el cen¬ 
tral avanza una posi¬ 
cion, si este se mueve 
26 veces, el rotor inte¬ 
rior adelanta una posi- 
cidn. 

Antes de usar la ma- 
quina, las posiciones de 
los tres rotores pueden 
sercolocadasen unasi- 
tuacibn inicial predeter- 
minada. Como cada ro¬ 
tor puede posicionarse 
en cualquiera de las 26 
posibilidades, el nurne- 
ro de contiguraciones 
posibles con rotores fi- 
jos es 17.576 (variacio- 
nes con repeticion de 
26 elementos tornados 
de tres en tres=26 J . El 
periodo de la mbquina 
es tambien 26 J . 

Para los lectores que 
no esten familiarizados 
con el concepto de pe¬ 
riodo de una maquina 
cifradora, este quiere 
decir que si el mismo 
caraeter fuera cifrado 
repetidamente, la ma¬ 
quina produciria una 
secuencia aparente- 
mente aleatoria de ca- 


racteres, esta secuen¬ 
cia se repetiria una vez 
que el periodo ha sido 
superado. Si el periodo 
de la maquina es mas 
largo que el mas largo 
de los mensajes a trans- 
mitir, entonces el perio¬ 
do no es de vital impor- 
tancia, pero el numero 
de contiguraciones si 
que lo es. Desde el pun- 


to de vista militar, con 
26 3 contiguraciones se 
puede intentar romper- 
las, utilizando el metodo 
de probarlas todas. 

Antes de pasar a des¬ 
cribe las modificacio- 
nes hechas en ENIGMA 
para su uso militar, hay 
que resaltar que nos he- 
mos tornado la libertad 
cuando se escribio el 
programa de simulacion 
de ENIGMA, de incorpo- 
rar una mejora. Inclui- 
mos un caraeter para el 
ESPACIO, para el cual, 
utilizamos el asterisco. 
Como ENIGMA requiere 


un numero pardecarac- 
teres, tambibn ahadimos 
el caraeter . Este ca- 
racter puede emplearse 
como un carbcter de 
control para la impreso- 
ra, o bien para indicar 
que el caraeter que le si- 
gue debe ser interpreta- 
do como un numero (en 
ese caso, «A»=1 ...«J»=0) 
o bien como una «n». 


La version militar 

El primer paso para 
darle a ENIGMA un uso 
militar fue hacer los ro¬ 
tores intercambiables e 
incrementar el numero 
de rotores de tres a cin- 
co. Aunque solo tres ro¬ 
tores pueden ser usa- 
dos a la vez, esto multi¬ 
plica el numero de com- 
binaciones por 60. In- 
cluso con nuestra ma¬ 
quina no estbndar de 28 
caracteres, solo pode- 
mos conseguir 1.317.120 
contiguraciones, lo cual 
no es todavia suficiente. 


La siguiente modifica- 
ciOn fue realmente sig- 
nificativa, se incorporb 
un tablero de conexibn 
(como los que utilizaban 
las antiguas telefonistas 
para conectar a dos 
usuarios). Este tablero 
contenia clavijas co- 
rrespondiento a cada 
uno de los caracteres 
usados; uniendo dos 
caracteres en este ta¬ 
blero, ambos serian in- 
tercambiados antes y 
despubs de pasar los 
rotores. 

Un ejemplo del efecto 
de esta modificacion es 
que si son usados los 
cambios (A.X), (J,Y) y el 
carbcter «A» es cifrado, 
seguiria estos pasos: la 
«A» se Gambia con la «X», 
la «X» pasa por los roto¬ 
res, transformandose, 
digamos en «Y», que fi- 
nalmente pasa a traves 
del tablero de conexibn 
para dar «J». Hay que 
hacer notar que si la «A» 
se convierte en «X» tam¬ 
bien la «X» se transforma 
en «A», siempre preser- 
vando el principio de 
autoinversibn de la mb- 
quina. 

Cuando se empezb a 
usar el tablero de cone¬ 
xibn por los ejercitos 
alemanes se podian 
realizar siete cambios, 
que posteriormente se 
incrementaron a 10. 
Nuestro programa per- 
mite hasta 12 cambios. 
El numero de formas 
de intercambiar 12 pa¬ 
res de caracteres de 
entre 28 es sorpren- 
dentemente grande: 
647.489.408.200.000, y 
es evidente que cuando 
multiplicamos este nu¬ 
mero por las 1.317.120 
contiguraciones de los 
rotores, el resultado es 
un numero suficierite- 
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mente grande como pa¬ 
ra volver la maquina ra- 
zonablemente segura. 

Un punto final, relativo 
a la ENIGMA militar es 
que para poder colocar 
los rotores en una posi¬ 
cidn inicial dada, era ne- 
cesario marcarlos de al- 
guna manera. En la ma¬ 
quina civil estaban mar- 
cados en su exterior con 
caracteres que podian 
ser vistos a travds de 
unas ventanas en la par¬ 
te superior del armazdn 
de la mdquina. En la ver- 
sidn militar se incorpord 
una complicacidn mds: 
cada rotor estaba equi- 
pado con un anillo, mar- 
cado con todos los ca¬ 
racteres, el cual, antes 
dd insertar el rotor en la 
mdquina podia ser dis- 
puesto de tal forma, que 
cualquier caracter del 
anillo correspondiese a 
una posicidn marcada 
del nucleo. Esto no in- 
crementa el numero ac¬ 
tual de configuraciones, 
pero significa que, aun- 
que la disposicidn de 
los rotores sea conoci- 
da, no se descubren las 
posiciones del nucleo 
que es lo que importa. 


Indicadores 

Para poder utilizar 
ENIGMA, debemos de- 
sarrollar un sistema que 
permita a la persona 
que va a recibir el men- 
saje, inicializar la ma¬ 
quina para poder deco- 
dificar la transmisidn. 
Una forma de conseguir 
esto, seria editar ins- 
trucciones escritas para 
cada cifrador, detailan- 
do por completo la ini- 
cializacidn de la maqui¬ 
na, que ha de ser usada 
en un dia particular. El 


560 IF <ASC <A&) <70>OR<HODO<> 1) THEH 660 
570 IF KODO=l THEM 650 
580 IF A*=“ * THE* A4="*" 

590 IF <A*=**-)OK<A*=*C’)THEH 660 
600 IF MODO<>3 THEH 650 

610 IF A4=CHRS<127> THEH 660:* BACKSPACE 
620 IF A*="#" THEH GOSUB 790: IF RFLAG^l 
THEH 660 

630 IF A*=“S" THEH GOSUB 720: IF GFLAG^l 
THEH 660 

640 IF A*=CHRt<13> THEH SOUHD 1,35,1:GOT 
O 660: ' EBTEjR 
650 GOTO 510 
660 RETURH 

670 1 COHVERTIR A CARACTER 

680 IF At=’*" THEH PTR^27:GOTO 710 

690 IF Ai=’@" THEH PTR=28:GOTO 710 

700 PTR=ASC<A*>-64 

710 RETURH 

720 * * OK 

730 GFLAG=0 

740 IF CTR>2 THEH 780 

750 IF <CTR~0) AHD<HIOO>THEH 780 

760 IF <CTR-1>AHD<LO^1>THEH 780 

770 GFLAG=1:CTR=CTR+1 

780 RETURH 

790 ' # OK 

800 IF HI<LO THEH 820 
810 RFLAG=1 
820 RETURH 

830 ' PROCESO DE CARACTERES 

840 PTR-R <1, PTR) : PTR=R<2, FTR) : PTR=R<3,PT 

R) 

850 HDL-F <PTR> 

860 FOR K=1 TO 28 

870 IF R<3,K)=HDL THEH HDL=K: K=28 

880 HEXT K 

890 FOR K=1 TO 28 

900 IF R<2,K>^HDL THEH HDL=K:K=28 

910 HEXT K 

920 FOR K“1 TO 28 

930 IF R<1,K)=HDL THEH SALIR=K:K=28 
940 HEXT K 
950 RETURH 

960 1 PASO POR LOS ROTORES 

970 PEH #1,2:PRIHT #1," ESTOY PROCESAH 

DO EL TEXTO ":PEH#1,1 

980 FOR J=LO TO HI 

990 PTR“A<J ) 

1000 GOSUB 830: ‘ PROCESO DE CARACTERES 
1010 A <J)~SAL1R 

1020 GOSUB 240: ' IHCREHEHTO DE ROTORES 
1030 HEXT J 
1040 RETURH 

1050 ’ SALIDA DE TEXTO 

1060 CLS: FOR V=1 TO 3:SOUHD 1,60,1:FOR T 
-1 TO 200: HEXT T: HEXT V 
1070 PRIHT "SALIDA A IKPRESORA? CS/H> 
1080 MODO=3:GOSUB 500 

1090 IF ASO’S” AHD A$<>"H" THEH 1080 
1100 PRIHT A* 

1110 IF A*="S“ THEH TES=1 

1120 CLS:PRIHT:IF TES=1 THEH PRIHT #8 

1130 FOR J=1 TO HI 

1140 SALIR=A<J> 

1150 GOSUB 1210: • RECUPERAR CARACTER 
1160 PRIHT B$;:IF TES=1 THEH PRIHT #8, B 
S; 

1170 HEXT J 


problema de este meto- 
do es que cada mensaje 
transmitido en el mismo 
dia usa exactamente la 
misma colocacidn, lo 
cual significa que si una 
orden necesita ser 
transmitida, digamos a 
todas las unidades del 
Frente Occidental, en- 
tonces el enemigo, reci- 
biendo numerosas in- 
tercepciones del mismo 
mensaje, asumiria que 
algo gordo iba a ocurrir 
y pondria a todas sus 
unidades del Frente Oc¬ 
cidental en alerta total. 
Para solventar este pro¬ 
blema, es necesario que 
el cifrador escoga una 
parte de la maquina que 
61 ha de inicializar, para 
esto, debemos disponer 
de un sistema para 
transmitir la colocacion 
usada como parte de la 
comunicacidn; la parte 
de un mensaje que se 
utiliza para indicar c6- 
mo decodificarlo se lla¬ 
ma indicador. 

En los primeros tiem- 
pos, la situacidn del ta- 
blero de conexiones, ro¬ 
tores usados y posicio¬ 
nes de los anillos se 
describian en instruc- 
ciones escritas para ca¬ 
da dia. Tambien se in- 
cluia una posicidn base 
de los rotores. El cifra¬ 
dor dispondria la ma¬ 
quina segun las brde- 
nes escritas y colocaria 
los rotores en su posi¬ 
cidn base (por ejemplo 
K,M,0), pero tenia que 
decidir qud posiciones 
de rotores utilizaria para 
transmitir el mensaje 
(por ejemplo, W,E,Q). 
Entonces, cifraria WEQ 
dos veces, es decir 
WEQWEQ, con los roto¬ 
res en la posicidn base, 
obteniendo JDYFIR, y 
estas seis letras sedan 
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LOS PROGRAMAS DE AQUI 

QUE SIRVEN A TODO EL MUNDO 


«Los empresarios espanoies prefieren 
programas de facil manejo, inmedia- 
ta puesta en marcha y que no preci- 
sen conocimientos informdticos.» 




FACTURACION Y ALMACEN, Toda una gestion empre- 
sariai. Clientes, articulos, stock, I.V.A., movimientos, devolu- 
ciones, etc. 

FACTURACION POR ALBARANES. Introduzca ios datos 

de sus clientes, emita sus albaranes y factureles cuando Vd. 
desee. 

AGENTES COMERCIALES. Tenga todos Ios datos de Ios fa- 
bricantes y sus clientes al dfa a la vez que ianza sus pedidos. 
Tenga todos Ios resumenes ventas y comisiones al dia. 

—- OTROS EXITOS GROTUR-- 

• FACTURACION • PRESUPUESTOS • ALMACEN + IVA 

• RECIBOS • CLIENTES • PROVEEDORES-BANCOS-CLIENTES 

• LIBROS DEL IVA •URBANIZACIONES • RESTAURANTES 

• FABRICACION 




«EI mercado espanol coda vez mas 
exige programas que den solucion a 
las necesidades de un pais con fu- 
turo.» 

«Todos Ios datos al dia, sin hacer tra- 
bajos repetitivos y penosos.» 


PARA AMSTRAD Y PC 
COMPATIBLES 











1180 PRIHT:IF TES=1 THEH PRIHT H8:PRINT 
H 8 

1190 PRIHT HI, CHR*<24>*' PULSA -EHTER- P 
ARA COHTIHUAR "CHR* <24 ) : H0DO4: GOSUB 50 
0: ' LEB CARACTER 
1200 RETURH 

1210 1 RECUPERAR CARACTER 

1220 IF SALIR<27 THE! B*= CHR* CSAL1R+64) : 

GOTO 1250 

1230 IF SALIR=27 THEH B*-"*" : GOTO 1250 
1240 B*^"®" 

1250 RETURH 

1260 • TABLERO DE HHCHUFES 
1270 GOSUB 3510: • IHTERCAHBIOS? 

1280 IF TESEP=1 THEH 1630 

1290 CLS:LOCATE 3,1: PRIHT’ -ASIGHACIOH DE 
IHTERCAKBIOS-":PRIHT 
1300 LDS-0:J=28:OLD=0 

1310 PRIIT-VER CARACTERES RESTAHTES <S/H 
) " ; : PEH 2: PRIHT* j CHR* <8> ; : FEH 1 
1320 H01X>=3: GOSUB 500:* LEE CARACTER 
1330 IF AtO'S" A HD A*<>"N" THEH 1320 
1340 YFLAG-0: IF A*-^"S" THEH YFLAG=1 
1350 PRIHT A*:PRIHT 
1360 FOR K=1 TO 28 
1370 IF P <K> < >0 THEH 1530 

1380 SALIR TC: GOSUB 1210:* RECUPERAR CARA 
CTER 

1390 PRIHT B*;" CAXBIA COH? 

1400 MODO=2: GOSUB 500:* LEER CARACTER 
1410 IF AA-B* THEH P<K)=K:GOTO 1450 
1420 GOSUB 670: * COFVERTIR CARACTER 
1430 IF P<PTR> <>0 THEH 1400 
1440 P<PTR)=-K: P<K)=PTR: LDS=LDS+1 
1450 PRIHT A*; 

1460 IF LDS-OLD THEH PRIHT:GOTO 1490 
1470 S* =" (QUEDAH " : IF LDS>4 THEH S*=SS+ 

m «• 

1480 PRIHT Si;14-LDSi" )" 

1490 IF LDS-14 THEH J=K: K^-28 
1500 OLD=LDS 

1510 IF YFLAG-0 THEH 1530 

1520 GOSUB 1710: * VER RESTAHTES 

1530 IF K=14 OR K=28 THEH GOSUB 3490:* L 

IKPIAR PARTE BAJA 

1540 HEXT K 

1550 IF J 28 THEH 1620 
1560 FOR X=J + 1 TO 28: SALIR-X 
1070 IF P <SALIR> < >0 THEH 1610 
1580 P <SALIR)=SALIR 

1590 GOSUB 1210: * RECUPERAR CARACTER 
1600 PRIHT B*;’ CAHBIA COH ’ ; B* 

1610 HEXT X:SALIR-X 

1620 FOE W-l TO 32:PRIHT #1,CHR*(8); : HEX 
T V:PRIHT H1,CHR*<24>" PULSA —EHTER PA 
RA COHTIHUAR "CHE*<24>:HODQ=4:GOSUB 500 
: ' LEER CARA 
CTER 

1630 RETURH 

1640 * PASO POR EI, TABLERO DE COBEXIOHES 
1650 VI = <H1 1.0+11*0.32: Z-1HTCV! /60> : Y IH 
T<V!-Z*60> 

1660 PRIHT "TARDARE: "jZj" HIHS. ";Y;" S 
EGS. " 

1670 FOR J-LO TO HI 
1680 PTR-A <J > : A < J ) P<PTR> 

1690 HEXT J 
1700 RETURH 
1710 * VER RESTAHTES 


1720 FOR V- 1 TO 32:PRIHT #1, CHR* <8> ; : HEX 

T V 

1730 FOR X=1 TO 28:SAL1R-X 

1740 IF P(SALIR)=0 THEH 1760 

1750 PRIHT H1,CHR*<24>” "CHR*<24);: GOTO 

1780 

1760 GOSUB 1210:* RECUPERAR CARACTER 
1770 PRIHT H1,B$; 

1780 HEXT X:SALIR-X 

1790 * PRIHT 

1800 PRIHT HI,RETURH 

1810 * IHICIAL1ZAR ROTORES 

1820 IF H1=T1 THEH 1860 

1830 GOSUB 350:* ROTOR 1 

1840 H1=H1+1:IF HI 29 THEN Hl=l 

1850 GOTO 1820 

1860 IF H2=T2 THEH 1900 

1870 GOSUB 400: * ROTOR 2 

1880 H2=H2+1;IF H2=29 THEH N2=l 

1890 GOTO 1860 

1900 IF H3-T3 THEH 1940 

1910 GOSUB 450:* ROTOR 3 

1920 H3-H3+1:IF H3=29 THEH H3=l 

1930 GOTO 1900 

1940 RETURH 

1950 * COLOCACIOH DE LOS AH1LLOS 
1960 CLS:LOCATE 6,1:PHI NT"-COLOCACIOH DE 
' LOS AHILLOS-”:PRIHT 
1970 Hl=l:N2=l:H3 1 
1980 FOR L=1 TO 3 
1990 OH L GOTO 2000,2010,2020 
2000 PRIHT’ROTOR 1- POSICIOH 1 
";:GOTO 2030 

2010 PRIHT"ROTOR 2-POSICIOH 1 
";:GOTO 2030 

2020 PRIHT"ROTOR 3-POSICIOH 1 


DE HUCLEO? 
DE NUCLEO? 
DE NUCLEO? 


2030 MODO=2: GOSUB 500:* LEE CARACTER 
2040 PRIHT A*:PRIHT 

2050 GOSUB 670: * COHVERT IR CARACTER 
2060 B<L)=PTR 
2070 NEXT L 

2080 PRIHT HI,CHR* <24)" PULSA -EHTER- P 
ARA COHTIHUAR "CHR*<24) : HODO 4:GOSUB 50 
0:* LEE CARACTER 
2090 * 

2100 GOSUB 2120: * POSICIOH DE LOS AHILLO 
S 


usadas como un prefijo 
para el mensaje, que 
debia cifrarse una vez 
que los rotores se vol- 
vieran a colocar con 
WEQ. La debilidad de 
este sistema consistia 
en la repeticidn de ele- 
mentos que pudieron 
explotar los matemati- 
cos polacos para rom¬ 
per los mensajes. 

Un sistema de indica- 
dores posterior permitia 


ai cifrador escoger la 
colocacion base de los 
rotores, asi como la ac¬ 
tual situacibn de los 
mismos en el momenta 
de la transmision. La si¬ 
tuacibn base de rotores 
era transmitida como un 
texto sin cifrar al inicio 
del mensaje, que Neva¬ 
da, usando el ejemplo 
del parrafo anterior, el 
indicador de nueve le- 
tras KMOJDYFIR. La posi- 
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cion inicial de los roto- 
res podia transmitirse 
sin cifrar, dado que el 
conocirniento de la si- 
tuacion de los rotores es 
inutil si no se conooe la 
disposition de los ani- 
llos. 

Si algim lector desea 
usar el programa para 
enviar mensajes cifra- 
dos, le recomendamos 
el segundo sistema pe- 
ro sin la repeticion, dan- 
do un indicador de seis 
letras. 


Consejos al codifi- 
car 

Idealmente, deberias 
cifrar dos veces todos 
los mensajes. Al prfnci- 
pio de un mensaje, in- 
cluye una cantidad 
aleatoria de caracteres 
de «basura» y rompe las 
palabras largas usando 
caracteres de poco uso. 
Evita usar frases he- 
chas, formulas y modis- 
mos, particularmente al 
principio del mensaje. 


2110 RETURH 

2120 ' POSICIOH DE LOS ANILLOS 

2130 CLS:PEH#1,2;PRIHT #1," ESTOY COLOC 

ANDO LOS ANILLOS ":PEH#1,1 

2140 FOR L~1 TO 3 

2150 IF B<L>=1 TKEIT 2240 

2160 FOR J-l TO 29-B(L> 

2170 OH L GOSUB 350,400,450:' ROTORES 1, 

2,3 

2180 NEXT J 
2190 TEHF=30-B(L> 

2200 OH L GOTO 2210,2220,2230 

2210 HI— TEKP: GOTO 2240 

2220 H2“TEMP:GOTO 2240 

2230 H3=TEMP 

2240 HEXT L 

2250 T1=H1:T2=H2:T3=H3 

2260 RETURH 

2270 ' LEER TEXTO 

2280 SPEED KEY 20,2:' MAS RAPIDO 

2290 CLS 

2300 PRINT”TEXTO DEL MEHSAJE: PRIHT 

2310 IF RFLAG-1 THEN LOHI+l:GOTO 2330 
2320 HI-0:LO=l 
2330 RFLAG=0 

2340 MODO-3: GOSUB 500:' LEE CARACTER 
2350 IF ASOCHR$(127) THEN 2380 
2360 IF HI<LO THEH 2340 

2370 PRIHT CHRS<8>+" "+CHRS<8>;:HI~H1-1: 
GOTO 2340 

2380 IF AS=CHRS<13> THEH 2450 
2390 IF AS=CHRS<36) THEH PRIHT “*”;:GOTO 
234 0 

2400 IF AS=CHR$<35> THEH 2450 
2410 GOSUB 670:’ CONVERTIR CARACTER 
2420 HI-HI +1:A(HI> =PTR:PRINT AS; 

2430 IF CTR-1 THEH LO=LO+l:' TEXTO SIN C 
IFRAR 

2440 IF HIOH THEH 2340 
2450 PRIHT 

2460 IF HIOH THEN 2490 

2470 SOUND 1,60,25:PEH#1,2:PRINT #1," 

BUFFER LLEHO. PULSA -ENTER- ":PEH#1,1 

2480 MQDO=4:GOSUB 500:’ LEE CARACTER 

2490 SPEED KEY 35,2:RETURH 

2500 ' INCIALIZACION DE ROTORES 


V 

2510 IF RFLAG=1 THEN GOSUB 1810:' REIHIC 
IALIZAR ROTORES 

2520 CLS:LOCATE 4.1: PRIHT"-IHICIALIZANDO 
ROTORES-”:PRIHT 
2530 FOR L-1 TO 3 
2540 OH L GOTO 2550,2560,2570 
2550 PR INT”ROTOR 1 EH POSICIOH? <A/B/... 

) ";:GOTO 2580 

2560 PRIHT"ROTOR 2 EN POSICIOH? <A/B/... 

) “;:GOTO 2580 

2570 PRINT"ROTOR 3 EH POSICIOH? <A/B/... 

> " ; 

2580 KODO= 2:GOSUB 500:' LEB CARACTER 
2590 PRINT AS:PRIHT 

2600 GOSUB 670:’ CONVERTIR CARACTER 
2610 B<L)=PTR 
2620 HEXT L 

2630 PRINT #1, CHRS <24 >" PULSA -ENTER- P 
ARA COHTINUAR "CHRS (24) : MODO=4: GOSUB 50 
0:' LEE CARACTER 

2640 GOSUB 2660:* PONIEHDO ROTORES 
2650 RETURH 

2660 ' COLOC AR ROTORES 

2670 CLS:PEH#1,2:PRINT #1," ESTOY COLOC 

ANDO LOS ROTORBS ":PEN#1,1 

2680 FOR L=1 TO 3 

2690 IF B(L>-1 THEN 2790 

2700 FOR J=1 TO B<L)-1 

2710 ON L GOSUB 350,400,450:’ ROTORES 1, 
2,3 

2720 OH L GOTO 2730,2750,2770 
2730 N1=H1+1:IF Nl=29 THEN Hl=l 
2740 GOTO 2780 

2750 N2=H2+1:IF N2=29 THEN N2=l 
2760 GOTO 2780 

2770 N3-H3+1:IF N3=29 THEN N3=l 
2780 HEXT J 
2790 NBXT L 
2800 RETURN 

2810 ' SBLECCION DE ROTORES 

2820 CLS:LOCATE 5 , 1:PRIHT"-SELBCCION DE 

ROTORES-’:PRINT 

2830 FOR L=1 TO 3 

2840 ON L GOTO 2850,2860,2870 

2850 PRINT"ROTOR 1 ES? (A/B/C/D/E) ";:GO 

TO 2880 

2860 PRINT"ROTOR 2 ES? (A/B/C/D/E) “;:GO 
TO 2880 

2870 PRI Nr" ROTOR 3 ES? (A/B/C/D/E) 

2880 GOSUB 2950:* LEE ROTOR 
2890 PRINT AS: PRINT 
2900 HEXT L 

2910 PRIHT #1,CHRS <24)" PULSA -ENTER - P 
ARA COHTINUAR "CURS (24) : MODO= 4 : GOSUB 50 
0: ' LEB CARACTER 

2920 CLS:PEN#1,2:PRIHT #1," ESTOY IWSTA 
LAHDO LOS ROTORES *:PEH#1,1 
2930 GOSUB 3070:' IHSTALAR ROTORES 
2940 RBTURH 
2950 ' LEE ROTOR 

2960 MODO=1:GOSUB 500:' LEE CARACTER 

2970 GOSUB 670:• CONVERTIR CARACTER 

2980 IF L=1 THEH 3010 

2990 IF L=2 THEH 3020 

3000 IF L-3 THEH 3040 

3010 B(L)=PTR:GOTO 3060 

3020 IF PTR=B<1) THEH 2960 

3030 B(L)=PTR:GOTO 3060 

3040 IF (PTR-B<1) OR PTR-B<2>> THEH 2960 
3050 B(L)=PTR 
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3060 RETURH 

3070 ' IHSTALAR ROTORES 
3080 RESTORE 3300 

3090 FOR K=1 TO 28: READ F<K> : HEXT K 

3100 FOR L=1 TO 5 

3110 DFL AG=1 

3120 FOR J=1 TO 3 

3130 IF B(J)OL THEB 3150 

3140 DFLAG~0:GOSUB 3190:’ MOSTAR ROTOR 

3150 HEXT J 

3160 IF DFLAG=1 THEB GOSUB 3270: ■ DBSCAR 

TAR DATOS 

3170 BEXT L 

3180 RETURH 

3190 ‘ M0HTAR ROTOR 

3200 FOR K~1 TO 28 

3210 OB J GOTO 3220,3230,3240 

3220 READ R(l,K):GOTO 3250 

3230 READ R(2,K):GOTO 3250 

3240 READ R(3,K) 

3250 HEXT K 
3260 RETURH 

3270 1 DESCARTAR tlATOS 

3280 FOR K=1 TO 28: READ DUMMY: BEXT K 

3290 RETURH 

3300 1 DATOS PARA EL CABLEADQ DEL REFLEC 
TOR 

3310 DATA 23,19,20,14,15,22,11,12,21,24, 
7,8, 17 

3320 DATA 4,5,25,13,26,2,3,9,6,1,10,16,1 
8,28,27 

3330 • DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR 
"A" 

3340 DATA 26,23,9,28,15,19,4,16,6,12,20, 

21,22 

3350 DATA 14,1,25,10,27,13,17,24,3,2,11, 
7, 18,5,8 

3360 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR 
*B" 

3370 DATA 8,10,5,13,15,25,1,4,9,28,17,26 
, 12, 11,14,24 

3380 DATA 22,16,2,19,23,21,27,6,20,7,3,1 
8 

3390 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR 
■C" 

3400 DATA 12,23,19,7,2,24,1,27,22,14,5,9 
, 15,10,8 

3410 DATA 21,11,4,13,16,20,18,6,26,17,28 
,25,3 

3420 ' DATOS PARA EL CABLEADO DBL ROTOR 

•D" 

3430 DATA 13,5,27,9,15,1,10,18,14,19,12, 
3,24,2,7 

3440 DATA 11,4,22,21,28,23,25,26,20,6,17 
, 6, 16 

3450 ’ DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR 
"E" 

3460 DATA 19,7,14,16,3,25,12,18,28,1,10, 
24,6,26,17 

3470 DATA 21,22,8,23,11,2,27,4,13,9,15,5 

,20 

3480 ’ LIKPIAR PARTE BAJA 

3490 FOR X-4 TO 20:LOCATE l.X+l:PRIHT SP 

ACES(40):HEXT X:LOCATE 1,5 

3500 RETURH 

3510 • IHTERCAKBIQS? 

3520 CLS:PRIHT -QUIERES IHTBRCAMBIOS? <S 
/H> *; 

3530 MDDO=3: GOSUB 500 


3540 IF A*0*S” A HD AtO-M" THEB 3530 
3550 PRIHT A* 

3560 TESBP=1 

3570 IF A*="S" THBH TESBP=0:GOTO 3590 
3580 FOR V=1 TO 28:P<V>=V:HEXT V 
3590 RETURH 

3600 MODE 1:PEH 1:PAPER 0:IHK 1,26:IBK 0 
. 0 

3610 PRIIT-SESIOH CAHCELADA. PRIHT: PR 
IHT 

3620 BHD 


Es facil caer en el error 
de pensar que un siste- 
ma de cifrado es lo sufi- 
cientemente bueno co- 
mo para que puedas ini- 
ciar cada mensaje con: 
«Oficina del Comandarv 
te...». 

'Si usas un sistema in- 
dicador, deberias cam- 
biar el sistema ocacio- 
nalmente, quizas cada 
tres meses, un cambio 
simple como anadir un 
par de caracteres mu- 
dos antes del indicador 
puede ser suficiente. 


Usandoel programa 

Una vez corriendo el 
programa, lo primero 
que tienes que hacer es 
disponer el tablero de 
conexiones. Inicialmen- 
te deberas decirle si 
quieres hacer intercam- 
bios. Despues, si has 
respondido afirmativa- 
mente, te preguntara al¬ 
go como: «A cambia 
con?:>>, a lo que debes 
responder con un ca- 
racter (A-Z, *, ). Como 

te habras dado cuenta 
«A cambia con A» signi- 
fica que la clavija del ta¬ 
blero de conexiones no 
es usada. Durante esta 
fase tienes la posibili- 
dad de visualizar los ca¬ 
racteres que van que- 


dando libres tras cada 
intercambio. 

Una vez dispuesto el 
tablero de conexiones, 
la siguiente tarea con- 
siste en seleccionar los 
rotores. Los cinco roto- 
res estan designados 
con las letras A, B, C, D y 
E, y la posicidn de estos 
en la maquina es deter- 
minada por el orden en 
el que los seleccionas. 
Introduciendo A,C,E, 
por ejemplo. A seria el 
rotor exterior, C el cen¬ 
tral y E el interior. 

Ahora, has de colocar 
la posicidn de anillo co- 
rrespondiente a la posi¬ 
cidn 1 del nucleo, una 
para cada rotor, intro¬ 
duciendo uno de los 28 
caracteres ya meneio- 
nados. De forma similar 
debes elegir la posicidn 
inicial de cada rotor, 
completandose con es- 
to la configuracion ini¬ 
cial de la maquina. Re- 
cuerda que debes pul¬ 
sar ENTER cada vez que 
completes una fase. 

Ya puedes introducir 
el texto del mensaje. Si 
quieres transmitir texto 
sin cifrar como parte de 
un sistema indicador al 
principio del mensaje, 
puedes utilizar el «$» pa¬ 
ra acotarlo. Otra carac- 
teristica referente al uso 
de sistemas indicado- 
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res es la facilidad de rei- 
nicializar rotores duran¬ 
te un mensaje; esto se 
hace con «£». Una vez fi- 
nalizada la introduccion 
del mensaje debes pul¬ 
sar ENTER y la maquina 
cifrara el texto. 

En cualquier parte del 
programa, ENTER sirve 
para trasladar el con¬ 
trol a la siguiente tase 
del mismo, y puede 
usarse ESC o CTRL C 
para salir de el. Es posi- 
ble obtener una copia 
en papel del mensaje ci- 
frado seleccionando di- 
cha opcion al inicio de la 
rutina de salida del tex¬ 
to. El programa tarda 
una media de 0.35 se- 
gundos por car^cter, 
desde que el texto es in- 
troducido hasta que es- 
ta lista la codificacion. 


Conclusion 


Se podria deterrninar 
la configuracion de la 
maquina, usada para ci- 
frar un texto, conocien- 
do este y el texto codifi- 
cado?. Este puede pa- 
recerun problemairreal, 
pero es una situacion 
que ocurre a menudo en 
el mundo real, por ejem - 
plo, se decide que cierto 
mensaje no es peligroso 
y puede ser transmitido 
sin cifrar, pero alguien 
lo hace. Si el enemigo 
puede encontrar, utili- 
zando esa informacion, 
la configuracion usada, 
entonces todo el trafico 
de mensajes cifrados de 
ese dia se vena muy 
comprometido. 


USUARIOS DE AMSTRAD PCW 8256-8512 

Los usuarios de un PCW deben teclear el mismo listado 
que los de CPC pero cambiando estas tineas. Pueden 
ir siguiendo los dos listados simultaneamente o, para 
hacerlo mas sencillo, teclear primero el listado para 
CPC y, una vez compieto, teclar las lineas que se 
indican en este cuadro, ya que, como coinciden los 
numeros, las de este cuadro sustituir&n a las del listado 
para CPC. 


10 ESC»=CHRS <27):CL*=ESC*+" E"+ESC*+"H":B 
ELL*=CHR* <7) 

20 DBF FH LOCATES<X,Y)=ESC*+*Y"+CHR*<31+ 
Y)+CHR* <31+X) 

30 IHVOH*=ESC*+"p* : IHVOFF*=BSC*+"q" 

140 PRIHT CL*:GOSUB 1640:' PASO POR TABL 
BRO DB COHEX IOHES 

190 PRIHT CL*:PRIHT "OTRO TEXTO PAJRA C1F 
RAR <S/H) ";: KODO=3: GOSUB 500 
520 A*=IHKBY*:IF A*="" THEH 520 ELSE A*= 
UPPER*<A*) 

530 PRIHT BELL*; 

620 IF A*=CHR*<173> THEH GOSUB 790:IF RF 




LAG=1 THBH 660 

640 IF A*—CHR*< 13 ) THEH PRIITT BELL*; : GOT 
O 660:• EHTER 

970 PRUT FH LOCATE*<1,30);" ESTOY PRO 
CESAHDO EL TEXTO 

1060 PRIHT CL*;:FOR ¥=1 TO 3:PRIHT BBLL* 

;:FOR T=1 TO 200:HEXT T:HEXT V 

1120 PRIHT CL*;:PRIHT:IF TBS-1 THEH LPRI 

IT 

1160 PRIHT B*;:IF TES=1 THEH LPRIHT BS; 
1180 PRIHT:IF TES=1 THEH LPRIHT:LPRIHT 
1190 PRIHT FH LOCATE* <1,30) ; IHVOH*" PUL 
SA -EHTER- PARA COHTIHUAR * IHVOFF*;:MOD 
0=4: GOSUB 500:’ LEE CARACTER 
1290 PRIHT CL*;-.PRIHT FH LOCATE* <3,1); : P 
RIHT--ASIGHACIOH DB IHTERCAKBIOS-":PRIHT 
1310 PR IHT" VER CARACTERES REST ART ES <S/H 
) "; :PRIHT"_";CHR*<8); 

1390 PRIHT FH LOCATE*<l, <K HOD 15)+4);CH 
R* <10);CHR» <13);B*;" CAHBIA COH? " ; 

1620 PRIHT FH LOCATB* <32,30); : FOR ¥=1 TO 
32: PRIHT CHR* <8) ;: HEXT ¥: PRIHT IHVOH*" 
PULSA -EHTER- PARA COHTIHUAR " I HVOFF*; 

: MODO=4 : GOSU 
B 500:’ LEER CARACTER 

1650 V!»<HI-LO+1)*0.396:Z=IHT<¥!/60>:Y=I 
HT <¥!-Z*60> 

1720 PRIHT FH LOCATE*<1,30);CHR*<13); 

1750 PRIHT IHVOH** " I HVOFF*;: GOTO 1780 
1770 PRIHT B*; 

1800 RBTURH 

1960 PRIHT CL*;:PRIHT FH LOCATB*<6,1);: P 
RIHT"—COLOCACIOH DE LOS AHILLOS-* : PRIHT 
2080 PRIHT FH LOCATE* <1,30) ; IHVOH** PUL 
SA -EHTER- PARA COHTIHUAR " IHVOFF*; : HOD 
0=4: GOSUB 500:* LEE CARACTER 
2130 PRIHT CLS;:PRIHT FH LOCATE*<1,30);* 
ESTOY CQLOCAHDO LOS AHILLOS "; 

2280 ’ 

2290 PRIHT CL*; 

2400 IF A*=CHR* <173) THEH 2450 
2470 PRIHT BBLL*;:PRIHT FH LOCATE*<1,30) 
;» BUFFBR LLBHO. PULSA -EHTER- 
2490. RBTURH 

2520 PRIHT CL*;:PRIHT FH LOCATE*<4,1);:P 
RIHT’-IBICIALIZAHDO ROTORES-*:PRIHT 
2630 PRIHT FH LOCATE*<1,30);IHVOH*" PUL 
SA -EHTER- PARA COHTIHUAR * IHVOFF*;: MOD 
0=4: GOSUB 500: • LEE CARACTER 
2670 PRIHT CL*; : PRIHT FH LOCATE* <1,30) ; " 
ESTOY CQLOCAHDO LOS ROTORES *; 

2820 PRIHT CL*;:PRIHT FH LOCATE*<5,1);: P 
RIHT"—SBLECCIOB DB ROTORES-" : PRIHT 
2910 PRIHT FI LOCATE*<1,30);IHVOH*’ PUL 
SA -EHTER- PARA COHTIHUAR ’ IHVOFF*; : MOD 
0=4:GOSUB 500:’ LEB CARACTBR 
2920 PRIHT CL*;:PRIHT FH LOCATB*<1,30); " 
ESTOY IHSTALAHDO LOS ROTORES *; 

3490 FOR X-4 TO 20:PRIHT FH LOCATE*<1,X> 
CHR* <13)SPACB* <40):HEXT X:PRIHT FH LOCAT 
E* < 1,5 ) ; 

3520 PRIHT CL*;: PRIHT "QUIERES IHTBRCAJtB 
IOS? <S/H> *; 

3600 * 

3610 ’ 

3620 ' 
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MICROSOFT-HARD, S. L 


MANTENGA SU AMSTRAD COMO NUEVO CON UNA DE ESTAS PRACTICAS FUNDAS 


COD. ARTICULO 


MONITOR 


P.V.P. 


FC01 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (verde)_ 

FC02 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (color)_ 

FC31 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (verde) 

FC32 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (color)_ 

FC03 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (verde) 
FC04 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (color) _ 
FC05 FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (verde) 
FC06 FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (color) _ 
FC33 FUNDA UNIDAD DE DISCOS 
FC1 7 FUNDA ORDENADOR PCW 8256 ______ 


2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 
2.262 ptas. 

412 ptas. 
3.250 ptas. 








COD. 


AMSTRAD PCW-8256/8512 

ARTICULO P.V.P. 


FC12 FUNDA IMPRESORA SEIKOSHA SP 800/1000 
FC1 4 FUNDA IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 
FC1 5 FUNDA IMPRESORA RITEMAN F+/C + 

FC16 FUNDA IMPRESORA RITEMAN 10/120 


900 ptas. 
1.205 ptas. 
825 ptas. 
785 ptas. 


AMSTRAD CPC-6128 

Si no estas interesado en 
alguno de estos articulos, 
escribenos e indicanos que 
accesorios necesitas para 
tu AMSTRAD. 


■ 


IMPRESORA RITEMAN 
F+/C+ 


IMPRESORA SEIKOSHA 
SP-1000/800 


NOTA: Disponemos de una gran variedad de fundas para otros micros e impresoras. 

—Todos nuestros precios llevan incluido el I.V.A. 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


ESTOS ARTICULOS LOS ENCONTRARA EN LAS MEJORES TIENDAS Y COMERCIOS 
DE INFORMATICA 

- Si tiene alguna dificultad en encontrar nuestros articulos dirijase por carta o teldfono a nuestras ofici- 
nas comerciales y le indicaremos la tienda o el comercio mas cercano a su domicilio, y en caso de no 
tener distribuidor en su zona se la remitiremos por correo. 
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Concurs© 



Bases del Concurso 

Se sorteara un AMSTRAD PC, entre to- 
das aquellas personas que respondan ade- 
cuadamente a la pregunta; 
iQUE ES UN BACKUP? 

La respuesta debera remitirla a nuestras 
oficinas, acompanada de la tarjeta-concur- 
so que se publica en el numero 1, junto a 
los cupones, que a tal efecto aparecen en 
los tomos 2, 3 y 4, antes de 30/12/86. 

El sorteo se celebrara el 9/1 /87, 

El resultado del concurso se publicara 
en la revista TU MICRO AMSTRAD, corres- 
pondiente a febrero de 1987. 

La sociedad editora se reserva el dere- 
cho de decidir, segun su mejor criterio, 
cualquier eventualidad no prevista en estas 

bases. 

El plazo de caducidad para la retirada 
del premio sera de tres meses a partir de 
la fecha del sorteo. 


Con la GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD, usted puede 
conseguir un extraordinario ordenador AMSTRAD PC, 
novedad absoluta en Espana, 

Para poder participar en este concurso, bastara que: 

Marque con una x la respuesta adecuada a la 
siguiente pregunta: 


i,Que es un Back Up? 


□ Discoteca en ingles 

□ Copia de seguridad o reserva 

□ Bebida refrescante de importacion 

□ Colonia de aromas informaticos 


Rellenar la tarjeta-concurso con sus datos personales. 

Enviar la tarjeta-concurso juntamente con los cupones que apareceran en los tomos 2, 3 y 4 a 
Ediciones INGELEK, Apdo. de Correos 61,294, 28080 MADRID, y participara automaticamente en el 
sorteo. 


La participacion en este sorteo es gra- 
tuita. 
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Taijeta de Suscripcibn 



Aprovechese de las grandes ventajas de la suscripcion. Al suscribirse obtiene, absolutamente 
gratis, un MINI-OFFICE 1. que comprende un procesador de textos, una base de datos, hoja de 
calcuio y diseha graficos, y para los usuarlos de los AMSTRAD PCW 8256 y 8512, el siempre sor- 
prendente OTHELLO, Ademas, recibe comodarnente los tomos en su casa por correo certificado y 
se le garantiza y respeta el precio de lanzamiento de la coleccion. 

La coleccion GRAN BIBUOTECA AMSTRAD comprende 30 voiumenes de aparicion quincenal. Las 
suscripciones empiezan a partir del n.° 2. (Si desea tambien el n.° 1 anada 200 ptas. al pago de la 
suscripcion,) 

Se realizaran 15 envlos de dos tomos, 
excepto el primer envib, que sera de un tomo. 




Oferta valida unicamente para Espana. 
Esta oferta termina el 30/11/86 
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La presentation al publico, un analisis mas prof undo de la maquina y las 
reactiones de la industria y la prensa espetializada van a permitir a nuestros 
lectores, al filo de la presentation en Espana de la nueva maquina, un 
conotimiento mayor de este ordenador, sin duda la bomba informatica de este 

SIMO en Espana. 

AMSTRAD PC 1512 


B ajo el eslogan 
"Compatible con ya 
sabesquien, yalos 
precios que nosotros sa- 
bemos hacer», el pasado 2 
de septiembre Amstrad 
realizb una presentacibn 
multitudinaria ante mbs de 
1.000 periodistas de todo 
el mundo. Alan Sugar pre- 
dijo que el sector de los or- 
denadores personales 
nunca serla el mismo. 

Hasta ese dia habian 
existido distintos rumores 
a lo largo de los 10 meses 
anteriores. Rumores muy 
poco fiables, ya que el se- 
creto de esta mbquina es 
de los mas celosamente 
guardados de los ultimos 
afios. Sblo en las ultimas 
semanas existieron pe- 
quefias filtraciones, inevi¬ 
tables por el gran numero 
de maquinas terminadas 
en manos de tbcnicos, tra- 
ductores y empresas de 
software. Ese esfuerzo ha 
permitido que la maquina 
se presentase simultbnea- 
mente en Gran Bretana, 
Francia y Alemania, y que 
la version espafiola no haya 
sufrido apenas retraso. 

La presentacibn en Es- 
paha sera en el prbximo 
SIMO, en Madrid, y se verb 
precedida por una presen¬ 
tacibn a la prensa, unos 
dias antes, para que el pu¬ 
blico tenga conocimiento 
de la presencia en el salbn 


de este nuevo ordenador. 
El retraso en Espana, moti- 
vado por la necesidad de 
homologacibn, asi como 
por la gran demanda (mbs 
de 200.000 pedidos) en In - 
glaterra. 


El ordenador 

Las caracteristicas tbc- 
jiicas se indican en un 
cuadro aparte. Para la rea- 
lizacibn de un estudio mas 
profundo hemos podido 


disponer de una de las pri- 
meras unidades castella- 
nas disponibles. La mb- 
quina sale de la factoria en 
dos embalajes: uno para el 
monitor y otro que incluye 
ratbn, teclado, unidad 
central, manuales y pro- 
gramas. 

Una vez fuera de sus ca- 
jas, hay que conectar el te¬ 
clado y el ratbn a la unidad 
central. Situar las pilas en 
su localizacibn, montar el 
monitor sobre la unidad 
central, conectar los cable 
de alimentacibn y video, y 
queda sblo un enchufe, 
que se conecta a la red. 

i-Las pilas? Si, las pilas. 
Y no es que la mbquina 
funcione a pilas, sino que 
dispone de un reloj en 
tiempo real, que sigue fun- 
cionando aunque apague- 
mos la unidad. Asi la mb¬ 
quina siempre sabrb la flo¬ 
ra y la fecha. Tambibn se 
alimenta de las pilas una 
pequena memoria que al- 
macena la disposicibn del 
Puerto serie, el tarnaho del 
disco RAM y otras carac¬ 
teristicas de la mbquina. El 
altavoz dispone de control 
de volumen, muy util para 
no molestar cuando se 
usan programas excesiva- 
mente sonoros en un en- 
torno de oficina. 

La apariencia general de 
la mbquina es correcta: se 
trata de un sistema bien 
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acabado, con un disefio 
ergondmico. La base del 
monitor permite que se eli- 
ja cualquier orientacidn 
para dste. El teclado estd 
mucho mds adaptado al 


dados para el IBM PC pue- 
den funcionar en el 1512. 
Por poner un ejemplo, un 
disco duro IBM PC funcio- 
na en el Amstrad, y el ope¬ 
rative del Amstrad funcio- 


con un verdadero 16 bits, a' 
8 MHz. Asl, algunas exten- 
siones podrlan tener pro- 
blemas de temporizacidn. 
El teclado, por otra parte, 
no es compatible con el de 




Emplazamiento de las cuetro pitas. letajo 
del monitor. 



Details de la plact principal, con sus 
zdcalos para la ampliacidn de memori* 1 
los conecleres. 


usuario que el de los PC 
normales, aunque «sobre 
teclados no hay nada es- 
crito». 

La situaciOn del inte¬ 
rrupter principal, en la par¬ 
te posterior del monitor lo 
hace poco accesible, aun¬ 
que no se trata de un pro¬ 
blems serio. Parece que se 
eligid esta opcidn en el di- 
sefio para evitar, dado que 
se trata de un pulsador, 
que se pulse accidental- 
mente. 


cCompatible? 

El ordenador es compa¬ 
tible IBM PC. Esto quiere 
decir que los miles de pro- 
gramas y accesorios dise- 


na en el IBM PC. 

Hasta aqul lo que dice la 
publicidad. Nosotros pro- 
bamos una serie de pro- 
gramas, que funcionaron 
sin ningun problems: Si- 
mulador de Vuelo, Frame¬ 
work, CopyWrite, Norton 
Utilities, Sidekick, \/P Plan¬ 
ner, Turbo Pascal, dBase II 
y If, Multiplan, WordStar, 
GW Basic, Pascal MT+, 
IBM Chess,... encontrando 
alguno que no funciond: 
Night Mision, Apple Panic. 
Se trata de juegos anti- 
guos, que probablemente 
se adapten a la nueva md- 
quina. 

En el terreno del hard¬ 
ware la compatibilidad no 
es tan grande. Por ejem¬ 
plo, el Amstrad funciona 



Vista posterior con los coneclores de salida, serie partfelo y entrada de alimerltcidn 
y salida de sefial de video. 


Vista lateral del PC 1512 con 
los coneclores pan teclado, 
ratin y control de volumen. 
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Cuadro tecrico 


S12K de memoria RAM en 
la unidad central, expandi- 
bles a 640Ken la placa cen¬ 
tral. 

- Procesador 8086 a 
8 MHz. 

- Adaptador de grbficos 
a color integrado, con modo 
especial de alia resoluciOn 
con 16 colores. 

- Todos los circuitos en 
la placa central. 

- Tres ranuras de expan¬ 
sion para placas grandes, 
con potencia suficiente pa 
ra conectar un disco duro 
con controlador. 

- ElecciOn entre 1 o 2 dis¬ 
cos flexibles de 51 /4 pulga- 
das de 360K o un diskete y 
un disco duro de 10 o 20 
MBytes. 

- Interface serie (RS 
232) y Centronics inciuidos, 
con conectores estbndar. 

- Altavoz con control de 
volumen. 

- Reloj en tierhpo real y 
memoria de configuraciOn 
salvaguardadas por pilas. 

— ZOcalo para el copro- 
cesador matembtico 8087. 

- Conector para Ibpiz 
Optico. 

Monitor Color o Mono- 
cromo (con niveles de gris) 
incluido. 

- El adaptador de color 
incluido dispone de los si- 
guienies modos: 

• Media resoluciOn alfa- 

numOrico: 16 colores, 

40x25 caracteres. 

• Alta resoluciOn alfanu • 
mOrico: 16 colores, 80x25 
caracteres. 

• Media res.Grbfica;tres 
paletas de cuatro colores, 
320x200 puntos. 

• Alta re. Grbfica: 2 colo¬ 
res, 640x200 puntos. 

• Modo especial grbfico 
de alta resoluciOn: 16 colo¬ 
res, 640x200 puntos. 

El modo especial se in- 
cluye como estandar, y per- 
mite la presentacion en 
pantalla de graficos de alta 
resoluciOn en 16 colores 
(por ejemplo GEM). 

Teclado QWERTY estan¬ 
dar de 85 teclas, con LEDs 
para indicar Mayusculas y 
teclado NumOrico. Entrada 


para joystick en el teclado. 
Teclas extra ENTER y BORR 
->. Patas ajustables. 

Rat6n de dos botones 
con entrada dedicada en la 
unidad central. Comando 
MQUSE.COM compatible 
Microsoft y operacibn es¬ 
pecial en modo texto. 


Sistema operative com- 
pleto; incluye cuatro disket¬ 
tes. 

- BIOS en ROM compati¬ 
ble. 

- Sistema Operativo 
MS DOS de Microsoft. Ver¬ 
sion 3.2. 

- Controladores de dis- 
positivo compatibles, con 
Disco RAM y flexibilidad ex¬ 
tra en losformatosde disco. 

- Amplio rango de utili- 
dades compatibles. 

- Soporte para redes lo¬ 
cales y disco duro. 

- GEM (Graphic Envi¬ 
ronment Manager) y GEM 
Desktop. 

- GEM Paint (programa 
de dibujo) de Digital Re¬ 
search. 

- DOS Plus (Sistema 
operativo) de Digital Re¬ 
search, que corre aplica- 
cionesCP/M 86 y MS-DOS. 

- BASIC 2, de Locomoti¬ 
ve, con acceso a las funcio- 
nes graficas de GEM. 

Incluye Iniciaci'On, GEM, 
MSDOS, Utilidades, DOS 
Plus y un resumen del BA¬ 
SIC 2. 


Dimensiones 

- PC 1512SD Unidad 
Central 372 Ancho; 384 
Prof.; 135 Alto; 6,05 Kg. 

- PC 1512DD Unidad 
Central 372 Ancho; 384 
Prof.; 135 Alto; 7,75 Kg. 

- Teclado (con pies) 465 
Ancho; 160 Prof.; 58 Alto; 
1,175 Kg. 


Monitor Monocromo 350 
Ancho; 300 Prof.; 315 Alto; 
7,43 Kg. 

— Monitor Color 172; An¬ 
cho; 365 Prof.; 330 Alto; 
11,6 Kg 

Todas las dimensiones 
en millmetros. 


IBM, por lo que no se po- 
drbn utilizar teclados ex- 
tendidos. 

Otro posible foco de in- 
compatibilidades es el 
adaptador grbfico. Los or- 
denadores MS-DOS fun- 
cionan en varios modos 
grbficos, segun el adapta¬ 
dor del que dispongan. El 
Amstrad Neva, incorpora- 
do en su placa, un adapta¬ 
dor de graficos que no se 
puede quitar. Asi, no se le 
puede anadir un adapta¬ 
dor EGA. Aunque la placa 
del Amstrad incluye algu- 
no de los modos de la EGA, 
no los incluye todos, por lo 
que algunos usuarios pue- 
den encontrar problemas. 


El software 

Desde el momento de 
desempaquetar el Ams¬ 
trad PC se dispone de mas 
de 5.000 programas don- 
de elegir y perderse (bste 
es el significado real de la 
compatibilidad PC). Pero 
Amstrad ha querido facili- 
tar y concretar las cosas 
promocinando una serie 
de programas famosos, a 
precios muy especiales. 
Aqui va la lista: 

GEM (Graphic Environ¬ 
ment Manager). 

Se trata de un programa, 
suministrado gratuitamen- 
te, que permite un acceso 
grbfico (mbs fbcil) a las po- 
sibilidadesdel sistema. En 
lugar de aprender compli- 
cados comandos se pue¬ 
de trabajar simplemente 
seftalando un programa 
con el ratOn, paraejecutar- 
lo, o seleccionbndolo y 
pulsando en la opcibn bo- 
rrar. Adembs, permite que 
nuestras aplicaciones ha- 
gart un uso mas fbcil de las 
posibilidades grbficas de 
la mbquina. 

WordStar 1512 

Esta version incluye to¬ 
das las populares y esen- 
ciales caracterlsticas del 
WordStar original, con una 



Alin Sugar. PresidentB de Amstrad con su 
ultimo tn'i'o. 

comunicacibn con el 
usuario mbs sencilla y mo¬ 
derns. 

Supercalc 3 

La version anterior se 
vende para los usuarios de 
CPC y PCW. Este progra¬ 
ms es una ampliaciOn del 
anterior, mbs rbpida y con 
mayor capacidad. Se trata 
de una hoja de cblculo con 
grbficos y gran rango de 
opciones de formato. 

Reflex 

Un sistema de base de 
datos, enfocado como sis¬ 
tema de anblisis de infor- 
maciOn. Cada fichero se 
puede visualizar de varias 
maneras, lo que facilita el 
anblisis de la informaciOn 
contenida en nuestros da¬ 
tos. Con ventanas multi¬ 
ples y otras caracterlsticas 
avanzadas. Se trata de una 
base de datos personal, no 
pensada para aplicacio¬ 
nes grandes. 
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opiniones — 

Amstrad tendra el 40% del mercado 
de ordenadores personates 


Simon Pearce 
Un conocido analista de 
mercado de IDC, ha predi 
cho que el PC de Amstrad es 
el acontecimiento mas im- 
portante desde que IBM Ian 
zb su PC en 1981. 

La nueva mAquina puede 
conseguir un 40% del mer¬ 
cado britAnico durante el 
proximo afio, lo que le situa- 
rla en competencia directa 
con IBM. «Creo que Amstrad 
puede superar sus expec- 
tativas de ventas (700.000 
en los prdximos 12 meses)». 

«La mayorla de las ventas 
vendrAn de fuera de Inglate- 
rra, donde existe un mayor 
numero de PC instalados 
que en el resto de Europa», 
dijo Mr. Pearce. "Australia 
puede ser tambibn un mer¬ 
cado importante**. Pero las 
ventas en los Estados Uni- 
dos seran limitadas debido 
al nivel de competencia mas 
alto. «Aunque Olivetti, IBM, 
Compaq y otros perderAn 
cuota de mercado, los pri 
meros en desaparecer se- 
rAn los pequerios vendedo- 
res de compatibles que en- 
traron este afio en el merca¬ 
do**. 


SVM (Science et Vie 
Micro) 

«Esto no es una revuelta: 
es una revolucibn**. 


Persona! Computer 
World 

Si existe el compatible PC 
perfecto, es bste. RApido, 
barato y proveniente de una 
compaftla aparentemente 
estable. El Amstrad PC po- 
drla ser lo que siempre ne- 
cesitamos. 


The Observer 

«La dulce imitacibn de 
Sugar...». 


The Times 
«EI PC 1512 puede ejecu- 
tar la enorme gama de pro- 
gramas desarrollados para 
el IBM PC pero cuesta me- 
nos de la mitad del precio de 
una mAquina IBM similar**. 


The Guardian 

«Mr. Sugar se puede con- 
vertir en el Henry Ford de 
esta industria, acercando 
los ordenadores profesio- 
nales al gran publico. Pero, 
al contrario de Ford, bl no 
tiene lineas de montaje. Es 
un comerciante excelente**. 


Guy Kewney 
(Periodista) 

“Amstrad me llamo para 
probar un prototipo. La mi- 
sibn se me concretb de esta 
manera: “Si hubiera que 
analizar esta mAquina para 
PCW, qub cosas le critica- 
rla”. En el PC hubiera sido 
necesario cambiarelemen- 
tos de disefto que permitie- 
ran a la mAquina aceptar 
una tarjeta EGA. Descubri 
tambibn uno o dos peque- 
hos errores de disefio que 
se solucionaron fbcilmente, 
evitando asl que los usua- 
rios ocuparan inutilmente 
uno o dos buses de expan¬ 
sion. Amstrad no aceptb mi 
sugerencia de que el equi- 
po se anunciara con impre- 
sora incluida.**. 


PC World Espaha 
En su numero de octubre 
dedica 4 pAginas a la pre- 
sentacibn inglesa y a las im- 
presoras de sus correspon- 
sales, entre ellos Charles 
Brown. Este comenta: «La 
oferta de Amstrad no sblo es 
una amenaza para el IBM PC 
y sus compatibles de nivel 
alto, sino que, a los precios 
que estA ofertando, el PC 
1512 puede dejar fuera del 
mercado a los clbnicos de 
dudoso origen oriental o, en 
•su defecto, forzar una baja- 
da de precios a niveles im 
predecibles...**. Sobre el re- 
sullado de ejecutar sus pro- 
gramas cte prueba comen¬ 
ta: «Los tests muestran al PC 
1512 como un veloz tritura- 
dor de niimeros, fncluso 
comparado con otras mA- 
quinas de 8 MHz., En la eje- 
cucibn de unos programas 
compilados por Eric Bargs- 
haw, del National Cormpu 
ting Centre, el equipo reali 
zb una larga serie de cAlcu 
los un minuto y medio mbs 
rApido que una mdquina si 
milar, y considerablemente 
mas cara, de NCR**. 


Amstrad Profesional 
Computing 
El mayor lanzamiento en 
ordenadores del aho 86», 
Editorial'. <€l comienzo de 
una nueva era...». «EI lanza¬ 
miento del PC 1512 significa 
que el mundo de los orde 
nadores personales ya 
nunca sera lo que era**. 


8000 Plus 

Suplemento especial PC 
Plus: «Aqui comienza una 
nueva era**. 


U onfitr : 

* m jrjrzxi— **— 




Algunas prognmas para PC 1512. 


Sidekick 

Un programa resi'dente. 
Se queda en memoria 
mientras se ejecutan otros 
programas, y aparece con 
pulsar una tecla. Incluye 
calculadora, con modo he¬ 
xadecimal y binario, bloc 
de notas, calendario con 
agenda de citas, y una se¬ 
rie de opciones mAs. Su 
principal virtud es que se 
queda «agazapado» en 
memoria hasta que se le 
necesita. 

Hasta aqui la oferta de 
Amstrad. Por otro lado, Di¬ 
gital Research ofrece toda 
su gama de programas 
GEM a precios especiales: 


GEM Write 

Un procesador de fexto 
con posibilidad de cambio 
de tipo de letra, tamafio y 
otras opciones grAficas. 
Se maneja mediante ratbn, 
y tiene todas las posibili- 
dades de un entorno grAfi- 
co: menus, ventanas, mi- 
crojustificacibn,... Y la po¬ 
sibilidad de incluir grAf,- 
cos entre el texto. 
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C'10 Convertidor de monitor en TV 



L 


Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
o video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc. 
Convierte cualquier monitor en color con 


entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. 
color de alta calidad de imagen. De un 
manejo muy sencillo, no es necesario 
efectuar ninguna modificacion en el 
monitor. Su uso no produce deterioro ni 
alteracion alguna en el funcionamiento 
del monitor y su diseno le hace 
perfectamente acoplable debajo del 
mismo. 


ESPECIFICACIONES: 


3 bandas 

Presintonia de 8 canales 

Salida RGB-LINEAL 

Entrada y salida de video 

Entrada y salida de audio 

Amplificador de sonido y altavoz incorporados : 


conectamos 
con ftts ideas 


■ 
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Amstrad User contests sobre el PC 1512 


Cuando se compra un or- 
denador se quiere saber 
que programas puede co- 
rrer, si es compatible con 
otros sistemas. Si puede 
ponerle tarjetas de expan 
sidn. 

Aqul va una seleccidn de 
preguntas y las respuestas 
que nos da Amstrad. 


SOFTWARE 

cPuede usar el PC 1512 e! 
software del IBM PC y com¬ 
patibles? 

SI. El Amstrad PC 1512 
puede ejecutar todos los 
programas famosos como 
WordStar, dBase. Super- 
Calc, Lotus 1-2-3, Sidekick, 
Simulador de vuelo, etc. 

Asi que puedo usar todos 
los discos de dates que he 
creado con mi PC en el 
Amstrad 1512. 

Si. 

cQub incluye exacfa- 
mente el precio que pago 
por mi mbquina? 

Todos los elementos que 
se incluyen en el cuadro de 
caracterlsticas tecnicas. 
Compare la especiticacion 
del ordenador Amstrad con 
cualquier otro ordenador 
profesional. 

Eso estb muy bien, pero 
hay programas que cues- 
tan tanto como la mbquina. 

Amstrad ha hecho una 
oferta de programas como 
SuperCalc 3 y WordStar 
1512, a precios que com- 
plementan el de la m&quina. 


GEM 

4Qu6 signifies GEM y el ra- 
tbn? 


GEM es una manera f&cil 
de controlar su ordenador, 
y ejecutar muchos progra¬ 
mas. 


Impresoras 

6Qu4 impresora le puedo 
conectar? 

PrScticamente cualquie- 
ra. Amstrad fabrics una im¬ 
presora barata, la DMP 
3.000, que complementa al 
1512. Pero se puede usar 
cualquier impresora estan- 
dar, sea serie o paralelo. In- 
cluso las complejas impre¬ 
soras laser, que cuestan 
mucho mas que el 1512. 


Hardware 

Muchos compatibles IBM 
ofrecen 5 ranuras de ex¬ 
pansion. El Amstrad sblo 3. 
cSerbn suficientes? 

Si, la mayor parte de los 
PC se entregan con una es- 
pecificacidn muy limitada. 
Para llevarlos a lo que ofre- 
ce el 1512 hay que usar va- 
rios slots. Uno para adapta- 
dor de color, otro para los 
puertos serie y paralelo, un 
controlador de diskette, un 
interface ratdn y una expan¬ 
sion de memoria. Se puede 
acabar con una ranura li- 
bre, mientras el Amstrad tie- 
ne todavia las tres. 

cSe le puede ahadir mas 
memoria al PC 1512? 

Si, hasta 128K en la placa 
madre, con un total de 640K 
sin usar slots de expansion. 

iSe puede poner un dis¬ 
co duro en una tarjeta de 
expansion? 


Si. La tuente de alimenta- 
cidn es mas que suficiente 
para un sistema de disco 
duro en tarjeta, y el operati¬ 
ve lo acepta sin problemas. 


Comunicaciones 

cPuedo ahadir al PC 1512 
a mi red de comunicacio¬ 
nes existente? 

SI, aunque hay muchas 
maneras de configurar una 
red local, y puede ser nece- 
sario que su instalador le 
aconseje en algunas cir- 
custancias. 


Graficos 

iQue tipo de grbficos en 
color usa el PC 1512? 

El sistema grafico del 
1512 es compatible con el 
de IBM. Los programas ex- 
critos para ese est&ndar 
funcionar&n identicamente 
en el Amstrad. 

cY si tengo monitor mo¬ 
no? 

Obtendra una represen- 
tacidn de los colores como 
sombras de gris, ya que el 
ordenador convierte los co¬ 
lores en intensidades de 
gris. 

cPuedo usar un adapta- 
dorde alta resolucidn? 

No. El modo interno de al¬ 
ta resolucidn (hasta 16 co¬ 
lores con 640x200 puntos) 
elimina la necesidad de co¬ 
nectar adaptadores grafi¬ 
cos necesarios para otras 
maquinas. 


GEM Draw 

Un programa de diseno, 
evolucionado a partir de 
DRDraw. Utiliza una des- 
cripcidn de comandos del 
dibujo, lo que le permite un 


uso modular de los ele¬ 
mentos de dibujo. 

GEM Wordchart 
Para la presentacidn de 
cartas y documentos en 
varios tipos y tamahos de 


letra. Admite una gran fle- 
xibilidad de tipos y tama- 
nos. 

GEM Graph 

Gr&ficos profesionales: 
tart as, barras, y todo a una 


gran resolucidn. Se pue- 
den importar datos de los 
programas mds popula- 
res. Se pueden incorporar 
slmbolos especiales crea- 
dos con GEM Draw. 

GEM Draw Business 
Library 

Conjunto de formatos 
para usar con GEM Draw o 
GEM Word Chart. Incluye 
46 bordes distintos, y una 
librerla de slmbolos predi- 
sefiados para su uso con 
Draw. Entre ellos organi- 
gramasy eiementosdecir- 
cuitos. 

GEM Font & Drivers Pack 

Una serie de controla- 
dores de impresora, para 
manejar algunas impreso¬ 
ras no estetndar: impreso¬ 
ras en color, impresoras 
l&ser, y algunos modelos 
de plotter. 

GEM Toolkit 

Para los programado- 
res. Incluye editor de ico- 
nos, construccidn de me¬ 
nus y la posibilidad de uti- 
lizar todos los recursos de 
GEM desde lenguajes de 
alto nivel. TambiPn un 
Symbolic Debugger. 


Libros 

Digital Research ha pre- 
sentado, en colaboracibn 
con la Editorial Glentop, 
una serie de libros sobre 
diversos aspectos del PC. 
Hemos sabido que la Edi¬ 
torial Anaya Multimedia 
esta en tratos con Digital 
Reseach, y posiblemente 
los libros se traduzcan en 
breve. 

Uso de DOS Plus en el 
Amstrad PC. Stephen Mo¬ 
rris. 

Uso de GEM en el Amstrad 
PC. Kathy Lang. 

Presentacidn de grafi¬ 
cos profesionales en el 
Amstrad PC. Kathy Lang. 
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FECHA,!09/08/86 


Paquete Integra do de section quc le permite a Vd., de forma lacil y optimizdndo el 
(tempo, la gestion global de su empresa. 

Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAD, FACTURACION y 
CONTROL DE STOCKS ademas de un programa de CONTROL DE PFDIDOS y todo 
de forma interactiva. Controle su empresa por solo 'JQ Qflfl 


»f « 


Contabilidad de faeil manejo y 
de gran potencia que permite 
trabajar con cuentas ae hasta 
cuatro niveles, con capacidad 
segun diskette de 500/1000 
cuentas y de 2.000/10,000 
asientos. 

Permite modificar o dar de baja 
apuntes ya integrados en el 
Mayor, programaciones de 
cierres, ficheros de 
Contabilidad y Cuenta de 
Explotacion, ejecucion de 
balances comparativos, 
reenlazandolos por meses, 
clave acceso restringido, etc... 


19.900 ptas. 


Facturacion 


Programa de gran agilidad y 
rapidez que incorpora el 
Control de Clientes, con gran 
capacidad de datos, Artfculos, 
Albaranes, Factor as y red bos. 

Generacion automatica y 
manual de documentos, 
valoracion, a voluntad de los 
albaranes, todo tipo de listado, 
incluido el del IVA de las 
facturas emitidas para la 
dedaracion de Hacienda, etc... 


15.500 ptas. 


de stocks 


Gran capacidad de datos, le 
permitiran a Vd. Ilevar con 
claridad y sencillez el control 
de su stock. 

El programa le permite Ilevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
stocks..., le avisara de los Ifmites 
de stocks, mfnimo y maximo 
por articulo, etc... 

Todo para la llevanza de su 
almacen. 


14.900 ptas. 
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PCW8256 


f T'rV^^PCW 8512 -. v , t i 

As misrrio.Xomabiiidad disponible para CPC 664/6128 • if. 
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Los programas de gestion de empresa son, sin duda, una de las 
herramientas mas utiles para sacarle partido a nuestro ordenador. 
Dentro de ellos, la posibilidad optima es disponer de un sistema de 
gestion integrado, que permita actualizar simultaneamente la 
contabilidad, el stock o los pedidos. Gespack, de Ordemania y 
distribuido por Ofites es el primer programa 
de gestion integrado que nos llega. 

La primera salvedad que tenemos que hacer es que solo los usuarios 
de PCW 8512 tendran opcion a usarlo, ya que pide un disco M de 
384K y la segunda unidad de disco. Dificil seria, de otra manera, 
reaiizar lo que, en el caso de los compatibles PC, suele exigir como 

minimo un disco duro. 



G espack nos per- 
mitirbllevaral diala 
contabilidad, el 
control de stocks y la ges- 
tibn de pedidos de cual- 
quier empresa asi como 
emitiralbaranes, facturasy 
recibos de una forma 
coordinaday eficaz. La po- 
tencia de los paquetes in- 
tegrados como el que nos 
ocupa, es tal, que podre- 
mos llevar a cabo acciones 
como por ejemplo emitir 
una factura desde un alba- 
ran confeccionado ante- 
riormente y a partir de 6sta 
emitir el correspondiente 
recibo, siendo el pedido 
cargado a la cuenta de la 
contabilidad en la que estb 
el cliente para mantener el 
diario al dia y descontar 
los articulos pedidos de 
los stocks que tengamos, 
avisando en el caso de que 
nos quedemos bajo mlni- 
mos en la cantidad de di- 
cho artlculo. Y todo esto 
de forma autom&tica gra- 
cias al concepto de inte- 
gracibn. 

Ante todo, lo primero 
quedebemossaberesque 
los paquetes integrados 
son bastante complejosde 
manejar debido al gran 
abanico de posibilidades 
que poseen, por lo que el 
uso del manual serb nece- 
sario durante un tiempo al¬ 
go mayor que los dos dias 
indicados en el del progra¬ 
ma, para podersacartodo 


el partido del mismo. El 
manual que acompana al 
GESPACK, aunque claro, 
peca de escaso en cuanto 
a la informacibn que da so- 
bre los pasos a seguir para 
poder numerar correcta- 
mente las facturas o acer- 
ca de la informacion mini¬ 
ma necesaria que precisa 
el programa para funcio- 
nar. Adembs, deberia estar 
estructurado de forma dis- 
tinta.de manera que segun 
avanzbramos en su lectura 
nos fuera introduciendo 
en el programa conforme a 
los pasos que tendremos 
que dar para ponerlo en 
marcha, y no dando esta 
informacibn de forma un 
tanto desordenada. 

El programa se carga de 
manera automatica si tras 
encender el ordenador in- 
troducimos el disco nume- 
ro 1 por la primera cara (El 
programa completo esta 
incluido en dos discos por 
las dos caras). El progra¬ 
ma se autocarga en el dis¬ 
co M de la memoria. Cuan- 
do ha copiado los progra¬ 
mas de la primera cara pi- 
de dar la vuelta al disco y 
cuando ha acabado pide 
la tercera cara del segun- 
do disco. Ya por fin, sblo 
nos queda dar la vuelta al 
disco e introducir el disco 
que contendra los datos 
en la unidad B. la cual es 
necesaria para el funcio- 
namiento del programa. 


Durante el resto de la se- 
sibn de trabajo ya no ten¬ 
dremos que cambiar los 
discos a no ser que quera- 
pios crear nuevos ficheros 
de datos, lo cual es de 
agradecer por el usuario y 
nos permite comprobar las 
posibilidades que brinda 
el disco M de los PCW. Sin 
embargo, la gestibn de los 
discos es lenta, en espe¬ 
cial cuando pasamos de 
unaopcibnaotradel menu 
aunque puede ser debido 
a que el programa esta 
realizado en Basic Mallard, 
es decir, no esta compila- 
do, con lo ,que siempre 
perdemos algo de veloci- 
dad. 

Una vez cargado el pro¬ 
grama, si es la primera vez 
que lo usamos, nos pedi- 
ra generar los ficheros del 
disco de datos. Si no, nos 
pedirb la fecha con la que 
queramostrabajar durante 
la sesibn, tanto en la con¬ 
tabilidad como en el con¬ 
trol de stocks y facturas. 
Tras esto nos aparece el 
menu principal, mediante 
el cual podemosaccedera 
cualquiera de las funcio- 
nes del programa. 

Lo mas importante a te- 
ner en cuenta cuando em- 
pecemos a trabajar con el 
programa es que debere- 
mos tener ya estructurado 
el plan de cuentas y nues- 
tros primeros articulos en 
stock, pues con este tipo 


de programas, si quere- 
mos aprovecharlos lo an¬ 
tes posible, no se debe de¬ 
jar nada a la improvisa- 
cion. 

Lo primero, 
darnos de alta 

Cuando estemos en el 
menu principal podemos 
dar de alta nuestra empre¬ 
sa introduciendo los datos 
de la misma que, adembs, 
aparecerbn si lo queremos 
en las cabeceras de las 
facturas y albaranes, y en 
la de los listados de la con¬ 
tabilidad. Ahora podemos 
introducir nuestro plan de 
cuentas. En este punto nos 
chocamos con un incon- 
veniente, y es que para in¬ 
troducir nuestras cuentas 
de detalle, es decir, con 
nueve digitos, tendremos 
que haber definido previa- 
mente las cuentas de 4,3 y 
2 digitos, de forma obliga¬ 
tors. Esto es algo que de¬ 
beria dejarse a la libre 
eleccibn del usuario que, 
por lo general, no desearb 
mas que definir las cuen¬ 
tas de 3 y 9 digitos. El sis¬ 
tema de introduccibn de 
las cuentas mediante cam- 
pos en los que se va posi- 
cionando el cursor no estb 
demasiado conseguido y 
cuesta un poco acostum- 
brarse a 61, pero cumple 
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jestion integrada 


R I BADAV I A I NDUSTR I «L_ S . A . 

RIBAOAVIA S.N, 

MADRID 

28029 MADRID 
CIF/ONI :A-20000 
TLF : 2222221 

LOZANO PORRES FOEZ. 

C/MAYOR 13 

MAORID 

28002 MADRID 


FECHA : 12/10/06 FACTURA N/ 100001 


CIF/CLNI ; A —28333333 


irriCULO DBSCRIPCIOB IfllDADES 

CORKBSPOIDH A I/ALBARAS 1/ 100003 DB FBCKA 121080 

1000000000 KBSAS OFICIIAS 3-00 


P. OIIDAD 


40, 000.00 


120,000. 00 


IUBUIHS 


RBMWIA DGUSTR1AL S.fl, 




(ISIO. 

FECHA 

CTRPDA, 

DOC, 

C 0 H C l ? I 0 

(EH 

HAGER 

it 



i 

SftLW AHTBip,,.,: 

iMP* 

fftCp* H/4 

FACTIRA H/ 144441 



1 

44 

tliisi 

121408 


I 

4 




.. 375,5*.H _ *,* 

TIIULQ.‘.U32flHQ POEMS m3. _ SALOP • 37S,5M.* 

HH ITAB1 / DICITS COO. CUEXTft.: M Mi HAS HOVUIOITOS PULSE RITITIW 


PAGO BFBCTO VEIC1KIBITO 31-12-80 


TOTAL BRUTO 

dbscubito 

DTO. 

F/PAGO 

0 % 

TOTAL EE TO 

120,000.00 

12,000.00 


0.00 


108,000.00 

l.V.A. 0 % 

R. EQUIVALBICTA 0 % 

PORTBS 

OTROS 

CASTOS 

TOTAL FACTURA 

0.00 

0. 00 

0.00 


0. 00 

108,000.00 


La integracion de GESPACK permite que todas las facturas tengan reflejo inmediato en la 
contabilidad. 


sus funciones correcta- 
mente. Podemos ademas 
modificar las cuentas y 
darlas de baja si no po- 
seen saldo. 

El siguiente paso es la 
introduccibn de asientos, 
que se hace sobre un fi- 
chero auxiliar donde se 
pueden corregir, modifi¬ 
car o anular. Alii perma- 
necen hasta que elijamos 
la opcion de integrar, con 
lo que serein pasados al fi- 
chero definitive y los sal- 
dos seran anotados en las 
cuentas que corresponds. 
Una vez integrados no po- 
dremos modificar los 
asientos. Aqul debemos 
resaltar varios puntos que 
a nuestro juicio no son del 
todo correctos. El primero 
es que mientras introduci- 
mos los asientos del pro- 
grama, en la impresora nos 
sale un borrador con los 
asientos que vamos intro- 
duciendo. Adembs, si he- 
mos introducido un asien- 
to equivocado, tendremos 
que salir del modo de in¬ 
troduccibn de asientos y 
dar a la opcibn de modifi¬ 
car, con la consiguiente 
perdida de tiempo y papel, 
pues cuando volvamos a la 
opcibn de insercibn nos 
saldra de nuevo el borra¬ 
dor de asientos. Otro pun- 
to negative se produce 
cuando integramos, pubs 
nos sale por la impresora un 
listado del diario de las 
cuentas de 2,3 y 4 digitos 
con sus saldos correspon- 
dientes, lo cual ralentiza el 
proceso considerable- 
mente. Todo este tipo de 
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EJCPRESA : RIBADAVIA 1FDUSTRIAL S. A. 

* BORRAJDOR IDE ASIENTOS 

nm ASTO. CUENTA DCTO, D/H CTRPDA, CQNCEPTQ 


12 / 10/88 

12/10/85 

12/10/85 

12/10/85 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12/10/85 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12/10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12/10/86 

12/10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12/10/86 

12/10/86 

12/10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 

12 / 10/86 


6 $72000001 

7 S70000000 

8 730000001 

9 664000001 

10 664000002 

11 664000003 

12 664000004 

13 $70000001 
U 600000001 

15 600000002 

16 600000003 

17 600000004 

18 400000001 

19 400000002 

20 400000003 
$70000001 

22 572000001 

23 430000001 

24 700000001 
26 700000002 

26 700000003 

27 700000004 

28 473000001 

29 400000001 

30 400000002 

31 400000003 

32 430000001 

33 430000002 

34 430000003 
3$ 478000001 


21 


O000QQQ0Q 

OOOOOOOQO 

ooooooooo 

0000004300 

QQQOOCOOO 

00Q0QQ00O 

O0OQQOQOQ 

000000000 

ocooooooo 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

OOOOOOOOO 

000000000 

000000000 

000000000 

ooooooooo 

O0OOQQOO0 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 

ooooooooo 


PA60S S7QS.QEKERALES 
IN6RESQ C0HISICNES 
IN6RES0 CQNISIQttS 
6TQS,VENTAS 71ESAS OF, 
STQ$.VENTAS SILLAS OF 
6TDS.VENTAS LAMPARAS 
STQS.VEN’AS AftCHIV, 
PASO STDS.VENTA5 
C01PSAS MESAS OF, 
CQflPRAS SILLAS OF. 
COMPfiAS LAMPARAS OF, 
CQhPRAS ARCHIVADQRES 
fRA.101 
FRA,300$ 

FRA,10/8$ 

IN6RE5GS VENTAS 
IN6RES0S VENTAS 
IflPTE, FRA ,200/86 
VENTAS MESAS OF, 
VENTAS SILLAS OF. 
VENTAS LAMPARAS 
VENTAS ARCHIVADORES 
CAR60S FRAS,PROVEED. 
IPPORTE I.V.A, EN FRA 
IHRT6,I.V.A. EN FRA. 
IPIPTE.I.V.A. EN FRA. 
I.V.A CAR6AD0 EN FRA. 
I.V.A CAR6AOO EN FfiA, 
I.V.A CAREAOO EN FRA, 
I.V.A CRR6AQQ EN FRA. 


TOTAL C A R 6 A ,, 
TOTAL D I A ft l 0 


/ FECHA:IS/lO/Qe 


D E 8 E 


10 , 000,00 

2 , 000.00 

1 , 000,00 

500,00 

1,500.00 

100,000 00 
100 , 000,00 
100 , 000,00 
100 , 000,00 


200 , 000.00 

700,000.00 

200 , 000,00 


4*. 000.00 


3,500,00 

1,500,00 

6 , 000,00 


1,530,000,00 

1,536,000.00 


HABER 

5,000,00 

10,000,00 

5,000,00 


200 , 000,00 

100 , 000,00 

100 , 000.00 


300,000,00 

200 , 000,00 

150,000,00 

4SO.OOO.OO 

1,000,00 

1 , 000,00 

2 , 000,00 


11 , 000,00 

1,535,000,00 

1,536,000,00 


Todos los asientos aparecen por impresora en un borrador, segun se teclean. 


cosas deberia ser opcio- 
nal para que el usuario eli- 
giese segun su convenien¬ 
ce. 

Los listados son otro 
punto flojo del programa, 
pues, aparte de que $6lo 
es posible conseguirlos 
por la impresora, nos obli- 
ga a dar lascuentaso nive- 
les que queramos listar sin 
darnos opcibn, por ejem- 
plo, a poder listar todas 
con s6lo pulsar ENTER a 
las correpondientes pre- 
guntas que nos hace el 
programa. 

Admite cierres 
ficticios 

Como puntos mbs posi¬ 
tives de la contabilidad en- 


contramos la posibilidad 
de poder realizar un cierre 
ficticio, o la posibilidad de 
poder definir los concep- 
tos de los asientos mis 
usuales, para luego intro- 
ducirlos en el diario con 
sblo pulsar una tecla. E! 
programa puede realizar 
tambibn balances de si- 
tuacibn, crear cuentas de 
explotacibn, dar de baja 
apuntes integrados en el 
mayor y realizar balances 
por meses. 

Dentro de la parte de 
contabilidad existe una 
opcibn llamada progra- 
mas de utilidad, la cual nos 
da paso a un menu con op- 
clones bastante utiles e in- 
teresantes, como puede 
ser la obtencibn de los re- 
sultados del IVA, listar ba¬ 


lances o borrar el acumu 
lado anual de las cuentas. 
Todo esto es lo que da de 
si el programa de contabi¬ 
lidad. Ahora pasaremos a 
comentar la parte del con¬ 
trol de stocks. 

Control de 
stocks integrado 

Con esta parte del pro¬ 
grama podremos llevar c6- 
modamente el control de 
artlculos disponibles en el 
almacen. Las opciones de 
las que disponemos son 
las de Mantenimiento de 
artlculos, Gestibn de dia- 
rios, Listados y Programas 
de utilidad. Con la primera 
opcibn podremos dar de 


alta los artlculos que que¬ 
ramos. E! programa nos 
pediri un cbdigo para ca- 
da articulo, as! la mbquina 
nos podrb avisar cuando la 
cantidad de artlculos no 
estb ent re I os valores da¬ 
dos. Tambibn nos pide el 
precio de venta al publico 
y el tanto por ciento de IVA 
que aplicaremos. Como 
detalle a destacar estb la 
posibilidad de definir 3 ti- 
pos de descuentos que 
podremos reflej'ar ademis 
en las facturas si lo de- 
seamos. Estos descuentos 
los establecemos noso- 
tros segun nuestras cir- 
cunstancias. Lo que no es- 
ti tan bien es el modo de 
corregir los datos del ar¬ 
ticulo, pues si nos equivo- 
camostendremosquellegar 
a la confirmacibn del arti¬ 
culo para decir que no es 
correcto, e introducir to- 
dos los datos de nuevo. 

Una vez introducidos los 
articulos podemos realizar 
las entradas y salidas con 
la opcibn de gestion de 
diarios, pudiendo dar de 
alta o baja, o consultar los 
apuntes que hagamos. El 
programa contempla el 
empleo del IVA lo cual es 
un punto muy positivo en 
su favor. 

Con la opcibn de lista¬ 
dos podremos realizar, es¬ 
ta vez tanto por pantalla 
como por impresora, lista¬ 
dos de los articulos, del 
diario, inventario, un histO- 
rico de cualquier articulo 
con los datos del IVA y ob- 
tener un listado de precios 
de los articulos. 

La opci'on de programas 
de utilidades nos permite 
gestionar el disco para 
aprovechar al maximo el 
espacio, pudiendo borrar 
los articulos ya eliminados 
o modificar el precio me 
dio de los articulos. 

Gestion de 
pedidos y 
facturacion 

La siguiente parte que 
vamos a comentar es la de 
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[COHIROL DE STOCKS] 


m KflNTENINIIHIOS DE ftRTICHLOS 
>JB RAN TEH IN UNTO DE DI8RIQ 

JE LISIftWS 

JB PROGRAMS DE UTIUDOD 

FWftl DE LA ftPLICftCION 


[introdurca la opcion dtseadaj 


gesti6n de pedidos, que 
tambien realiza el progra¬ 
ms. Con esta opcion pode- 
mos introducir los pedidos 
que realicen los clientes 
hasta un maximo de 18 pe¬ 
didos por cliente. Una vez 
realizado ei pedido pode- 
mos generar automatica- 
mente el albar^n corres- 
pondientetecleandoel nu- 


mero de cliente adecuado. 
Tambidn podemos obte- 
ner, para un determiriado 
cliente, un listado de los 
pedidos que ha realizado, 
de los cuales aun no se ha 
realizado el albarein. 

Por ultimo, vamos a co- 
mentar el apartado de fac- 
turacion. Con esta opcion 
podremos emitir albara- 


mnuaiafflMlM »F!C!lllCi 

0 N« 

HI! 

mm GES1I0H DE DISCO 

mm MjtfMEs 

mm CLIENTES 

mm FKTURACION 

mm LISTADOS 

mm recibos 

«» m,sce com mwiiiiiiis 

mm UIHIDADES 

rm <im>.suecciome okton,. 

< 
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ua css™* at mum. 
aa tcmmm m petoos. 
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n MfflfMG u, wehu mmcnsi. 


El acceso mediante menus proporciona una variedad de 
opciones. 


nes, facturas y recibos de 
forma que todos estos he- 
chos queden reflejados en 
la contabilidad y en los 
stocks. La opcidn de factu- 
racidn presents un menu 
de acciones muy variadas 
e interesantes. 

En primer lugar, tene- 
mos la gestidn de disco, la 
cual tiene m&s importance 
de la que el manual le con¬ 
cede, pues es donde de- 
bemos definir el numero 
inicial dealbar&n.facturay 
recibo. Dicho numero no 
puede empezar por 0, y 
adem&s debe tener 5 ci~ 
fras. Esto debia estar me- 
jor indicado en el manual, 
pues podemos crear alba- 
ranes y facturas sin haber 


definido estos automdtica- 
mente por la maquina (el 
cero), cuando queremos 
hacer referenda en las 
facturas a un albarfin de- 
terminado, e introducir el 
numero que dio la m&qui- 
na, dste no es reconoeido 
por el programs y en con- 
secuencia las facturas no 
pueden ser creadas. Sin 
embargo, una vez resuelta 
esta dificultad, ya no se 
presentar&n m&s pegas, y 
se podr&n realizar las fac¬ 
turas y recibos correspon- 
dientesa iosalbaraneshe- 
chos. Tambidn podremos, 
desde esta opcidn, contro- 
lar las diferentes letras de 
la impresora que nos per- 
mitir&n escribir las cabe- 
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ceras y datos de las factu- 
ras con tipos distintos a 
elegir. 

Tenemos opcibn de dar 
de alta a los clientes. De 
estos daremos todos los 
datos, que luego, si lo de- 
seamos, saldrJTn en la ca- 
becera del programa. De- 
beremos tambien introdu 
cir el cbdigo del cliente, 
que se correspondera con 
el nurnero de cuenta que 
nosotros le hayamos otor- 
gado en la contabilidad, 
para que cuando emita- 
mos una factura bsta que- 
de reflejada en la misma. 
Tambibn podemos incluir 
una resena con el tipo de 
descuento que le quera- 
mos aplicar segun las cla- 
ses que definimos al dar 
de alta los articulos en la 
gestion de stocks. La for¬ 
ma de pago de los recibos 
del cliente, podra tambien 
indicarse en este apartado 
eligiendo una de las que el 
ordenador nos presents, 
que son las siguientes: 30 
dias, 60 dias, 90 dias, 30- 
GO dias, 60-90 dias, 30- 
60-90 dias y vencimiento 
en factura. Estas opciones 
como vemos cubren un 
amplio abanico de posibi- 
lidades. 

En la opcibn de listados 
podemos realizar listados 
de los clientes, de los alba- 
ranes, de las facturas, del 
IVA y un listado historico 
de clientes. 

La opciOn de Enlace con 
contabilidad es quizas una 
de las mas interesantes 
que presents el programa 
en esta parte. Con esta op¬ 
cibn pondremoslosnume- 
ros de cuenta de la conta¬ 
bilidad en los que se han 
de especificar las carac- 
teristicas de las facturas, 
para poder reflejar los mo- 
vimientos que hagamos. 

Luego tenemos las op¬ 
ciones de Albaranes, Fac¬ 
turas y Recibos que sirven 
para lo que su nombre in- 
dica. Las facturas las po¬ 
demos realizar de forma 
directa o dependiendo de 
un albaran confeccionado 


anteriormente. Los albara¬ 
nes los podemos realizar 
de forma manual o auto¬ 
matics. En la forma manual 
tendremos que indicar al 
ordenador el precio de 
venta al publico, los des- 
cuentos a aplicar y lospor- 
tes repercutidos. En la for¬ 
ma automatiea bastara 


ra tambibn el nurnero de 
copias que deseamos del 
albaran, lo cual es un deta- 
He de agradecer. Si indica- 
mos 0 copias, el ordena¬ 
dor no imprimira ningun 
albaran, pero aurt asi, po- 
dremos imprimirlo siem- 
pre que queramos con la 
opcibn de edicibn de alba- 


con introducir los articulos 
vendidos y la cantidad de 
cada uno de ellos, asi co¬ 
mo los portes repercuti¬ 
dos. En los albaranes po¬ 
demos incluir si lo desea 
mosun pequenocomenta- 
rio. Una vez terminado el 
albaran el programa nos 
pedira si queremos que 
aparezca el precio final, o 
no, en el mismo y nos pedi- 


ranes. Los albaranes pue- 
den ser dados de baja y 
podemos incluir abonos 
en los mismos. 

Las facturas se real/zan 
de manera similar a las de 
los albaranes si las hace- 
mos en modo directo, pero 
si las hacemos sobre alba 
ran esta se confeccionara 
automaticamente sin mas 
que dar el codigo del 


| LO BUENO 

LO MALO 

■ interrelacion en- 

■ Demasiada rigi¬ 

tre los datos de 

dez que en cier- 

las distintas 

tas tareas nos 

areas del progra- 

obliga a atener- 

ma. 

nos a los capri- 


, chos del progra¬ 

■ Presentacion 

ma. 

muy cuidada. 


■ Uso masivo del 

■ Sisterna de edi- 

disco M para 

cion e introduc- 

mantener los 

cion de datos in- 

programas con lo 

comodo. 

que evitamos el 


continuo y engo- 

91 Uso excesivo de 

rroso cambio de 

la tmpresora en 

disco. 

algunas ocasio- 


nes, sin tener op¬ 

■ Posibifidad de 

cion a poder de- 

correccion de to- 

sactivarla. 

do aunque ya 


haya sidoactuali- 

121 Gestion de disco 

zado. 

lenta. 


cliente. Tambien podemos 
dar de baja las facturas 
que deseemos, asi como 
incluir los abonos en las 
mismas. Una vez realiza- 
das las facturas podre- 
mos, si lo deseamos, reali¬ 
zar los recibos de dichas 
facturas. Segun la opcibn 
de forma de pago escogi- 
da para cada cliente, el or¬ 
denador nos pedira lasfe- 
chas de los vencimientos 
para incluirlas en los reci¬ 
bos. 

Completo y 
potente, aunque 
algo rigido 

Una vez que hemos aca- 
bado con las opciones del 
programa, haremos una 
valoracibn general del 
mismo. Destacaremos su 
buena presentacion y su 
rigidez para con el usua- 
rio. rigidez que se aprecia 
en algunos momentos en 
la falta de opciones para 
poder controlar porejem- 
plo, lassalidasdelaimpre- 
sora. Asimismo, debemos 
resaltar la incomodidad de 
los sistemas de edfcfon 
de los datos que debemos 
introducir en el programa, 
los cuales seria deseable 
que mejoraran un mayor 
contort en su uso. 

Con esto acabamos de 
dar una visibn general so¬ 
bre lo que el programa de 
gestibn integrada nos 
ofrece. A la vista de esto 
cada uno puede decidir si 
es lo que necesita o prefie- 
re programas mas especi- 
ficos para cada cosa, pero 
lo cierto, es que estos pro¬ 
gramas de gran potencia y 
versatilidad pueden serde 
gran utilidad para un gran 
nurnero de usuarios, y es- 
peramos que este comen- 
tario pueda servi'r de ayu- 
da para tener una idea mas 
acertada acerca de sus 
posibilidades y poder de- 
cidirse por uno u otro tipo 
de programas. 

Juan Jose Valverde 
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MAS POSIBILIDADES PARA TU AMSTRAD 
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AMPLIACION DE MEMORIA oo o o 

La capacidad de memoria RAM de tu Amstrad puede sei aumentada. Dispone de 
una ampliacion de 64K que convierte la memoria de tu ordenador, en la misma que 
monta el CPC 61 28. Clara que si no tienes suficienle con 1 28K de RAM, existe otro in 
terface de 256K que aumenta la capacidad de tu ordenador a 320K de RAM, en el 
caso del CPC 464 y 380 en el 61 28. 

Todos los programas en CPM y CPM + por fin a tu alcance. 


SILCON DISK 

Es el sistema de almacenamiento externo mas rapi 
do del mercado. Realiza las mismas funciones que un 
disco convencional a una velocidad 20 veces superior. 
Emula una unidad B o en caso de 2 discos como una 
tercera unidad. Ideal para trabajar con ficheros, hojas 
de calculo, contabilidad, etc. Tiene una capacidad de 
256K, conectando la ampliacion de memoria de 256K 
se oblienen en 576K (en el CPC 464J y 630K (en el CPC 
6128) muy superior a los PCW 8256 y 51 2. 



* * * 
* * 



INTERFACE 
PROGRAMABLE 
PARA JOYSTICK 

Permite la posibilidad de co 
nectar un joystick a tu PCW 8256 
51 2. Son totalmente programa 
bles los movimientos arriba, aba- 
jo, izquierda, derecha y disparo. 


MODULO HORARIO DE 
TIEMPO REAL 

Este asombroso modulo tiene las siguientes carac 
teristicas: 

Permite trabajar en tiempo real. Programable el ala, 
hora, minutos y segundos, calendario, mes y ano. Dis 
pone de alarma programable y puede ser utilizado 
para su inclusion automatica de discos y cualquier otra 
aplicacion que requiera controles periadicos 

Todos estos perifericos se aeoplan al port de salida 
posterior sin necesidad de desmontar el aparato. 


INTERFACE 

PROGRAMABLE CON 
SONIDO mm*/I iiii 

Tiene las mismas posibilidades que el anterior y 
idemas incorpora el conocido «chip» de sonido AY-3- 
891 2 que dispone la gama CPC. Con este periferico se 
igualan las prestaciones de sonido de los CPC 464 y 
6128, disponiendo tambien de un altavoz externo que 
induye en el Kit. 




Software y Perifericos 

Importador en exclusiva de los productos 


COMERCIAL HERNAO, S.A 

Serrano, 30,3.° 

Tel . (91) 435 67 64 (4 lineas) 
Telex. 47340 NAO-E 
28001 MADRID 
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AVIAL: CONTROL DE PERSONAL 

En el mundo profesional de los AMSTRAD PCW, una vez cubierta la oferta de los programas 
que podriamos considerar estandar, tales como bases de datos, contabilidades 
agendas personales, control de stocks para todo tipo de empresas y almacenes etc 
comienzan a aparecer programas m^s especializados en labores concretas, destinados 
a un menor numero de usuarios. Una empresa nacional, Micro Start Soft, que anteriormente 
se habia dedicado de forma casi exclusiva a crear programas por encargo, 
entra ahora de pleno en el mundo comercial con un programa de control 
de personal elaborado para los AMSTRAD PCW 8256 y 8512. 


m KMISDMI C/U6USB 28 HATAltO m 


— CE S T I 0 N EHPLIAIOS — 


* ALIAS.-.1 

» CONSULT® SWIMMS.2 

« consult® saaas.3 

» BAJAS.-. 4 

* N 8 NU aicm.« 

« OPCION ! | 

*** *** iTOTir Nion-siART son 
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— H E H 0 INICIIL — 


» CESTION SStfNSL —.1 

» CSS7I0N IffiHSIlffl, .- 2 

» ASKHACMH H0RAS. 2 

* CSSIION EffUAWS. 4 

* FIN » TRASAJO .3 

* OPCIGH : | 

**» AUIAL «M (* 1.4/1) “ if i 


E l programa AVIAL 
es un completo 
sistema de ges- 
tidn de personal para lle- 
var un control preciso en 
las cuestiones relativas 
a anticipos de ndmina, 
horas laborables y tra- 
bajadas, horas extra, ba- 
jas, faltas de puntuali- 
dad, etc., de todos y ca- 
da uno de los trabajado- 
res en una pequena em¬ 
press. 

El programa tiene ca- 
pacidad para 50 trabaja- 
dores. Para cada traba- 
jador, las distintas op- 
ciones proporcionan 
saldos actuales de anti¬ 
cipos y horas trabaja- 
das, asi como los co- 
rrespondientes a cual- 
quier semana del ejerci- 
cio, totalizacidn y deta- 
lles de horas extras, dias 
de baja y faltas de pun- 
tualidad. 

Tambien esta prevista 
la realizacion de resu- 
menes mensuales para 
cada trabajador, in- 
cluyendo anticipos de 
nomina, retribuciones 
{salario, pagas extra, 
atrasos...), saldos men- 
sual y acumulado de ho¬ 
ras y anticipos y totaliza- 
cibn de horas extra, ba- 
jas y faltas de puntuali- 


dad. 

Asimismo es posible 
la gestidn semanal, ma- 
nejando los mismos da¬ 
tos que en el caso ante¬ 
rior. 

El programa funciona 
tanto en el AMSTRAD 
PCW 8256 como en el 
PCW 8512. Al arrancar, 
el programa se copia en 
el disco M y pide que co- 
loquemos el disco de fi- 
cheros en el A. El disco B 
no se utiliza para nada. 

El manejo del progra¬ 
ma es muy sencillo, si- 
guiendo una estructura 
de menus en los que se 
elige una opcidn intro- 
duciendo un numero. El 
cero corresponde siem- 
pre a la vuelta al nivel an¬ 
terior o, si estamos en el 
primero, a abandonar el 
programa. 

En definitive, se trata 
de un programa sencillo 
de manejar, muy claro, y 
bastante util para em¬ 
presas con un numero 
relativamente pequeno 
de trabajadores (hasta 
50). No obstante, las ca- 
pacidades y conceptos 
mencionados pueden 
ser modificados por MI¬ 
CRO START SOFT segun 
las necesidades de cada 
usuario. 
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AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR 

Empleando la mas avanzada tecnologia de 
los chips, el receptor DK'Tronics, convierte el 
monitor de tu CPC en un KIT de TV de alta cali- 
dad, 

COMERCIAL HERNAO. S.A. Serrano. 30. 3 ■ Tel ; (91) 435 67 64 (4 tineas) ■ Telex 47340 NAO E ■ 28001 MADRID ■ 


dftronics 

MAS POTENCIA PARA TU AMSTRAO 

Software yPEFBPERfcos 

Imporlador en exlcusiva de los produelos 













La mas moderna base de datos 
DELTA, superandose a si misma, 
"DELTA +”, desarrollada para 
CP/Mpor COMPSOFTcon todo 
en espanol. 

Disena sus propios fieheros; des- 
de un simple fichero de nom- 
bres y direcciones hasta su pro- 
pio sistema con table. El formato 
standar DIF permite intercam- 
biar datos en DELTA, desde las 
hoias de cal cub CRACKER II, 
etc... y vice versa. Intercambio de 
datos con la mayoria de los tra- 
tamientos de te\to como NEW- 
WORD para MAILING. 

Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresion de etique- 
tas con: hasta 5 columnas de eti- 
quetas, 65 caracteres por etique- 
tas, 20 lineas con 3 campos cada 
una. 

• PROGRAMABlE Y RELACIO- 
NAL. 

• FICHFROS INDEXADOS. 

• HASTA 90 CAMPOS 6 2.000 
CARACTERES. 

• MULTIPLES S1STEMAS DE 8US- 
QUEDA, 8 CLAVES 

• FICHEROS DF HASTA 8 Mb. 

• 8 GRUPOS DE TRANSACCION 
POR REGISTRO. 


BASE 

DE DATOS 


Programs de tratamiento de tex- 
tos mejorando todo lo anterior. 
Manual y programs en espanol, 
que le ensenaran con fadUdady 
rapidez lo masavanzado en pro- 
cesadores de textos. Compatibi- 
lidad funcional con WORDSTAR 
incluyendo muchas capacidades 
adicionales. 

Tiene un potente MAIL-MERGE 
con opcion de seleccion de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creacion de documentos, 
impresion de etiquetas. Utiliza 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitucion, etc., 
de la forma mas facil: autohace 
copias de seguridad. jNUNCA 
PFRDERA UN TEXTO! 

• N, ACENTOS, DIERESIS, ETC... 

• PRESENTATION EXACTA EH PAN- 
TALLA DEL FUTt/RO DOC.U- 
MENTO IMPRESO. 

• INTERCAMBIOSDE FICHEROS 
CON CRACKER. 

• VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 

• POTENTE CALCULADORA. 

• COMPROBADOR OR TOCRA - 
FICO Y GRAN DICOONARIO 
(45.000 TERMINOS AMPLIA- 
BLES). 

• POSI8ILIDAD DELECTURA DE 
FICHEROS DF DELIA, CARD 
BOX, SUPERCALC, DBASE II, 
ETC... 

TRATAMIENTO 
DE TEXTOS 


El CRACK de las hojas de calcu- 
lo, la que deja detras al resto. 
Funciones nunca vistas, forma- 
teo de fechas, saKaguardia con- 
tinua sobre un fichero. Realiza 
■ automaticamente copias de se¬ 
guridad. Ademas de las tradicio- 
nales funciones, CRACKER II 
posee funciones logicas, estadls- 
ticas vdealta matematica. Inter- 
cambia datos con NEWWORD, 
bases de datos y la mayoria de las 
hojas de calculo. 

• CELDAS PROCRAMABLES. 

• FUNCIONES ESPECIALES; 
Fecha, dias; desde v hasta la fe- 
cha de la semana, oelano, lapso 
de tiernpo, retraso, beep entra- 
da, sa/udo usuario. 

• SISTEMA DEAYUDA ON-LINE. 

• SUM A CONDICIONAL. 

• TOMAR DECISIONES EN LA 
HOJA. 

• 18 MODOS CRAFICOS DIS- 
TINTOS. 

• TRADICIONALES FUNCIONES 
MATEMATICAS YAMPLIACION, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOGICAS. 

• GENERA CRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


HOJA 

DE CALCULO 


17.850 pts. 


17.850 pts. 


17.850 pts. 






























Informatics 

estas son sus estrellas. 









NUCLEUS mas que una estrella 
una constelacion; (res ESTRELLAS 
en un SUPERPROGRAMA, la so¬ 
lution a cualquieraplicaddn por 
compleja que sea, NUCLEUS es 
GENERADOR DEPROGRAM AS, 
BASE DE DATOS Y GENERA¬ 
DOR DE INFORMES. 

Toda la informacion es multi-in- 
tercambiable y de libre acceso 
por cualquiera de los demas 
programas. AsI los datos de la 
base los condicionamos y utili- 
zamos en el genera dor de pro¬ 
gramas y los imprimimos a tra ves 
del generador de in formes. 

• GENERADOR DE PROGRAMAS 
EN MALLARD BASIC. 

• CREAOON DE BASES DE DA¬ 
TOS RFLACtONALES. 

• GENERADOR DE INFORMES. 

• DISENADOR DE FORMATOS. 

• DISENADOR DE PANTALIAS. 

• CODIGO FUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 

• DISENA SU PROPIO SISTEMA. 

• MAILMERCE. 


La revolucion del pensamiento, 
BRAINSTORM es un programa 
que picnsa con Vd. 

El companero ideal para el em- 
presario, director o cualquier 
persona que tenga que planifi- 
carse o tomar decisiones. 
BRA INSTORM es la Syuda nece- 
saria para su organizacion. El 
programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
utily popular como una base de 
datos o un tratamiento de textos. 

• ORGANIZA POR RANG OS. 

• A CCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 

• PLANIFICACIONA NIVEL DIA. 

• DECISIONES A LARGO PLAZO. 

• REVISION DE PROBLEMAS. 

• SIMULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 

• PROCESO TOP/DOWN. 


Piii... su ordenador le comunica: 
La revolucion de las comunica- 
ciones, de la mano de OFITES 
INFORMATICA, llega a Espana. 
El nuevo mundo de las comuni- 
caciones digitales lo dene a su 
disposicidn, las redes de transmi- 
sion electronica digitalizada, con 
su PCW8256o PCW8512a traves 
de un interface RS 232-C con 
otros ordenadores, redes de trans- 
mision de datos, etc..., Vd. podra 
enviar o recibir ficheros de texto 
o de datos, ASCII, etc..., creados 
por NEWWORD y otros... 

• TRANSICIONES DIRECTAS EN 
RED. 

• COMPATIBILIDAD CON NEW¬ 
WORD. 

• POSIBILIDADES DE TRANSMI- 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 

• COMUNICACIONINSTANTA- 

NEA. 


GENERADOR 
DE PROGRAMAS 


26.780 pts. 


ORGANtZADOR 
DE IDEAS 


17.850 pts. 


DE V ENTA EN LOS ME|ORES COWERCIOS DE INF0RMA1ICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas. puede 
diricirse a: 



_ Avda. Isabel II, 16 - 8“ 
■ Tels. 455544 - 455533 
I Telex 36698 
♦I 20011 SAN SEBASTIAN 


CONDIGONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
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CONVERTIR SU PCW 8256 EN 


Posiblemente muchos usuarios 
que poseen un PCW8256 habran 
visto anuncios de diversos Kits 
de expansion que permiten convertir 
su aparato en un PCW 8512. 
6En que consiste esto? 


E n realidad, el Kit 
contiene muy po- 
cas cosas, y sin 
embargo es todo 
lo que necesitamos: la 
segunda unidad de dis¬ 
cos, las instrucciones 
de instalacibn, las ins¬ 
trucciones de manejo 
de la segunda unidad 
de disco y ocho chips 
de 256 Kilobits cada 
uno. Esto significa que 
cada byte de los 256 Ki¬ 
lobytes que forman la 
ampliacibn estb reparti- 
do entre los ocho chips, 
almacenando cada uno 
un dfgito binario (bit) de 
cada byte. 

El proceso de instala¬ 
cibn, para los manitas 
con conocimiento en 
montajes electrbnicos, 
es coser y cantar. Sin 
embargo, no es aconse- 
jable que los que carez- 
can de dicha experien- 
cia intenten hacerlo por 
s( mismos, ya que po- 
drfan causar dados al 
aparato, adembs de a su 
integridad flsica (entre 
otras cosas podemos 
encontrarnos con una 
descarga de 15.000 a 
25.000 voltios si toca- 
mos donde no debe- 
mos). En este caso es 


mejor que la operacibn 
de transformacibn la 
realice e! distribuidor al 
que le comprb el apara¬ 
to o el servicio tbcnico 
de INDESCOMP. 

La conversibn se rea- 
liza en dos partes. En 
primer lugar, la instala¬ 


cibn de los ocho chips 
de memoria, para los 
cuales existe espacio 
reservado en la placa de 
circuito impreso (inclui- 
dos los ocho zbcalos). 
Uno de los problemas 
que nos podremos en- 
contrar en esta fase es 
la posibilidad de doblar 
alguna de las patillas de 
los chips. Es necesario 
tener mucho cuidado 
con no doblarlas y mu¬ 
cho menos romperlas, 
ya que de ser asi inutili- 
zariamos el chip. 

Adembs de insertar 
los chips uno a uno en la 
posicibn adecuada, es 
necesario cambiar la 


posicibn de dos de los 
cuatro microinterrupto- 
res que se encuentran 
tambibn en la placa de 
circuito impreso, y cuya 
misibn es determinar la 
cantidad de memoria a 
la que puede acceder el 
sistema. Por tanto, aun- 
que pongamos los 
chips correctamente, si 
no ponemos los mi- 
crointerruptores en la 
posicibn adecuada, se- 
guiremos teniendo sblo 
256K de RAM. 

No obstante, hay que 
decir que en algunos 
modelos antiguos de 
PCW 8256, en lugar de 
estos mierointerrupto- 


Desde la presentacidn del PCW 8256, hace mds de un ano, la potencia de esta mdquina 
no ha hecho m£s que aumentar. Ahora, convirti6ndola en un 8512 se dispone de 380K 
en el dismo M: y de una segunda unidad con 760K. Todo un record de almacenamiento. 


out 

im:i i 


hit 
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PCW 8512 NO ES TAN DIHCIL 


res encontraremos dos 
puentes realizados con 
hilo rigido y espacio pa¬ 
ra realizar otros dos 
puentes. 

La segunda parte 
consiste en la instala- 
cibn de la unidad dedis¬ 
co. Para facilitar nuestra 
tarea es conveniente 
que la placa de circuito 
impreso con la memoria 
permanezca desconec- 
tada y fuera del monitor, 
concedidndonos asi 
mayor espacio de ma- 


del monitor, conectar 
los cables de alimenta- 
cidn y datos y ya estb. 

Es muy importante 
que el cartdn que en¬ 
contraremos dentro de 
la unidad de disco no 


ci6n que si estuvieran 
leyendo un disco, cuyo 
lugar ocupa el cartdn. Si 
manipulamos la unidad 
sin el cartdn, o si lo sa- 
camos y volvemos a in¬ 
troduce, es muy facil 



cidn de la unidad B, sa- 
car el citado cartdn. Sd- 
lo nos queda probar si el 
funcionamiento es co- 
rrecto formateando un 
disco CF-2DD en la uni¬ 
dad B con el programa 
DISCKIT queseencuen- 
tra en el disco 2 (CP/M). 


PCW 8512: 
EL POTENT! 
HERMANO 
MAYOR 


niobra. En cualquierca- 
so, necesitaremos un 
destornillador de punta 
de estrella bastante lar¬ 
go para los tornitlos que 
sujetan la unidad B a la 
carcasa del monitor. 

Primero hemos de 
cortar con unos alicates 
las grapas de pldstico 
que sujetan la Idmina 
frontal que ocupa la 
abertura por donde 
asomard la unidad. A 
continuacidn, todo se li- 
mita a quitar tres torni- 
llos de seguridad que 
tiene la unidad de disco, 
situarla en su lugar, 
atornillarla a la carcasa 


La segunda unidad de disco acompana a la primera 
en el lado derecho del monitor, facilitando las operaciones 
con los discos. 


sea retirado hasta com- 
pletar la instalacidn, ya 
que si lo hacemos antes 
corremos el riesgo de 
destrozar las cabezas 
magndticas. Esto se de- 
be a que la misidn de los 
tres tornillos de seguri¬ 
dad es mantener las ca¬ 
bezas en la misma posi- 


que las cabezas cho- 
quen entre si o que al in¬ 
troduce el cartdn, dste 
las rompa. 

Tras conectar estos 
ultimos cables, hemos 
de atornillar la tapadera 
del monitor, conectarlo 
a la red y, ahora si, pul- 
sando el botdn de ejec- 


C uando aun no se 
habian apagado 
losecosdelaex- 
pectacidn y sor- 
presa que causb la apa- 
ricibn del PCW 8256, 
con su excelente rela- 
cidn prestaciones/pre- 
cio, AMSTRAD volvib a 
dar la nota con el lanza- 
miento de su hermano 
mayor, el PCW 8512. Es- 
te modelo, totalmente 
compatible con el ante¬ 
rior, ofrecia el ahadido 
de 256K mbs de memo¬ 
ria RAM y una segunda 
unidad de disco de do- 
ble cara -doble densi- 
dad, por supuesto, a 
cambio de algo mds de 
dinero. 

Y claro, nuestros lec- 
tores se preguntarcin: 
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PCW 8512 podremos 
crear textos mas largos. 

Lasegunda 
unidad de disco 

Manejar dos unida- 
des de disco en lugar de 
una no es un capricho 
innecesario, sino una 
necesidad, sobre todo 
cuando «el tiempo es 
oro». Con dos unidades 
de disco, el proceso de 
copia de discos o la rea- 
lizacidn de copias de 


do disco de nuestro 
PCW es de doble cara/ 
doble densidad. 

8Y esto que quiere 
decir? Pues muy senci- 
llo. Por un lado, al ser de 
doble densidad, cada 
cara del disco puede al- 
bergar el doble de infor- 
macion (es decir, 360K 
por cada cara en lugar 
de Ios tradicionales 
180K). Por otro- lado, 
aunque Ios discos de 
densidad simple tarn- 
bien son de doble cara, 
la unidad que Ios utiliza 



En !os primeros modefos de PCW 8256, dos puentes de hilo 
(en el centro de la foto) decidi'an cuanta memoria estaba 
disponible. Al instalar la ampliacion de memoria hay que 
cambiarlos para que el sistema se entere de que tiene m&s 
memoria. 


«Si son tan parecidos, 
imerece realrnente la 
pena gastar m&s dinero 
en un PCW 8512 o en 
ampliar el PCW 8256?» 

Para responder a esta 
pregunta surgio la idea 
de este reportaje, en el 
que veremos la impor- 
tancia de estas diferen- 
ciasen memoriaydisco. 

El uso de la 
memoria 

Una de las diferencias 
esqueel PCW 8512 po- 
see el doble de memoria 
RAM, esto es, 512K. Hay 
que remarcar que esta 
memoria extra no se 
destina a espacio para 
programas, ya que al te- 
ner Ios dos modelos la 
misma capacidad de 
memoria para progra¬ 
mas se asegura la com- 
patibilidad del software 
disenado para ambos. 
De no ser asl, y si el 
8512 dispusiera de m&s 
espacio para progra¬ 
mas, seria muy facil caer 
en la tentacidn de reali- 
zar programas que lo 
aprovecharan y que, 
evidentemente, no fun- 
cionarlan en un PCW 
8256. 

Por otra parte, el he- 
cho de que el citado dis¬ 
co M pase de tener 
112K libres a tener 
368K permite acelerar 
muchas cosas, desde la 
ejecucidn de progra¬ 
mas que utilicen over¬ 
lays o ficheros de acce- 
so directo, hasta la co¬ 
pia de ficheros median- 
te el comando PIP. Ade- 
rn&s, al utilizar Locos- 
cript, el maximo tamano 
de un documento esta 
condicionado por la ca¬ 
pacidad maxima del 
disco M, por lo cual en el 


seguridad de nuestros 
ficheros mas valiosos 
requiere menos tiempo, 
ya que no necesitamos 
cambiar el disco en la 
unidad A segun nos lo 
pide el sistema. Pero es 
que, ademas, el segun- 


(la unidad A) sdlo tiene 
una cabeza lectora, por 
lo que para leer la otra 
cara es necesario sacar 
el disco y darle la vuelta. 
Pues bien, la segunda 
unidad del PCW8512(la 
unidad B) posee DOS 


cabezas lectoras, una 
para cada cara, y mane- 
ja las dos a la vez. 

Por lo tanto, unido al 
hecho de utilizar discos 
de doble densidad, re¬ 
sults que, sin necesidad 
de sacar el disco y darle 
la vuelta, podemos ac- 
ceder directa y comoda- 
mente a 720K, lo cual, 
unido a Ios 360K de la 
unidad A y Ios 368K de 
la unidad M (el disco de 
silicio) nos da un total 
de... i1.268K de disco! 

Evidentemente, esto 
aporta una notable ven- 
taja. Ahora results muy 
sencillo utilizar una ba¬ 
se de datos, por ejem- 
plo, instalada en la uni¬ 
dad M (sobre todo si uti¬ 
liza overlays), y utilizar 
un disco de doble den¬ 
sidad en la unidad B pa¬ 
ra Ios ficheros. De este 
modo la base de datos 
puede manejar un fiche- 
ro de hasta 700K. 

En lo referente a el 
formateo, verificacion y 
copia de discos en la 
unidad B, no hay que 
preocuparse. Inclusoen 
el caso de un PCW 8256 
ampliado con el Kit de 
ampliacidn, el programs 
DISCKIT3.COM que se 
encuentra en el disco 2 
(CP/M) tiene previstas 
estas posibilidades, y 
realiza las operaciones 
necesarias sin ningiin 
problema. 

El software 

En este apartado, el 
PCW 8512 presents al- 
gunas pequehas venta- 
jas, tanto las derivadas 
de su mayor capacidad 
como las motivadas por 
la revision a la que han 
sido sometidos el siste¬ 
ma operativo y Locos- 
cript. 
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SOFTWARE 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menu unico, ficherosabiertoscon capacidad segun necesidades. Ejem. 

PCW 8256,100 cuentas y 5.000 apuntes o 500 cuentas y 4.000 apuntes 
PCW 8512. 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesibn. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 



PROCESO CONTABLE ZELIG 


Bookkeeper V.3.0 


(c) 1986 Zelig software 


MANTENIMIENTO FICHEROS 


Introduccion de Apuntes 


Modificacibn de Apuntes 


Pago de Vencimientos 
Introduccibn S. Iniciales 
Introduccibn Existencias 


Mantenimiento Conceptos 
Mantenimiento Subcuentas 
Mantenimiento de Cuentas 


Actualizar Fichero Vtos. 
Cierre del Perlodo 
Cierre del Ejercicio 
Renumeracibn de Apuntes 


1986 Zelig Software 


CONSULTAS POR MONITOR 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situacibn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Ragados 


Listado de Conceptos 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


CONSULTAS POR IMPRFSORA 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de SituaciOn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 

Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Seleccione la opcibn deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 

- CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 

Caracteristicas y menu unico en esta pagina. 

- FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albarbn, Confecciona grbfi- 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali- 
za autom&ticamente almacbn. La numeracibn de albaranes y 
facturas es autombtfca o manual 

• ■ FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se- 
gun necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 articulos en el PCW 8512. 
Albaranes sin llmite de apuntes confecciona graficamente al¬ 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracibn auto- 
mbtica o manual de fecha, numero de albar&n o factura. Des- 
glosa los diferentes tipos de I.V.A. con o sin recargo de equiva¬ 
lence. 


- FACTURACION, EMPRE S AS DE JUEGOS RECREATIVOS 

Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudacibn, 0 /o, neto, 
dias transcurridos, promedio al dla, desglosa contrapresta- 
ciOn, cuota, totales, etc. 

CPC 664 y CPC 6128 

- CONTABILIDAD + I.V.A. 

- CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA 

- AGENDA ELECTRONICA 

- GRAN JUEGO DE OTHELLO 


Divertido juego en el que se contempla la inteligencia artifi 
cial, 3 opciones contra ei ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador. 


DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21.46.700 GANDIA (VALENCIA) 
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Aunque el CP/M Plus 
que se suministra es la 
misma versi6n, hay al- 
gunos detalles que se 
han mejorado, Por 
ejemplo, en la versibn 
antigua, si estamos 
viendo un texto en la 
pantalla mediante el co- 
mando TYPE, al llenarse 
la pantalla aparece un 
mensaje PRESS RE¬ 
TURN TO CONTINUE y 
se para el proceso hasta 
que se pulsa la tecla RE¬ 
TURN. Pues bien, si ade- 
mbs hemos pulsado las 
tecls ALT y P para que lo 
que aparezca en panta¬ 
lla saiga tambibn por la 
impresora, el citado 
mensaje resulta impre- 
so (y queda feo). Sin 
embargo, la nueva revi- 
sibn del operative con- 
templa este defecto y el 
mensaje aparece en la 
pantalla, pero no en la 
impresora. 

Otra ventaja se en- 
cuentra en el Locos- 
cript. La primera versibn 
de Locoscript que se 
suministrb con los pri- 
meros PCW 8256 podia 
cargar ficheros ASCII 
creados por otro editor 
de textos, pero no podia 
salvar un fichero como 
ASCII estandard. Con 
los modelos mbs re- 
cientes de PCW 8256 y 
con el PCW 8512 se su¬ 
ministra una versibn de 
Locoscript que si puede 
crear dichos ficheros 
ASCII. 

Y una nueva diferen- 
cia que observamos es- 
ta relacionada con los 
articulos sobre el siste- 
ma grbfico GSX apare- 
cidos en numeros ante- 
riores de nuestra revis¬ 
ta. Como recordarbn 
nuestros lectores, el 
GSX cuenta con unos fi¬ 
cheros cuyo nombre Ne¬ 


va la extensidn PRL, y 
cuya misibn es contro- 
lar un dispositivo grbfi- 
co. Ya en los articulos 
comentabamos que era 
interesante conseguirse 
los que incorporan al- 
gunos programas de Di¬ 
gital Research, como DR 
GRAPH o DR DRAW, ya 
que los suministrados 
con el aparato no reali- 
zan algunas funciones 
(como por ejemplo, el 
rellenado de superficies 
en la pantalla). Pues 
bien, el fichero DDS- 


CREEN.PRL que acom- 
paha al PCW 8512 esta 
tambibn revisado y si 
realiza tal funcibn. 

Una maquina para 
cada usuario 

Despues de todo lo 


dicho, parecen eviden- 
tes las ventajas de com- 
prarse un PCW 8512, 
pero... iatencidnl: utili- 
cemos la cabeza con 
serenidad. 

Lo primero que tene- 
mos que hacer es plan- 
tearnos el uso que pen- 
samos darle al ordena- 
dor. Si usted posee un 
PCW 8256 que utiliza 
como maquina de escri- 
bir, y no tiene en mente 
darle ningun uso que 
requiera gran capaci- 
dad de almacenamiento 


masivo (como utilizar 
una base de datos para 
gestionar su biblioteca 
o discoteca, o un pro- 
grama de ndminas, fac- 
turacibn o contabilidad 
para su empresa), lo 
mbs probable es que no 
necesite todas esas 
ventajas del PCW 8512. 



Por el contrario, los modelos recientes de PCW 8256 tienen 
cuatro microinterruptores (en el centro de la foto), 
que ejercen la misma funcion que los puentes anteriores, 
pero facilitan la tarea de la instalacion al no ser necesarias 
las soldaduras. 


Ahora bien, si su PCW 
8256 se le quedb corto, 
y llega a sufrir dolores 
en la rnuheca debido al 
gran numero de cam- 
bios de disco que reali¬ 
za cada vez que lo utili¬ 
za, no lo dude... iusted 
necesita el kit de am- 
pliacibn! 

En cuanto a la dife- 
rencia entre un PCW 
8256 ampliado y un 
PCW 8512, la respuesta 
es tajante: ninguna (sal¬ 
vo que posea uno de los 
primeros PCW 8256, en 
cuyo caso existiran 
esas pequehas diferen- 
cias en el software que 
citbbamos antes). 


Conclusion 

El PCW 8512 es una 
maquina tan interesante 
como el PCW 8256, pe¬ 
ro con mbs capacidad. 
Posee las mismas ven¬ 
tajas (impresora incor- 
porada y perfectamente 
adaptada, un unico ca¬ 
ble a la red, teclado Cas¬ 
tellano de excelente ca¬ 
lf dad, etc.), con e lanad- 
do de la memoria extray 
la segunda unidad de 
disco, con lo cual estb 
capacitado para gestio¬ 
nar volumenes de datos 
relativamente importan- 
tes. Resulta muy indica- 
da para gestionar em- 
presas pequehas, o in- 
cluso, con nuevos peri- 
fericos que van apare- 
ciendo, para diseno 
asistido por ordenador. 
Adembs, con la prbxima 
incorporacibn al merca- 
do espahol del AMS- 
TRAD PC 1512 compati¬ 
ble IBM, cabe la posibili- 
dad de que baje su pre- 
cio, aumentando asi su 
atractivo. 
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VUISTROS 




PROGRAMAS 


!■■■■■■■■ 
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■•■■■■■a 


Nuestra seccion «Tecla a tecla» 
incluye programas de nuestros 
colaboradores. <, Por q u ® no parttcipar 
con vuestros programas? Sin auda, 
son cada vez mas los programas que 
estan dormidos en los cajones, pero 
que podrian compartirse con otros 
Amstradictos. jEnvianoslos! Se 
remunerara vuestro esfuerzo. 


aaaaaaaa 




laaaaaaa 






Preferimos que los programas sean: 


.. 

.. 


★ Ideas originates. Por ejemplo, el 
tres en raya esta ya muy visto, y 
la resolucion de ecuaciones de 
segundo grado tampoco resulta demasia- 
do original. 


No demasiado largos, pero con 
mas de 8 lineas. Los mas cortos 
iran de cabeza a la seccion de 


«Trucos». 


★ «Faciles de ejecutar» y sin carac- 
teres de control extranos. Usa 
siempre la funcion CHR$( )• Con¬ 
vene tambien... iQue no tengan errores. 


Aunque no es necesario urn lista- 
do en papel, ayudara que los p>o- 
gramas esten bien documentados 
con sentencias REM abundantes y Claras. 
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devolver los cassettes (o diskettes). 
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• SU AMSTRAD ALTELEFONO 

• EL MODEM PARA SU AMSTRAD 

• V 21 Y V 23 CCITT 


RS 232 CPC 

• TRANSFERENCIA DE 
FICHEROS 

* PR0T0C0L0 XMODEM 

* EMULACION TERMINAL 
ASCII 

• COMANDOS 
PROGRAMACION 

• Qlipppp 00 V 

* SIN ALIMENTACION EXTERNA 


NOTA: DISPONIBLE COMANDOS PROGRAMACION 
INTERFACE RS 232 Y CENTRONICS 

NOVEDAD: 


• DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD CPC Y PCW 

• SISTEMA OPERATIVO CP/M PLUS 

• TODO SOFTWARE 
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Sagasta, 3 (zaguAn 4) 

Tells. (976) 211928 - 210614 
Tele* 58072 CACIN r'DIASA* 
50008 ZARAGOZA (Espafta) 


Crib Amords, 27? 5® A 
Tel. (96) 352 12 10 
46004 VALENCIA (Espafta) 
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PROFESmi 

Nuevos caracterei 


RENOVARSE 

OMORIR... 

Vivimos envueltos en 
una era frenOtica en la 
que la imagen ha cobra- 
do una importancia vital. 
Los disefiadores de mo- 
da crean cada dia mbs 
deprisa nuevos con- 
ceptos con los que tra- 
tan de facilitarnos la ca- 
rrera hacia «lo ultimo», 
incluso lanzando este 
otoho la moda primave- 
ra-verano para 1988 
(67), tratando asi de an- 
ticiparse a sus competi- 
dores, a nuestras men- 
tes y al propio mercado 
del diserlo y la moda. 

La imagen resulta ser 
la primera expresiOn de 
nuestra persona hacia 
los demas... pero no sO- 
lo de las personas. Tam- 
biOn nuestro PCW nos 
puede decir mucho con 
su imagen (al fin y al ca- 
bo, para comunicarse 
con nosotros utilza el 
monitor, esto es, ima¬ 
gen). Porello nos hemos 
decidido a remozar su 
imagen y, para ello, na- 
da mejor que darle un li- 
gero toque a sus carac- 
teres, tan series, de ca- 
rbeter juvenil (<Ltal vez la 
clasica linea «Spec- 
trum»?). 

Para ello necesitare- 
mos una serie de herra- 
mientas que, afortuna- 
damente, estbn al alcan- 
ce de cualquier propie- 
tario de un PCW 8256 o 
PCW 8512. Se trata bb- 
sicamente del BASIC 
Mallard, que se encuen- 
tra en el disco de regalo, 
cara 1, como BASIC.- 
COM; y de tres herra- 


mientas de programa- 
ciOn que se encuentran 
en el disco de regalo, 
cara 3, y que son 
RMAC.COM, LINK.COM 
y GENCOM.COM. 

Y por supuesto, tam- 
biOn necesitarbn nues- 
tros lectores un poco de 
paciencia, seguir leyen- 
do estas pbginas y una 
pequena cantidad de 
tiempo delante del te- 
clado de su PCW... pero 
sigan, sigan leyendo. 


NUEVA IMAGEN... 

NUEVOS 

CONCERTOS 

Por supuesto, este 
cambio de imagen su- 
pone introducirse en to- 
do un mundo de nuevos 
conceptos, aunque no 
es imprescindible. Los 
lectores a los que no les 
interese saber cbmo, o 
carezcan de la base ne- 
cesaria para entender 
estas explicaciones, 
pueden pasarse direc- 
tamente a ia seccion 
«Uego el momento del 
cambio», donde les ex¬ 
plicates los pasos a 
seguir para conseguir 
estos nuevos caracte- 
res. 

Este programa de- 
muestraalgunos puntos 
de interbs para los futu- 
ros programadores en 
ensamblador. En primer 
lugar hace uso de las 
RSX (Extensiones del 
Sistema Residente) del 
CP/M y por tanto de- 
muestra cOmo se utili- 
zan. 

En el CP/M es muy fb- 
cil realizar modificacio- 


nes del sistema operati¬ 
ve utilizando las RSX. En 
esta explicacion dare- 
mos por supuesto que 
el lector sabe qub es 
una llamada al BDOS. 
Una RSX permite inter- 
ceptar la instrucciOn de 
salto que se halla en la 
direcciOn 0005H (el 
punto de entrada al 
BDOS) de forma que el 
cOdigo externo pueda 
examinar el valor intro- 
ducido en el registro C 
antes de pasarle el con¬ 
trol al punto de entrada 
Original del BDOS. Lo in- 
teresante de este siste¬ 
ma estriba en que di- 
chas modificaciones del 
sistema residente se ha- 
llan en un mOdulo relo¬ 
catable que podemos 
unir a un fichero. COM 
fbcilmente. De este mo- 
do, resulta sencillo ha- 
cer uso de las nuevas 
llamadas al BDOS o de 
versiones modificadas 
de las ya existentes con 
gran numero de progra- 
mas principales dffe- 
rentes. 

Las RSX unidas a un 
fichero .COM se ubican 
en fragmentos del tama- 
ho de una «pbgina» (256 
bytes) desde el final de 
la TPA hacia abajo. Esto 
proporciona la ventaja 
de que, si una rutina de- 
be situarse en la zona 
comun de memoria del 
CP/M (OCOOOH) a 
OFFFFH), no es necesa- 
rio moverla desde la zo¬ 
na baja de la TPA hacia 
la direcciOn fija. En lugar 
de esto, el CP/M lo hace 
por nosotros, colocbn- 
dola en la direccion mbs 
conveniente, y llevando 


a cabo cualquier reloca- 
lizacion necesaria du¬ 
rante el proceso. 

Probablemente usted, 
avispado lector, se estb 
preguntando por que 
una rutina puede nece- 
sitar estar situada al fi¬ 
nal de la TPA y no al 
principio. Bien, en esen- 
cia, el CP/M Plus con- 
siste en que un banco 
de memoria (64 K) con¬ 
vene la TPA mientras 
que el resto del CP/M 
Plus y la memoria de 
pantalla y todo lo dembs 
se mantiene escondido 
en algun otro bloque de 
64 K 

Para establecer co- 
municaciOn entre la TPA 
y la memoria de panta¬ 
lla, por ejemplo cuando 
hay que imprimir un ca- 
rbeter, debemos dispo- 
ner de un area de me¬ 
moria compartida por 
todos los bancos de 
modo que puedan inter- 
cambiarse valores en 
ambos sentidos. 

En realidad, los ban- 
cos de 64 K estbn for- 
mados por cuatro blo- 
ques de 16 K cada uno, 
siendo uno de estos 
bloques comun a todos 
los bancos. Flay varias 
combinaciones posi- 
bles utilizadas para el 
funcionamiento del CP/ 
M. El banco del BDOS 
estb formado por los 
bloques 0, 1, 3 y 7. Hay 
otra eombinacion de los 
bloques 7 y 8, y el banco 
de pantalla, que estb 
formado por los blo¬ 
ques 0, 1, 2 y 7. El blo¬ 
que 7, situado en las di- 
recciones entre 

OCOOOH y OFFFFH es 
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comun a todos los ban- 
cos. 

El contenido de los 
bloques es el siguiente: 

0: Bloque de saltos 
extendido del BIOS. 

1: Memoria de pan- 
talla. 

2: Matrices decarac- 
teres, vectores de con¬ 
trol del «scroll» de pan- 
talla y algo mas de me¬ 
moria de pantalla. 

3: BIOS y BDOS. 

4: Primeros 16 K de 
la TPA (0000H - 

3FFFH). 

5: Segundos16Kde 
la TPA (4000H - 

7FFFH). 

6: Terceros 16 K de 
la TPA (8000H - 

OBFFFH). 

7: Area comun. Final 
de la TPA y las rutinas 
de conmutacion de blo¬ 
ques. 

8: CCP, tablas y buf¬ 
fers. 

Es posible llamar a 
cualquier rutina del 
BIOS extendido en el 
bloque 0 desde la TPA 
utilizando la entrada al 
BIOS USERF (Funcion 
de Usuario). Esto se 
consigue tomando la di- 
reccidn que se encuen- 
tra en las direcciones 
0001H y 0002H 
(WBOOT) y sumbndole 
un desplazamiento de 
87. Asi obtenemos la di- 
reccidn de USERF. 

El valor conseguidolo 
almacenamos a conti- 
nuacidn de una instruc- 
ci6n 0C3H (instruccibn 
JMP) para producir una 
rutina muy simple a la 
cual podemos llamar. 
Esta llamada debe ir se- 


guida de un parametro 
en tinea que es la direc- 
cibn de la rutina a la que 
queremos acceder en el 
BIOS extendido. 

Una rutina particular- 
mente interesante es la 
situada en la direccidn 
00E9H del banco cero, 
conocida como SC- 
RRUNROUTINE (Rutina 
de Ejecucion en Panta¬ 
lla) que conmuta el ban¬ 
co de pantalla, permi- 
tiendonos el acceso a la 
memoria de pantalla, la 
RAM de «scroll» y las 
matrices de caracteres. 
Estas se encuentran en- 
tre 0B800H y OBFFFH, y 
el resultado de nuestra 
RSX es alterar el grupo 
de 8 bytes que consti- 
tuyen un caracter con¬ 
crete. 

La posicibn de un ca- 
rbeter en dicho brea se 
calcula multiplicando el 
cbdigo ASCII del car&c- 
ter por 8 y anadiendo el 
resultado a la direccion 
base (0B800H). La zona 
de memoria comprendi- 
da entre 0B600H y 
0B7FFH contiene lo que 
es conocido como la 
«Roller RAM» (Memoria 
de Scroll). Esta contiene 
256 palabras de dos by¬ 
tes, cada una de las 
cuales apunta a la direc¬ 
cion de una linea de pi¬ 
xels de la pantalla. Esto 
se puede usar para rotar 
la pantalla. 

El fichero REDEFI- 
NE.ASM contiene nues¬ 
tra RSX, que ailade una 
nueva llamada al BDOS, 
la numero 73. La infor- 
macibn de cabecera de 
la RSX, compuesta por 
los 27 primeros bytes, 


10 • * ... 


20 ' « Program Generador d© Itn • 

30 ' • Plcheroo RBDBF1EB. ASM y <5 

40 * • HA2L0.ASK • 

BO • • "■■■■« «i 1M1 


60 ’ 


70 RESTORE 


60 QPHB "O" , 1,-HEDBFlfB 

. ASK- 

00 BEAD 11 c--aa£l 


100 VHJLB llnaa*<>-FII 

DB PROGRAM- 

110 FR1ET M, 1 lues* 


120 READ 11naft* 


130 VETO 


140 CLOSE 1 


160 ' 


160 OPHJ "CP ■ 1■"HA2LO. ASK* 

170 BRAD lines* 


160 VWILB 1inaa*<>“FI■ 

DB PROCRAKA- 

100 PRIET Rl,li&oa* 


200 BEAD lines* 


210 VETO 


220 CLOSE 1 


230 ' 


240 ' - 

--- 

250 * DAT AS PARA RBDHPlfH.ASK 

260 ’- - 

-- 

270 ' 


260 DATA * | R8DRPI1B. ASK* 

200 DATA " " 


300 DATA “VBOOT: 

EQU 0001K“ 

310 DATA "1UTR12: 

BQU OB600H- 

320 DATA -BCRBITC: 

BQU 00B9B- 

330 DATA " " 


340 DATA ■ 

CSBG- 

350 DATA “ 

DB OOB.OOH.OOB- 

360 DATA - 

DB OOH,OOH.OOH" 

370 DATA - 

j kf com Er- 

360 DATA -6JGUH. 

DB 0C3B- 

300 DATA ‘ 

DV OOOOH* 

400 DATA "PREVIO: 

DW OOOOH" 

410 DATA 

DB OFFH- 

420 DATA -BAJCO: 

DB 00H“ 

• 430 DATA "BOHBfiBi 

DB * CARACTKH* * 

440 DAT A * CARGA l 

DB OOH" 

*50 DATA • 

DB OOH, OOH" 

460 DATA “OOKIEf: 

JCV A.C* 

4TO DATA “ 

CPI 73“ 

460 DATA " 

J2 EETRA- 

400 DATA " 

JKP SIGUB- 

600 DATA "RETRAi 

LXI D,BUFFER* 

610 DATA * 

LXI B,OOOOH- 

620 DATA * 

DB OEDS.OBOH ; LDIE* 

330 DATA " 

LHLD RBoerr* 

640 DATA " 

LX I D, 67“ 

630 DATA " 

DAD O* 

660 DATA " 

SHLD USKRD* 

570 DATA " 

HI B .BUFFER" 

360 DATA ■ 

LXI B,RUTIfA* 

500 DATA ■ 

CALL USERF" 

600 DATA ‘ 

DW SCRBUW- 

610 DATA ■ 

RET- 

620 DATA -TORRE; 

DB OC3H- 

630 DATA -OSBEDs 

DV OOOOH- 

640 DATA " ■ 


660 DATA -RVTIIA! 

wn A, K CARO A EL fUKBRO DEL CARACTER- 

660 DATA * 

IfX H- 

670 DATA ‘ 

PUSH H" 

630 DATA - 

J*3V L, A“ 

600 DATA - 

KVI B.O- 

TOO DATA - 

DAD H" 

710 DATA ' 

DAD H* 

720 DATA “ 

DAD H" 

730 DATA * 

LXI D, JUTRXZ* 

740 DATA " 

dad rr 

760 DATA “ 

PUSH H" 

760 DATA ■ 

POP D- 

T70 DATA - 

POP B- 

730 DATA - 

LXI B.0006H- 

790 DATA - 

DB OBDH, OBOH | LDIR" 

600 DATA ‘ 

RET- 

810 DATA •BUFFER! 

DS 10“ 

620 DATA * 

BED* 

630 DATA “ PI ■ DB FROG RAW 

340 * 


650 ’- 


360 ■ DATAS PARA BAZLO. ASM 

370 1 - 


360 ‘ 


300 DATA - 

LXI B,TABLA- 

000 DATA ■ 

KVI 8,65- 

010 DATA -BUCLB: 

KVI C,73“ 

020 DATA - 

PUSH H“ 

930 DATA “ 

PUSH B" 

940 DATA “ 

CALL 0003H* 

060 DATA * 

POP B* 

060 DATA - 

POP H* 

070 DATA * 

LXI D.0009B 

030 DATA * 

dad tr 

090 DATA • 

DCR B" 

1000 DATA - 

JIZ BUCLB" 

1010 DATA - 

RST 00H“ 

1020 DATA “TABLA: 

DB *0‘ , Q38H,06CB,0C6H,OCOH,0C6H, 06CB, 033B, 00OH* 

1030 DATA - 

DB ’1’ ,018H,03BH,016H,016H,01SH,016H.016U, OOOH* 

1040 DATA ’ 

DB ’2' .03CB,OCCH,OOCH,O3CH.OC0H,OOOH, 07BB, OOOH" 

1050 DATA “ 

DB ’3’ ,03CH,066H,006H,01CH,006H,0663,03CH, OOOH" 

1060 DATA " 

DB •4*,01CH.03CH,06CH,OCCH,OFBH,OOCH,OOCH,OOOK* 

1070 DATA - 

DB ‘5“ , 07EH,060H,OCOH,07CH,OOCH,OOOH,03CE, OOOH" 

1060 DATA - 

DB ' 6 , Q3CM, OOOH, 060H, 07CH, 066B, 06611, 03CH, OOOH* 

1090 DATA " 

DB '7* ,07HH,OOCH,006H,OOCH,016H,018H,018H, OOOH" 

1100 DATA « 

DB ' 8* , 03CB,OCCH,OCCH.03CK,066H,OCCH,03CH, 000H“ 

1110 DATA - 

DB ‘ 0‘ . 03CH, OOCH,OCCH.03HH,OOCH,OOCH,03CH, OOOH* 

1120 DATA " 

DB ’ A’ ,03CH,OCCH.OCCH.07BH.OCCH.0C6B,OCCH,OOOH" 

1130 DATA - 

DB ' B' .07CH.OCCB.OCCH.07CH.OCCH.OCCH.07CH,OOOH" 


T 
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▼ 

1140 

DATA “ 

DB ' C 

.03CB,066H,OCOH,OCOH.OCQH,060H,03CH,000H" . 

1100 

DATA - 

DB 1 D 

, 076H,OOCH.066H,OOOH, OOOH.OOCH,076H,0008" 

1100 

DATA " 

DB 1 3 

, 07HH,QOOH,G30B,079B,0608, OCQH, 07X0, 000H" 

1170 

DATA - 

DB 'F 

, 07EH,OOOH,OOOH,078H,OOOH, 060B,OCOH,OOOH" 

1190 

DATA " 

DB 1 G 

,03CH,066H,OCOB, OCOH,0C8H,OOOH,03CH,OOOH* 

1100 

DATA - 

db s a 

. 063H,066 H,OOOH, ©7XH,066H,066H,OOOH,OOOH* 

1200 

DATA - 

DB 1 I 

, 07BH, 019B, 013H, 01SB, 01SH, 01SH, D7BH,OOOH* 

1210 

DATA - 

DB ‘J 

,OOCH,OOCH,OOCH,OOCB,OOCH,OCCB,079H, OOOH* 

1220 

DATA " 

DB 1 E 

.063B,063H,OOCB,078H,06CH,060H, 066H, OOOH* 

1230 

DATA " 

DB 1 L 

, OOOH, OtJOH, OOOH, COOB, OOOH, 060H, 07KH, OOOH* 

1240 

DATA _ 

DB 1 II 

, OOCH, OFHH, OFHH.0D6B. 0D6H,0C6H,OCOH,OOOH* 

1290 

DATA " 

DB '* 

,OCOH,OP a,0F6H, ODSB,OCHH,OCOH, OCOB, OOOH" 

1200 

DATA _ 

DB '» 

■018H,OCOB,0E3B,0F3B,ODBH,OCHB,OCOH,OOOH* 

1270 

DATA " 

DB 'O 

,07CH,OCOH,OCOH,OCOH,OCOH,OCOH, 07CH,OOOH* 

1200 

DATA - 

DB 1 F 

, 07 CH,OOOH,OOOH.07CH,OOOH,OOOH.OOOH,OOOH* 

1200 

DATA “ 

DB 

,07CH,OCOH,OCOH,OCOH,ODAH,OCCH, 073H,OOOH* 

1300 

DAXA " 

DB 

, 07CH, OOOH, OOOH, 07CH, OOCH, OOOH, OOOH, OOOH* 

1310 

DATA * 

DB 1 E 

,03CH,OOOH,OOOH.03CH,OOOH,OOOH.03CH,OOOH* 

1320 

DATA " 

DB 1 T 

,07BH,018H.018H,018H,016B,010H, 016H,OOOH* 

1330 

DATA " 

DB 1 0 

,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,03GB, OOOH* 

1340 

DATA - 

DB *7 

,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH.OOOH,03CH,0183,OOOH* 

1330 

DATA - 

DB ' V* 

,OCOH,OCOH,OCOH,0D6H,OFBH,OFHH,OOCH,OOOH* 

1300 

DATA " 

DB •%' 

.OCOH,OOCH. 039H.038H,OOCH,OCOH,OCOH,000H" 

1370 

DATA ' 

DB 'T 

,OOOH,OOOH,OOOH,03CH, 018H, 018H, 018H, OOOH" 

1300 

DATA ‘ 

DB • 2 

,OFKH,OOOH.OOCH,018H,030H,OOOH,OFHH,OOOH" 

1300 

DATA _ 

DB 1 ® 

, OOOH,OOOH.078H,OCCH,OCCH,OOCH.078H,OOOH" 

1400 

DATA “ 

DB ' b 

,OOOH,OOOH,07CH,OOOH.OOOH,OOOH,07GH,OOOH" 

1410 

DATA - 

DB 'o’ 

,OOOH,OOOH. 03CH.OOOH,OOOH,OOOH. 03CB, OOOH" 

1420 

DATA ■ 

DB ’d 

,OOCH,OOCH,07CH,OCCH,OCCH,OCCH,074H,OOOH* 

1430 

DATA - 

DB ■« 

. OOOH, OOOH, 03CH, 039H,07BH,OOOH,03CH,OOOH" 

1440 

DATA ■ 

DB ' f 

,03CH,OOOH,OOOH,078H,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH" 

1430 

DATA - 

DB '8 

,OOOH,OOOH,03CH,OOOH,OOOH,03BH,OOOH, 03CH" 

1400 

DATA " 

D8 1 h 

,OOOH,OOOH,07CH.OOOH,030H,OOOH,OOOH,OOOH* 

1470 

DATA - 

DB • 1 

,018H,OOOH,018H,018H,018H,010H, 018H, OOOH* 

1400 

DATA - 

DB ‘ J 

. OOOH, OOOH,OOOH.OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,03CH" 

1400 

DATA - 

DB 

,OOOH,OCOH,OOOH,OOCH,078H,OOCH,OOOH,OOOH" 

1S00 

DATA " 

DB ' 1 

,030H,030H.O30H,030H, 030H,036H,01CH,OOOH* 

1510 

DATA - 

DB ■» 

,OOOH,OOOH,OOCH,OFHH, ODOH,0D6H,OCOH,OOOH" 

1320 

DATA ' 

DB 1 n' 

,OOOH,OOOH,OSCH.OOOH,OOOH,066H.OOOH.OOOH" 

1330 

DATA " 

DB' S’ 

03CH.OOOH,OOCH,0033.OOOH,OOOH,OOOH,OOOH* 

1340 

DATA “ 

DB ‘o' 

,OOOH,OOOH,03CH, OOOH, 068H,OOOH,03CH,OOOH" 

1330 

DATA - 

DB 1 p 1 

, OOOH, OOOH.07CH, OOOH, OOOH,07CH,OOOH,OOOH* 

1300 

DATA ■ 

DB ■<!■ 

, OOOH, OOOH,07CH. OCCH, OCCH, 07CH.OOCH.OOCH" 

1370 

DATA - 

DB * r‘ 

,OOOH,OOOH. 07CH.OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH" 

1500 

DATA ■ 

DB 

, OOOH, OOOH,03CH,OOOH,03CH,OOOH,07CH,OOOH" 

1500 

DATA " 

DB 1 t‘ 

,030H, 030H.03CH,030H,030H,030H,01CH,OOOH" 

1M0 

DATA ■ 

DB 1 u 1 

,OOOH,OOOH,OOOH.OOOH,OOCH,066H,03CH, OOOH" 

1010 

DATA " 

DB 1 v' 

,OOOH,OOOH,063H.066B,OOOH, 03CH, 016H, OOOH" 

1620 

DATA " 

DB * *»' 

,OOOH,OOOH.OCOH,OOOH,ODGH,OFHH, OOCH. OOOH" 

1630 

DATA " 

DB '* 

.OOOH,OOOH.OCOH.OOCH.038H,OOCH.OCOH,OOOH" 

1040 

DATA “ 

DB 

,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,03BH,OOOH,03CH" 

LOSO 

DATA - 

DB 

.OOOH.OOOH,07HH,OOCH,018H,030H, 07BH,OOOH" 

1300 

DATA * 

HAD* 


1370 

DATA "FI* 

DH P FOG HA HA" 



es muy parecida a la de 
cualquier otra RSX que 
queramos diserlar. 

Los primeros seis by¬ 
tes siempre son ceros, y 
se rellenan cuando se 
carga la RSX. Los tres 
siguientes contienen 
una instruccidn de salto 
a la rutina de intercep- 
cidn de las llamadas al 
BOOS. A continuacidn, 
una instruccidn de salto 
(0C3H) y espacio para 
dos bytes que serdn 
cargados por la direc- 
cidn real de entrada al 
BDOS. Los dos espa- 
cios siguientes conten- 
dr£n la direccidn del 
RSX anterior. 

El siguiente byte ac- 
tua como un flag, para 
indicar si la RSX debe 
ser borrada de la memo- 
ria la siguiente vez que 


sea cargada (OFFH) o no 
(00H). Detrds viene un 
nombre de ocho carac- 
teres de longitud. Tras el 
nombre, un espacio pa¬ 
ra un flag que indicard al 
sistema si esta RSX es la 
ultima de la cadena o 
no, y dos bytes reserva- 
dos para el sistema. 

L.o primero que debe 
hacer la RSX es deter- 
minar si la llamada al 
BDOS le concierne o no 
a ella. Para ello estd la 
rutina de intercepcidn, 
que mira si el valor con- 
tenido en C es el suyo 
(en nuestro caso, 73). Si 
no lo es, pasa a la si¬ 
guiente RSX (o si es la 
ultima de la cadena, al 
BDOS), y si si lo es, pasa 
a la rutina que forma la 
RSX en si. 

Al llamar a la RSX el 


registro HL debe conte- 
ner la direccidn de un 
Brea de 9 bytes, el pri¬ 
mero de los cuales es el 
cddigo ASCII del cardc- 
ter a modificar, y los 
ocho siguientes el mapa 
de pixels del nuevo ca- 
rdcter. Nuestra RSX to- 
ma estos nueve bytes, 
los pasa a la memoria 
comun, calcula la direc- 
ci6n de USERF y accede 
a SCRRUNROUTINE. 

De este modo, una vez 
conmutado el banco de 
pantalla, se da entrada a 
una seccidn de progra- 
ma etiquetada RUTINA: 
la cual toma el numero 
de cardcter, lo multipli¬ 
ca por ocho ylo anade a 
la direccidn de comien- 
zo de la zona de matri¬ 
ces de caracteres. Fi- 
nalmente, mueve los 
ocho bytes que forman 
el cardcter con una ins¬ 
truccidn de Z80 LDIR y 
retorna al programs que 
llamd a la RSX. 

El fichero IHAZ- 
LO.ASM contiene el 
programs que va a re- 
definir los caracteres 
aprovechando la nueva 
llamada 73 al BDOS. Es 
un programs muy sen- 
cillo que ejecuta un bu- 
cle controlado por el re¬ 
gistro B, que contiene el 
numero de caracteres a 
modificar. Cada vez que 
se ejecuta este bucle, se 
actualiza HL para que 
apunte a una nueva fila 
de la tabla de caracteres 
situada al final del lista- 
do, y se realiza una lla¬ 
mada 73 al BDOS. 

LLEGO EL MOMENTO 
DEL CAMBIO 

En efecto, tras toda 
esta teorla, viene la 


prdctica. Lo primero que 
debemos hacer es en- 
cender nuestro PCW e 
introducir el disco 2, I 
marcado como CP/M 
plus. Una vez cargado el 
CP/M (lo cual se indica 
por la presencia de los 
caracteres «A>» a la iz- 
quierda de la pantalla, 
tecleamos’BASIC y pul- 
samos la tecla RETURN. 

De esta forma cargamos 
el BASIC Mallard. Cuan ¬ 
do aparezca «ok» en la 
pantalla es que ya estd 
cargado. Ahora debere- 
mos teclear el listado 
adjunto, teniendo mu- 
cho cuidado en no equi- 
vocarnos. El slmboloPt. 
que aparece detras de 
las sentencias PRINT se 
obtiene pulsando simul- 
tdneamente las teclas 
EXTRA y 4. 

Cuando el programa 
estd escrito y revisado, 
saque el disco CP/M, in- 
troduzca un disco con 
mds espacio y salve el 
programa tecleando 
SAVE «CARACTER» y 
pulsando RETURN. Una 
vez salvado teclee RUN 
y pulse RETURN. Si el 
programa esta correcto, 
se ejecutard sin errores. 
Cuando termine, teclee 
FILES para ver el direc- 
torio del disco. En 61 de- 
ben aparecer los fiche- 
ros REDEFINE.ASM y 
HAZLO.AS. Si no es 
asi, revise el listado para 
corregir el error que 
haya y repita el proceso. 

Cuando todo estd co¬ 
rrecto y los dos ficheros 
mencionados aparez- 
can en el directorio del 
disco, saiga del BASIC 
tecleando SYSTEM y 
pulsando RETURN. 

A continuacidn saque 
su disco e introduzca el 


92 / flmstrad User 





































GAPACIDAD MINIMA: DESDE2.000 ARTICULOS Y2.000 CL IENTES 
OPROVEEDORES. 


FACIL CONTROL DE ENTRADAS Y SALIDAS. 



DW.tfiD 'HEtti 


RATAMIENTO ESPECIFICO DE IVA. 


MAXIMA CAPACIDAD DE 
LISTADOS. 




INTEGRACION 

TOTAL 


MMtf : m 






-.turn.. coHiftsnuw gbgial luis wapqchq cpicia 


ALMACENl 
FACTURACION 

jPor fin puede controlarsu stock! 

Esta aplicacidn le resultara imprescindible para la 
gestion de su almacen. 

Con todo tipo de listados detalladosy facturas, su 
sencillez de utilizacion y su extrema rapidez, el programa 
Almacen-Facturacion de RPA Systems es el complemento 
ideal para su negocio. 

Le sorprendera su alta calidad \ \y su precio!! 

SOUCITEINFORMACION EN: ® 

Division Informatics de €flG>rk! Qnq&fuo. Division On-line de GALERIAo 
Tiendas espacializadas en Informatics y Equipos da olicina. 

Distribuidor exclusive en Espafia: 

Galileo, 26-30. Tels. ( 91)4479751/98 09 . Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID 

Distribuidor exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 

Tarragons, 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 

























disco numero 3, marca- 
do como UTILIDADES 
DE PROGRAMACION. 
Ahora teclee RMAC 
B.HAZLO. Si estb utili- 
zando un PCW 8512, 
deberb haber introduci- 
do su disco con REDE- 
PINE.ASM y HAZ- 
LO.ASM en la unidad B. 
Los afortunados propie- 
tarios del 8512 no nece- 
sitarbn realizar todos los 
cambios de discos que 
se mencionan a conti- 
nuacidn, ya que dispo- 
nen de dos unidades. 
Simplemente, manten- 
gan siempre el disco 3 
(UTILIDADES) en la uni¬ 
dad A y su disco con los 
ficheros REDEFI¬ 
NE.ASM y HAZLO.ASM 
en la unidad B. 

Si utiliza un 8256, 
aparecera un mensaje 
pidiendole que inserte 
el disco para B. Saque el 
disco de UTILIDADES e 
introduzca el suyo. 

En la pantalla apare¬ 
cera lo siguiente: 

CP/M RMAC ASSEM 

1.1 


0257 

000H USE FACTOR 
END OF ASSEMBLY 

Si aparece cualquier 
otra cosa, es que hay al- 
gun error en el fichero 
HAZLO.ASM. Deberb re- 
visar el listado para en- 
contrar ese error y repe- 
tir el proceso. 

Cuando recupere el 
control del CP/M (re- 
cuerde, «A>»...o «B>») 
vuelva a introducir el 
disco 3 y teclee LINK 
B:HAZLO. El sistema le 
pedirb el disco A, que ya 
esta puesto, asi que $b- 
lo pulse una tecla. A 
continuacibn le pedira 
el B: saque el disco de 
UTILIDADES e introduz¬ 
ca el suyo. 

En la pantalla deberd 
aparecer lo siguiente: 

LINK 1.31 

ABSOLUTE 0000 
CODE SIZE 0257 
(0100-0356) 

DATA SIZE 0000 
COMMON 
SIZE 0000 

USE FACTOR 00 


Ahora hemos de repetir 
todo el proceso con RE- 
DEFINE.ASM. Introduz¬ 
ca el disco tres y teclee 
RMAC B:REDEFINE. De 
nuevo, cuando le pida el 
disco B introduzca el 
suyo. 

En esta ocasibn la 
pantalla nos dira: 

CP/M RMAC ASSEM 

1.1 

0065 

000H USE FACTOR 

END OF ASSEMBLY 

De nuevo, si aparece 
cualquier otra cosa es 
que hay un error, en es¬ 
ta ocasibn en el fichero 
REDEFINE.ASM. Vuelva 
al listado BASIC y revi- 
selo. A continuacibn in¬ 
troduzca el disco 3 y te¬ 
clee LINK B.'REDEFI- 
NEiOP! Cuando le pida 
el disco A, sblo pulse 
una tecla, y cuando le 
pida el B introduzca el 
suyo. 

En la pantalla obser- 
varemos lo siguiente: 

LINK 1.31 

ABSOLUTE 0000 


CODE SIZE 0065 
(0100-0164) 

DATA SIZE 0000 
COMMON 

SIZE 0000 

USE FACTOR 00 

Ahora teclee REN RE- 
DEFINE.RSX = REDEFI¬ 
NE.PRL y pulse RE¬ 
TURN. Le pedira el disco 
A: pulse sblo una tecla. 
Despubs introduzca el 
disco 3 y teclee GEN- 
COM B.HAZLO B.-REDE- 
FINE. Cuando le pida el 
disco B introduzca el 
suyo. Una vez que apa- 
rezca el mensaje «GEN- 
COM completed-, ten- 
dra en su disco un fiche¬ 
ro HAZLO.COM que lle- 
vara anadida la RSX. A 
partir de ahora, cuando 
quiera usar sus nuevos 
caracteres, bastarb con 
escribir (desde CP/M) 
HAZLO y pulsar RE¬ 
TURN (por supuesto, 
habiendo introducido el 
disco que contiene 
HAZLO.COM). El pro- 
grama se carga y ejecu- 
ta, y aparecen los nue¬ 
vos caracteres. 


TRANSTAPE 

AMSTRAD 

LAS COPIAS EFECTUADAS CON ESTA 
INTERFACE FUNCIONAN INDEPENDIENTES DE 
LA INTERFACE. 


LA UNICA INTERFACE PENSADA PARA HACER 
COPIAS DE TUS PROGRAMAS A CASSETTE Y DISCO. 
INTRODUCCION DE POKES Y AMPLIACION 
DE MEMORIA. 

PIDENOS INFORMACION 


TRANSTAPE 3 

- NO NECESITA LA INTERFACE PAHA CARGAR LUEGO LOS PROGRAMAS 

- 5 TIPOS DE COPIA DIFFRENTES A CASSETTE. 2 EN TURBO 

- VOLCADO DE PANTALLAS POR IMPRESORA, POR CENTRONICS EN 2 OPLRACIONES 

- COPIADO DE PANTALLAS DE PRESENT ACION LN FORMA SCREENS 

- INTRODUCE POKES - MANIPULACION DE PROGRAMAS EN C.M. ^ 

- RESET DOBLE FUNCION (CORHIGE ERRORES) f, ' {JU pJS 

- INTELIGENTE, AHORRA MEMORIA Y TIEMPO EN LA CARGA .... - |rv ~ 

- 2 K RAM DESDE EL CODIGO MAQUINA IVA INOLUIUU 

- CONTINUACION DEL PORT DE EXPANSION + 6 MESES DE GARANTIA 



-CASSETTE 

-MICRODRIVE 


COPIAS A: -OPUS-DISCOVERY 
-BETA-DISCK 
-COPYS A IMPRESORA 

| I ..I 

^SPECTRUM 1 - 


HARD MICRO 


ATENDEMOS PEDIDOS POR 

TELEFONO O CARTA A: c / consejo de ciento, 345 bajos b Barcelona08007telefqno(93)2160i 99 



































Libro: FORTH-Anatomia de un lenguaje Editorial: Ingelek, S.A. 

inteligente. Precio: 395 (1VA incluido). 


Hay quienes, al 
acercarse por primera 
vez al Forth, se sienten 
extrariados de sus pe- 
cualiaridades y un po- 
co perdidos, llegando 
incluso a tacharlo de 
«raro» y a abandonar 
cualquier intento de 
profundizar en 61. Sin 
embargo, el Forth es 
un lenguaje moderno 
en el que es natural la 
programaciOn «de 
abajo a arriba», que 
permite obtener el ma- 
ximo provecho del or- 
denador y disponer, 
desde un lenguaje de 
alto nivel, de la rapidez 
y potencia del lengua¬ 
je maquina. 

Asi pues, el tema 
central de este libro es 
el estilo caracteristico 
de programacion del 
Forth, su filosofia y lo 
que se podra o no ha- 
cer con 61. 

Por supuesto, siem- 
pre resulta interesante 
conocer la historia de 
un lenguaje para po- 
der comprenderlo. El 
primer capitulo del li¬ 
bro esta dedicado a un 
somero repaso del ori- 
gen del Forth, la figura 
de sus creadores, y las 
aplicaciones hacia las 
cuales se oriento en 


sus origenes. Para que 
se hagan una idea de 
la potencia de este 
lenguaje, la sociedad 
compuesta por sus 
creadores Moore y 
Rather se dedicb en 
sus comienzos a apli¬ 
caciones tales como 
el control y tratamiento 
de datos recibidos por 
un radiotelescopio. 

La base del Forth es 
la «palabra» (en ingles, 
word), que expresa un 
concepto similar al 
procedimiento en Pas¬ 
cal, pero con algunos 
mat'ices d iferentes. De 
hecho, el concepto 
«palabra» en Forth ad- 
mite una mayor flexibi- 
lidad y potencia. Al 
analisis de este tema 
se dedica el capitulo 
segundo. 

Otra caracteristica 
notable de este len¬ 
guaje es el uso de la 
notacibn RPN (Rever¬ 
se Polish Notation: No¬ 
tacibn Polaca Inversa), 
con la cual estarbn fa- 
miiiarizados los lecto- 
res que ya hayan ma- 
nejado ciertos mode- 
los de calculadoras 
Hewlett-Packard. Se 
trata de un sistema ba- 
sado en una Pila o 
Stack, que ofrece una 


mayor rapidez y menor 
gasto de memoria para 
los calculos matemati- 
cos. Los siguientes 
capitulos explican es¬ 
ta notacion, asi como 
las operaciones arit- 
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mbticas y el manejo 
del Stack. 

La flexibilidad del 
Forth nace de la posi- 
bilidad de crear, rede- 
finir y eliminar pala- 
bras (las palabras re- 
presentan acciones o 
grupos de acciones) y 
trabajar con un «dic- 
cionario» de palabras. 
De este modo, partien- 
do de unas pocas pa¬ 
labras bbsicas, el pro- 
gramador puede crear 
su propio diccionario, 
adaptando asi el len¬ 
guaje a sus necesida- 
des. El proceso de 


creacibn, redefinicibn 
y destruccidn de pala¬ 
bras se contempia en 
los capitulos 6 y 7. 

No obstante, notodo 
son ventajas en el 
Forth. La flexibilidad y 
la rapidez de ejecu- 
cibn tienen un precio: 
la limitacion del uso de 
matematicas en coma 
fija. Para ver m6s deta- 
lles I6ase el capitulo 8. 

A continuacibn se 
describen las estruc- 
turas de Forth que tie¬ 
nen paralelismo en 
otros lenguajes: bu- 
des iterat'ivos DO...- 
LOOP, bucles condi- 
cionales DO...UNTIL, 
IF...THEN...ELSE, etc., 
y definicibn y manejo 
de variables. 

Por ultimo, aprende- 
mos la forma de man- 
tener un diSlogo inte¬ 
ractive con el Forth, 
utilizando las funcio- 
nes de E/S (entrada/ 
salida), asi como la po- 
sibilidad de manejar 
diversas bases de nu- 
meracibn. Al final del 
libro, como siempre, 
encontramos dos 
apbndices muy utiles, 
uno con las palabras 
basicas del Forth, y 
otro con el codigo AS¬ 
CII. 
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Titulo: El Libro Gigante de fos juegos Autores: Kevin Bergin-Andrew Lacey, 

para AMSTRAD. Editorial: Anaya. 


Los AMSTRAD CPC 
464/664/6128 tienen 
una estupenda rela- 
cidnn calida/precio y 
son m&quinas extre- 
madamente teciles de 
usar. Tanto los usua- 
rios novatos como los 
expertos podran tener 
muchas horas de en- 
tretenimiento y agra- 
dables sorpresas con 
ellas. 

La versibn BASIC 
del AMSTRAD es muy 
facil de manejar y muy 
potente. Muchas de 
las utilidades del AMS¬ 
TRAD estbn disponi- 
bles para los progra- 
madores en BASIC a 
traves del «Locomoti- 
ve». 

Gracias a estas ca- 
pacidades de los 
AMSTRAD es posible 
realizar sencillos jue¬ 
gos de BASIC con ex- 
celentes resultados. El 
libro gigante de los 
juegos para AMS- 
TRADd es una recopi- 
lacidn de juegos en 


BASIC (es decir, de los 
listados correspon- 
dientes) preparados 
para que cualquiera 
pueda teclearlos. Ade- 
mbs, pensando en los 
menos expertos, se in- 
cluye al principio un 
pequeno programa, 
tambien en BASIC, que 
realiza una serie de 
sumas de control so- 
bre el juego que he- 
mos tecleado, permi- 
tibndonos localizar 
errores antes incluso 
de probarlo, y dando- 
nos el numero de la 
linea en la que nos he- 
mos equivocado. 

En consecuencia, 
realizar estos juegos 
en nuestro ordenador 
no resulta una tarea 
pesada, ya que este 
comprobador nos 
ahorra disgustos. Ade- 
mbs, los listados apa- 
recen en letra muy 
grande, para facilitarel 
trabajo del lector y evi- 
taren lo posible la fati- 
ga visual. 


En cuanto a la temb- 
tica de los programas, 
en su mayoria se trata 
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de juegos, salvo unos 
pocos de aplicaciones 
graficas que se en- 
cuentran al principio 
del libro. En cada pro¬ 
grama se incluyen su- 
gerencjas o mejoras 
para realizar poste- 
riormente, animando 
asi al lector a realizar 
algo muy importante 
para aprender a pro- 
gramar: la experimen- 
tacidn. 

Tambien se da al 


principio de cada pro¬ 
grama una tabla con 
las variables principa- 
les utilizadas y un re- 
sumen de la estructura 
del programa, datos 
muy utiles para los que 
quieran aprender ana- 
lizando los programas 
y no se conformen con 
jugar. 

Encontramos jue¬ 
gos para todos los 
gustos: Laberintos, in- 
vasiones de OVNIS, 
batallas de tanques, 
casetas de tiro al bian¬ 
co, Mastermind, rom- 
peladrillos, un juego 
de detectives, un Puzz¬ 
le, etc. 

Se trata en definitiva 
de un libro para te- 
clear, jugar y apren¬ 
der, con un tratamien- 
to ameno y listados 
claros. Aunque de in¬ 
terns para todos, re¬ 
sulta especialmente 
recomendable para 
los menos acostum- 
brados a utilizar un or¬ 
denador. 


FEDEERRATAS 


En los programas de TECLA A TECLA de la 
revista numero 12 surgieron unos pequenos 
problemas que trataremos de solucionar. 
En primer lugar, en el programa CAMINO 
INSALVABLE, nuestro amigo Paco Ortiz introdujo 
caracteres de control directo en las lineas 810 a 
830, lo cual, aunque ahorra espacio en memoria, 
produce serios problemas en los listados. Una 
vez mas os pedimos que, por favor, en los 
programas que nos envieis no utiliceis caracteres 
de control tecleados directamente, sino por 
medio de la funcion CHR$(). 
El listado numero 1 contiene las citadas lineas ya 

corregidas. 

En segundo lugar, en el programa NOMINAS la 
linea 40 es incorrecta, y debe quedar como indica 

el listado 2. 


800 LOCATE 10,4:PRINT"CAMINO INSALVABLE” 
810 PEN 2:BORDER 1 

820 LOCATE 8,9:PRINT CHR*(24) " 1 "CHR*(24) 
” JUEGO " 

830 LOCATE 8,12:PRINT CHR$(24)"2"CHR$(24 
)" TECLADO" 

840 LOCATE 8,15:PR1NT CHR$(24)“3"CHR$(24 
>'* SON I DO " ;:IF SONIDO=l THEN PEN 1: 
PRINT CHR$(236) 

850 IF INKEY(64)=0 THEN CLEAR INPUT:GQSU 
B 900:RETURN 


40 IF TIPO$= "S" THEN SV=0 ELSE SV=1 
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lwj taJo lo iwlerk <r e net men adu del ,. 
ingenierla asistidos por ord-< i r 
Incorpora el Software C4 tinproyiamadeC A.D 
de facil maneio, con menu impreso en la iupe 1 fi 
cir de la lableta. 

Incluidos en el programa hay facilidades para 
estructuras, slmbolos, etc Debido a que todas las 
funcionesseseleccionan desde la tableta, lapan- 
talla esta dispomble como area de dibujo. Las 
coordenadas donde esta el cursor se muestran 
continuamente para ajustaral maximo todas las 
funciones de dibujo. 

Se puede obtener una copta impresa del dibujo 
complete, ode parte de el, utilizando la impreso- 
ra matricialdel Amstrad, 0 bien, con la avuda de 
rutinas de manejo de plotters adicionales, para 
una gama de plotters de superficie. 

Todo elpaquete ha sido disehado para configurar 
una poaerosa y econo mica entrada at mundo del 
CAD. 

Caracterlsticas: 

— Dibuja arcos, c'trculos, rectangulos, triangulos, 
llneas coordenadas absolutas o polares, etc. 

— Poderosos comandos de pantalla ZOOM 
PAN. 

— Slmbolos y bloques, pueden ser creados, at- 
macenados y recuperados. 

— Texto standar 0 con diversos tipos. 

— Posibilidad de eleccion de unidades de dibu¬ 
jo: micras, mm., pulgadas, pies, metros, KM., 
millas. 

— Facilidades de rejillas y salto automaticas o 
definidas por el usuario. 

Comandos de rotacion. 

1 Dimensionamiento automatico entrepuntos. 
Salto al final medio e interseccion de llneas. 

— Seleccidn de lapiz. 

— Comandos de arranque de disco sencillos de 

usar. 

— Todos los comandos y el texto se introducen 
directamente desde la tableta digitalizadora. 
Simplemente ponga el lapiz sobre el coman- 
do, letra 0 dlgito seleccionadosobre la tableta 
y pulse el micropulsador de la izquierda “E". 

— Tamahos de copia en papeldesde AShasta AO. 

— Copia a papel cualquier parte del dibujo 
disehado. 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a: 


Ofites 


Avda. Isabel II, 16 - 8 e 
Tels. 455544 - 455533 

Informatica 20011 SAhTsEBASTIAN 

CONDIflONES ESPECIALES PARA DISTRIBl UDORES 

DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 
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Disponemos de TAPAS ESPECIALES 
para sus 
ejemplares de: 
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N.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los 
escritores electricos. Joan Guillen: *<Mi 
l&piz es un Amstrad». La revolucion del 
disco. Un ordenador muy musical. 
iHay vida despuds del Basic? 

N.° 2. NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Los hdroes anbnimos (1). EL CPc 
6128: El super Amstrad. Aula informa¬ 
tics con Amstrad. Programs: Mirandoa 
las estrellas. Pascal. 

N.° 3. DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Gula del Software para Amstrad, casi 
300 programas. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la fuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore. 

N.° 4. ENERO 1986. 300 PTAS. Todos 
los perifdricos: Joysticks, impresoras, 
l&piz Optico. Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Ficheros de ac- 
ceso directo. Firmware. 

N.° 5. FEBRERO 1986. 300 PTAS. CPM, 


"i 




. / 


el estdndar de 8 bits. Amgraph, gr&fi- 
cas profesionales. Juegos: Devil's 
Crown, Raid, Cylus. Programas para 
teclear: Fronton. Othelo. Firmware: 
Gestor de sonido RSX: Comandos en 
tecnicolor. 

N.° 6 MARZO 1986. 300 PTAS. PCW 
8256. Pantallas, el cuarto modo. Jue¬ 
gos: Nightshade, Supertripper, Pinball 
Wizard, Ajedrez 3DS. Que es y para 
que sirve una hoja electrbnica. IVA con 
Amstrad, etc. 


N.° 7. ABRIL 1986. 300 PTAS. Espec 
juegos: Dun Darach, McGuiganss, 
Gran Prix, Tornado, Pazazz. Repre t! 
taciOn de funciones. ProfesionalU"- 

N,° 8 MAYO 1986. 300 PTAS. Usep 
fesional de los Amstrad. RS 232: 
est&ndar para comunicar. Juegos:S 
Fred, Flacker, Spy vs Spy, Yie ar Kir 
Fu. Nuevos perifericos DK tronics 

N.°9.JUNIO 1986.300 PTAS.Lengw 
de programacidn. Juegos: Mat II,V 
nes 13. Instrucciones ilegales delZ 
Ratones y tabletas. Master Rent. 

N.° 10. JULIO 1986. 300 PTAS. Ve 
programas deportivos. Animacidn 
Basic, ComparaciOn de tres lapice 
Opticos. Juegos: FinderKeepers.Cr 
ton y Xunk, Formula one simulat 
Profesional User: Control de stoc' 
Grotur. 

N.° 11. AGOSTO 1986. 350 PTAS. A 
ros con el ordenador. Banco de prut 
bas: SEIKOSHA SP-1000 CPC.Bo’ 
Jack. Harrier Atack. Batman. Profes> 
nal User. 

N.° 12. SEPTIEMBRE 1986. 350 PT^ 
Programas educativos. Banco 
pruebas: Robot Fischertechnik. Turf 
Sprit. Winter Games. GSX (y II). Baser 
datos DELTA PLUS, Master QH. Sup 
mapa para BATMAN. 


RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO 











































*A» !• CVUOl 


CUPON DE 
TAPAS Y 


SUSCRIPTORES AMSTRAD 
par el precio de h IIVA mluidal 


IkRA 464 y 6128 


1 " w^® le,ai ' 


nu- 
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□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


OOMICIUO 


LOCALIDAD 


TELEFONO 


FORMA DE PAGO 


□ CONTRA REEMBOLSO 

□ GIRO POSTAL 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 

Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 
Num. de mi tarjeta l 1 J. 1 .U—1 
Fecha, de caducidad __ 


CODIGO POSTAL 

f TTTTTl 

PROVINCIA 

rTTT F T r 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


Precio normal en quioscos 
4 200 ptas anuales 

Firma 


(1) Dirigir a INDESCOMP, S.A. 


SUSCRIBETE 
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N.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los 
escritores eldctricos. Joan Guillen: «Mi 
l£piz es un Amstrad». La revolucion del 
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PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
SEFTIEMBRE-86 


IMPRESORA 
AMSTRAD DMP-1 

Juan Manuel Saez 
Hernandez. 

Avda. Entrevlas, 206. 
28018 MADRID. 

' 

LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 

Juan Jos6 Gainzaraln 
Llorente. 

Barrio Hazas. 

39776 - Liendo 
(CANTABRIA). 


Mercedes Gonzalez LCpez. 
Luisiana, 5. 

41008 SEVILLA. 

Jos6 Murillo Ferrer. 

La Virgen, 16. 

Farlete (ZARAGOZA). 

Ricardo Fernandez 
Huertas. 

Diego Serrano, 21, 2 ° D, 8. 
14005 CORDOBA. 

Monica Puig Ribas. 
Torrente, 14. 

08391 -Tiana 
(BARCELONA). 



D. ROGELIO MENDEZ de Almacenes Mendez, Orense, 
realize la entrega del primer premio AMSTRADIEZ a 
JOAQUIN VAZQUEZ GOMEZ. 
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NOV. 86 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 


3-D VOICE CHESS 

1 

9 

23 


3-D GRAND PRIX 

2 

5 

20 

<3> 

BAT MAN 

— 

1 

16 

(F) 

ALIEN 

4 

13 

13 

0) 

KNIGHT LORE 

3 

13 

13 


FIGHTER PILOT 

6 

13 

12 

© 

EXPLODING FIST 

5 

11 

11 

8 

SORCERV 

7 

7 

10 

3 

DECATHLON 

8 

13 

9 

10 

WINTER GAMES 


1 

9 
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MJLOSOS PREMIOS: 

11MPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 



Para participar solamente deberd rellenar el cupbn con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar^n en un sorteo. 
A los premios les ser£ notificado por carta certificada a su domicilio. 
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L 

NOV. 86 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 

0 

D BASE II 

— 

1 

13 


MULTIPLAN 

— 

1 

8 

(3) 

DR. GRAPH 

— 

1 

6 

4 

DELTA PLUS 

— 

1 

6 

© 

AMSWORD 

— 

1 

5 


DR. DRAW 

— 

1 

4 

7 

CONTABILIDAD GRAL. 

— 

1 

4 

u© 

MASTER CALC 

— 

1 

3 

9 

PROCESADOR DE TEXTOS 

— 

1 

2 

(10) 

AMSFILE 


1 

2 

_ 
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,60,0:SYH 


&;SYHBO 


En el numero 10 de 
AMSTRAD USER, en la 
seccion de Tecla a 
Tecla, el listado del 
programa 
TRAGAPERRAS, por 
problemas de imprenta, 
aparecio muy borroso. 
Aunque el personal de 
esta revista hace todo 
lo posible por 
conseguir la maxima 
calidad en su 
produccion, siempre 
hay algun duende que 
hace de las suyas. 
Esperamos poder 
erradicar a ese duende 
de nuestra redaccion. 
Disculpen por las 
molestias. 


i ************************************ 
2’* TRAGAPERRAS * 

3 ’ * * 

4 •* KIKE - 1986 * 

5 ************************************ 

10 GOSUB 100 - REM ** inlcializacion ** 

20 GOSUB 1510:REM ** p&ntalla de preaios 
** 

30 GOSUB 410:REH ** pantalla ** 

40 GOSUB 510:REH ** introduce aotieda ** 

50 GOSUB 610:REM ** jugada ** 

60 GOSUB 820:REM ** preaios ** 

70 GOSUB 990:REM ** pago de preaios ** 

80 GOTO 40 

90 * ****************** INICIALIZAC I ON * 
***************** 

100 DEFINT a -2 = RANDOM IZE TIHE 
110 MODE 0:RESTORE 120=FOR i=l TO 9:READ 
j:INK i.J:NEXT 

120 DATA 9,0,8,7,14,15,13.25,28 
130 SYMBOL AFTER 48 
140 SYMBOL 48,60.36.36,36,36,36, 

BOL 49,4.4,4,4,4,4,4,0 
150 SYMBOL 50,60,4,4,60,32,32,60,C 
L 51.60,4,4.60,4,4,80.0 

160 SYHBQL 52,38,36,36,60,4.4,4,0:SYHBOL 
53,60,32,32,60.4.4,60,0 

170 SYMBOL 54,60,32,32,60,36,36,60,0:SYM 
BOL 55,60,4,4,4,4,4,4,0 

180 SYHBOL 56,60,36,36,60,36,36,60,0:SYH 

BOL 57,60,36,36,60,4,4 ,*60,0 

190 SYHBOL 224,1,1,3,3,3,7,7,7:SYMB0L 22 

5,0,0,128.128,128,192,192,192 

200 SYMBOL 228,255,127,63,31,15,7,7,15:3 

YHBOL 227,254,252,248,240,224,192,192,22 

4 

210 SYMBOL 228,15,30.28.56,32.64,0.0:SYH 
BOL 229,224,240,112,56,8,4,0,0 
220 SYHBOL 230,0,0,0,0,®-®.1,65:SYHB0L 2 
31,0,0,56,120,196,132,2,66 

230 SYHBOL 232,95,62,96,64,64,97,33,50:S 
YHBOL 233,1,1,1,21,65,107,93,101 
240 SYMBOL 234,20,31,15,0,0,0.0.0:SYHBOL 
235,235,215,86,110,44,60,24.0 
250 SYHBOL 236, 1, 1,3,7,13,25, 17, 17:SYHBO 
L 237, 128, 126,224,240, 144,128,128,128 
260 SYMBOL 236, 17,25, 13,7,3, 1, 1, 1 sSYHBOL 
239, 128, 128, 128, 192,224, 178,152,136 
270 SYMBOL 240, 1, 1, 1,9, 15,7, 1, I:SYMBOL 2 
41, 138, 136, 152, 176,224.192,128, 128 
260 SYHBOL 242, 0, 0, 0, 0, 12, 30, 63, 127 •* SYHB 
OL 243,0,0,0,0,24,60,126,255 
290 SYMBOL 244,127,127,127,127,63,63,31, 

31:SYHBOL 245.255,255,255,255,254,254,25 
2,252 

300 SYHBOL 246, 15, 15,7,7,3, 1,0,0 = SYMBOL 
247,248,248,240,240,224, 192, 128, 128 
310 SYMBOL 248,0,0,83,63, 48, 48, 0, 0'SYMBO 
L 249.0.0,252,252,12,12,12,12 
320 SYMBOL 250,12,28,56,56.112,112,224,2 
24:SYMBOL 251,1,1,1,1,1,1,1.1 
330 SYHBOL 252,192, 128, 128, 128,128, 128,1 
28.128 

340 FOR i=l TO 6 

350 a*( 1 >-=a*< l) +CHR* (223+ i ) :a*<2 ) =a#(2J + 
CHR*<229+i):ft*(3)^a*(3)+CHR*(235+i):a*(4 
)4)+CHR*(241+1) 

360 NEXT 

370 a*(5)-CHR*l248)+CHR*(249)+“ ■+CHR*(2 
50)+CHR*1251)+CHR0(252) 

380 a*(6)=CHR*(220)+CHR*(221) + * B‘ + ■K" + CH 
R*(223)+CHR*(222) 

380 RETURN 

400 ’ ***************************** PANT 
ALLA **************************** 

4 10 MODE 0 : I NK 0.0: BORDER 0-'PEN 7 : b* STR 
1NG*<4, 140):d*-STRING*(4, 131):LOCATE 9.2 
:PR I NT b*:LOCATE 4,7:PRINT b*:LOCATE 9,7 
•■PRINT b* : LOCATE 14,7:PRINT b* : LOCATE 9, 
6--PRINT d* : LOCATE 4, 11 : PR I NT d* : LOCATE 9 
,11: PRINT d*: LOCATE 14, IMPRINT d* 

420 WINDOW *1,5,6,8,10: WINDOW #2,10,11,8 
, 10:UINDOU #3,IS,IS,8,10:WINDOW #4,10,11 
,3,5: FOR i 1 TO 4 ‘.PAPER Wi,7:NEXT 
430 RESTORE 440:FOR i=l TO 24:READ x.y:L 
OCATE x,y:PR 1 NT CHR*( 143)sNEXT 
440 DATA 9,3,9,4,9,5,12,3,12,4,12,5,4,8. 
4,9,4, 10,7,8,7,9,7, 10,9,8,9,9,9, 10. 12,8, 
12,9,12,10.14 ,8,14,9,14,10,17 ,8,17 ,9,17 , 
10 



450 FOR i-1 TO 4:CLS WlsPEN #i, 3 :PRlHT»i 
,a*(3);:NEXT 

460 pelas=100:pre^0:av=0:sp=0 
470 PLOT 32,208,9:DRAMR 256,0:DRAWR 0,-6 
0: DRAWR -256, 0■' DRAUR 0,80: PLOT 352, 208--D 
RAUR 256,0:DRAUR 0,-80:DRAWR -256,0:DRA« 
R 0,80 

480 PEN 9 : LOCATE 3, 14 : PR 1 NT" DI NERO* :LOCA 
TE 13,14:PRINT“PREM10':PEN 8:L0CATE 4,16 
:PRINT USINGipelaa 
490 RETURN 

500 ’ ***************************** INT0 
DUCCION MONEDA ****************** 

510 PEN 13{LOCATE 2,23:PR I NT" I ntroduce * 
oneda '■ “ : PR 1NT ’■ PR I NT'D- 1 duro H-5 duros' 

520 IF polas<5 OR pelaa>9©0® THEN 1360 
530 WHILE 1NKEY*< >“"J WEND 
540 i*=INKEY*:IF i*=-“ THEN 540 
S50 i*-LOWER*( i*) : IF 1*0 'a' AND 
THEN 540 

560 IF THEN ap=5 

570 IF l*=*a* THEN ap=25 

580 LOCATE 15,16:PRINT* H :LOCATE 1,23=P 

RINT STRING*t19,32):LOCATE 1,2S:PR1NT ST 

RING*(19,32); 

590 din=pelas-ap:IF din<0 THEN PRINT CHR 
* ( 7 ) : ap -0: GOTO 540 ELSE pelas dm:din=0 
600 LOCATE 4,16:PEN 8:PRINT USINC ‘ "i 

pelas:RETURN 

610 '**************»************** JUGAD 

A ******************************* 

820 : FOR i-*l TO 7; FOR J = 1 TO 4 

630 f-f+l:IF f=7 THEN f=l 
640 PEN #j,f:PRlNT#j,a*(f); 

650 NEXT:NEXT 

660 PRINT CHR*(7) :f -I NT ( RND*6+11 : PEN #1, 

f:PRINTfll,a*(f);:c(1) f 

670 f =0:FOR i 1 TO 7:FOR j=2 TO 4 

680 f f+ 1: IF f --1 THEN f 1 

890 PEN ttj , f:PRINTttJ , a*( S ); 

700 NEXT‘.NEXT 

710 PRINT CHR*17) : f=I NT (RND*6+1 )= PEN »2, 

f:PRlNT#2.a*(f);:c(2)=f 

720 f 0:FOR i- 1 TO 7:FOR j=3 TO 4 
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730 f = f +1:IF f=7 THEN f ■ 1 
740 PEN *J,f:PRINT*j,a*(f )i 
750 NEXT:NEXT 

760 PRINT CHR*(7>:f*INT(RND*6+1):PEN *3, 
( :PRINT#3,a$(f);:c(3)-f 
770 g-INT(RND*6+1 ):IF g-3 THEN 770 
700 PEN W4,g:PRINT#4 t a*(g) ; 

790 U-INT(RND*10) + 1". IF u<3 THEN av 1 
800 IF av=1 THEN GOSUB 1140 
810 RETURN 

820 ’************x***xx****x****x** PREM 
£0S x****************************** 

830 pre«0 

840 IF c(3)=5 THEN pre=2 

850 IF c(23-5 AND c(3)=5 THEN pre-4 


860 IF c(2 ) -4 

AND 

(C< l ) -« 

4 OR 

C(3)r4> 

THE 

N pro 6 

870 IF c(l)s6 

AND 

C(2 > =2 

AND 

c(3)=2 

THEN 

pre=8 

880 IF c(1)=2 

AND 

C(2)-2 

AND 

c(3)=6 

THEN 

pre=Q 

890 IF c(1)=6 

AND 

c (2) = 1 

AND 

c ( 3) 1 

THEN 

pra= 10 

900 IF c(1)»1 

AND 

c(2) 1 

AND 

c(3)=6 

THEN 

pr©= 10 

910 IF c£ 1>=6 

AND 

c(2)=6 

AND 

c(3)=6 

THEN 

pre=12 

920 IF c(1>=5 

AND 

c ( 2) 5 

AND 

c(3>-5 

THEN 

pre= 14 

930 IF c( 1)- 4 

AND 

c(2) =4 

AND 

C(3) =4 

THEN 

pre=16 

940 IF c(1)-2 

AND 

C(2>-2 

AND 

c (3 ) =2 

THEN 

pre-18 

950 IF c(11=1 

AND 

c (2 )= 1 

AND 

c<3)=l 

THEN 

pre=20 

960 IF c(1 )-3 

AND 

c(2)=3 

AND 

c(3)=3 

THEN 


3P- 1 

970 RETURN 

9Q0 ’****x******x**x***x********* PAGO D 
E PREMIOS **************************** 
990 IF sp-1 THEN GOSUB 1400 
1000 IF tire =0 THEN SOUND 1.2000,50,7 ELS 
E GOSUB 1050 

1010 LOCATE 15. 16:PEN 12:PRINT USING" If#' 


; pre 

1020 FOR i 1 TO pre:GOSUB 1130:pe1aa=pe1 
aa + ap : PEN 8:L0CATE 4, 16:PRINT US 1NG " 

"ipelaa:NEXT 
1030 pre=0 
104© RETURN 

1050 ’a*************************** MUSIC 
A ************************************* 
1060 FOE k=pre*20 TO 5 STEP -1 
1070 SOUND 1 ,k , 1 ,6:S0UND 2,k*S,l,7 
1080 NEXT 

1090 FOR k=5 TO pre*20 

1100 SOUND 1,k, 1,6:SOUND 2,k*5, 1,7 

1110 NEXT 

1120 FOR k= 1 TO 5:SOUND 1,0,15:SOUND 1,5 
0,20,7:NEXT:RETURN 

1130 POR k»l TO 200 STEP 10:SOUND l.k.l, 
7:NEXT:RETURN 

1140 ’**************************** AVANC 
ES ***************************** ******* 
1150 SOUND 1,100,50,7:LOCATE 1,5:PEN 14: 
PRINT * AVANCES * 

1160 avarices INT(RND*5)+1 

1170 LOCATE 4,3:PRINT US ING • # *;avancea 

11S0 WHILE avances>0 

1190 FOR 1=1 TO 1500:k*=INKEY*:IF k*<>"" 
THEN 1210 

1200 NEXT:GOTO 1270 

1210 IF k*< >" 1 * AND k*< >“2" AND kSO M 3" 
THEN 1190 

1220 o VAL(k*):ON o GOTO 1240,1250,1260 
1230 GOTO 1270 

1240 PEN ttl t g‘.PKINT*l ‘.-.c(l)^g*GOSU 

B 1320:GOTO 1270 

1250 PEN #2,g:PRlNT#2,a*(g>;:c(23 g:GOSU 
B 1320:GOTO 1270 

1260 PEN |»3,g:PRlNTtt3,a*(g) ; :c(3)=g:G0SU 
B 1320:GOTO 1270 

1270 avances^avances-1:SOUND 1,500,10,7: 
LOCATE 4,3:PR I NT US ING"iavancea 
1280 FOR j l TO 300:NEXT 
1290 UEND 

1300 LOCATE 4.3:PR I NT H M :LOCATE l.5:PRI 
NT‘ 


1310 av- 0:RETURN 

1320 g*INT(RND*6) + 1:IF g=3 THEN 1320 
1330 PEN *4,g:PBlNT*4,a*(g)1 
1340 RETURN 

1350 '*************************** FINAL 
PARTI DA ****************************** 

1360 IKK 1,24:PEN l:MODE 0:IF pelaa<5 TH 
EN PR I NT:PRINT" Ya no tienea pelas":PRIN 
T:PR 1 NT:PR I NT H Pe1 as =0 >> No Juego‘:GOTO 
1380 

1370 PR I NT: PR I NT US1 NG “fc": ‘Se termno al 
d i nero ": PR INT: PR I NT PRINT H Lo aiento per 
o no" :PRINT:PRINT USI NG puedo seguir 

jugando" 

1380 FOR 1 1 TO 5000:NEXT:END 

1390 ’*************************** SPECIA 
L ************************************ 
1400 ap 0 LOCATE 1 ,3 •• PEN 15:PR1NT"SPECIA 
L" 

1410 FOR 1 = 1 TO 5:SOUND 1,50, 10,7:SOUND 

1,0, 10:SOUND 1,50, 10,7:SOUND 1,0,25s NEXT 

1420 FOR 1 1 TO 1000:NEXT 

1430 RANDOMIZE TI ME:spec - I NTCRND*4) + 1 

1440 WHILE spec>0 

1450 IF apec=3 THEN spec *2 

1460 FOR 1 1 TO 3:PEN *1,apec:PRINTS 1,a* 

(apec ) ; :c ( l) spec -■ NEXT 

1470 GOSUB 820: GOSUB 990 : 1 F spool THEN 
GOSUB 510 

1480 spec=apec-1:WEND 

1490 LOCATE 1,3:PF1NT" "«RETURN 

1500 * ************************* PANTALL 
A DE PREMIOS ************************ 
1510 MODE 0:1NK 0, l:BORDEE 1 
1520 WINDOW il, 1,2, 1,24:WIND0W 112,3,4,1, 
24 : WINDOW 113,5,6, 1,24: WINDOW *4,7,10,1,2 
4 i PAPER *4,7 : CLS #-4*.FOR i 1 TO 3-.PAPER * 
1,®:NEXT 

1530 PEN «l,3:PRINT*l,a*t3)5:PEN #l,l=PR 
INT* 1,a*(1)t:PEN #l,2:PRINT*1,a*(2);:PEN 
m,4:PRINT#l,a*<4) 5 :PEN * 1,5 : PR I NTH1, a* 
(5)liPEN #l,6:PRINT*l,a*(6);:PEN «1, 1sPK 
I NT#1,a*(1)11PEN * 1,6:PRINT*l,a#(6); 

1540 PEN *2,3:PRINT*2,a*(3)iiPEN *2,1:PR 
IHT*2,a*(1);:PEN *2,2:PR INT*2, a*(2);;PEN 
*2,4:PRINT#2,a*(4)5sPEN *2,5=PRINT*2,a* 

( 5) ; : PEN *2,6:PRINT*2,a*(6) i : PKJ * 2 1 : PK 
INT#2,a*(1);:PEN *2,1iPRINT*2,a*(1); 

1550 PEN *3,3:PRINT*3,a*(3);:PEN 03,1:PS 
INT*3,*•(!»;:PEN‘*3,2iPRINT*3.a$(2)i:PEN 
«3,4:PRlNT*3,a*(4)IsPEN *3,5:PR 1NT*3,a* 

(5)*:PEN *3,6:PRINT*3,a*(6);:PEN *3,6:PR 
INT*3,a*(6);:PEN #3, 1:PR INT*3,a*( 1)i 
1560 RESTORE 1570:FOR i 1 TO 8:READ y,n* 

:LOCATE #4,2,y:PEN *4,2:PRINT#4,n*:NEXT 
1570 DATA 2.*??".5,20,8, 18,11,16,14,14,1 
7,12,20,10,23,10 

1580 WINDOW *1, 11, 12, 1, 18:W1ND0W *2,13,1 
4.1 ,18'.WINDOW #3 ,15 ,16 ,1 .18 -WINDOW #4 ,17 
,20, 1, 18:PAPER *4,7:CLS *4:F0R l 1 TO 3: 
PAPER * 1,0 : NE XT 

1590 PEN »l,2:PRlNTttl,a*(2)i:PEN *1,6:PR 
I NT* 1 , a* (6) ; :PEN * 1,4 : PR I NT* 1 , a*( 4 ) ;'.PEN 
*1,0:PRINT* 1,a*(n;;PEN #1.0:PRINT* 1,a* 
Cl);:PEN *1,0:PR 1 NT* 1,aS(1)1 
1600 PEN *2,2:PRINT*2,a*(2);:PEN *2,2:PR 
INT*2,a*<2);:PEN *2,4:PRINT*2,a*<4);:PEN 
*2,4:PRINT*2,a*(4);:PEN *2,5:PRINT«2,a* 
(5) ; 

1610 PEN *3,6:PR INT*3,a*(6);:PEN *3,2:P1 
INTK3,a*(21;:PEN *3,0:PRINT*3,a*(1);:PEN 
*3,4:PRINT*3,a*(4);:PEN *3,5:PRINT*3,a* 
(5);:PEN *3,5:PRINT*3,a*(5>; 

1620 RESTORE 1630.-FOR i 1 TO 6-' READ y, n* 
:LOCATE *4,3,y:PEN *4,2:PR INT»4.n*:NEXT 

1630 DATA 2,8,5,8, 8, 6, 11, 6, 14, 4, 17, 2 
1640 WINDOW *0, 11,20, 19,25:PEN 9 
1650 LOCATE 3,2:PRINT*PULSA":LOCATE 4.4: 
PR I NT "UNA :: : LOCATE 3,6: PRI NT TECLA “ ; 

1660 WHILE INKEY*<> a ":WEND 

1670 lnS=INKEY*:IF in»="" THEN 1670 

1680 RETURN 
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SISTEMA COMPLETO CON MONITOR 
EN F0SF0R0 VERDE, MANUAL EN 
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL 
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON SIS¬ 
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN- 
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE¬ 
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M 
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE 
PROGRAMAS DE OBSEQUIO 


84.900 Pts. + I.VA. 


SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE¬ 
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR. 


119.900 Pts. +lva 


Aravaca, 22 - 28040 MADRID 
Tel.. 459 30 01 ■ Telex: 47660 ■ FAX: 4332450 
DelegaciOn en Catalufia. C/Tarragona, 110 
08015 BARCELONA. Tel.: 325 10 58 
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conpRO-vEnoo-CRnBio 


CAMBIO ideas y progra- 
mas sobre los Amstrad de 
la serie CPC. Xavier Angla- 
da. Mandri, 68, 3.°, 1®. 
08022 Barcelona. (Cinta o 
disco). Contestarb. 

VENDO Amstrad 464 6 
cambio por CPC 6128 con 
monitor en color. Previa 
bonificacibn. Llamar al 
Tel.: 78 05 92 (de 1 a 3 
p.m.). Preguntar por 
Agusiln. Agustin Guardiola 
Bernabeu. Verbnica, 6,1,°. 
30520 Jumilla (Murcia). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 464. Re- 
mitir a Carlos Bareda 
Martin. Pi y Rallo, 3. Beaur 
(Gerona). O llamar al Tel.: 
02 20 13 (a las 9,30). 
VENDO enciclopedia de 
informbtica mbs un lote de 
doscientos programas. In- 
teresados llamar al Tel.: 
(93) 346 44 32. Barcelona. 
Una ganga, precio a con- 
venir. 

CAMBIO programas es- 
pecialmente profesionales 
y tambibn juegos para CPC 
464. Tambibn hago pro¬ 
gramas profesionales a 
medida. Llamad al Tel.: 
(93) 873 49 25. O escribid 
a Carlos Sixto. Bailbn, 25. 
08240 Manresa. 

INTERCAMBIO todo tipo 
de programas para CPC 
6128. Pio XII, 18, 2.° F. 
01004 Vitoria. Preguntar 
por Daniel o por Cbsar. 

COMPRO prog, utilida- 
des: Dr. Graph Disco de 
Dig. Research. Prog. Con¬ 
trol de almacbn de Grotur 


(disco). Prog. Dr. Draw de 
Dig. Research (disco) para 
CPC 6128. Ofertas: Josb L. 
Xoy. Navas de Tolosa, 272. 
08027 Barcelona. 

CAMBIO juegos como: 
Commando, Mercenario, 
Viernes 13, 3D Grandprix, 
Math Day, Gruce Lee, Jet 
Boot Jack, Pin Ball, Expti- 
ding Fist, Combat Linx, 
Star Strike, Saboteur, 
West Bank, Bomb Jack, 
Moon Buggy, y gran intini- 
dad de juegos. Interesa- 
dos llamas a los Tels.: 
(954) 65 09 42 6 65 49 91. 
Preguntar por J. Antonio o 
J. R. Sevilla. 

CAMBIO juegos para el 
Amstrad 464. Tengo mbs 
de 80 juegos comereiales. 
Manuel Martinez Rodri¬ 
guez. Altos Hornos, 13,1 
2.“. 08004 Barcelona. Tel.: 
(93) 332 91 24. 

iA todos los Amstradci- 
tos! Cambio y vendo toda 
clase de juegos y utilida- 
des. Poseo losultimostitu- 
los. Canos'n Globins, N. 
Omad, Ole Toro, Starqua- 
ke, Camelot Warriors, etc. 
Poseo disco y cinta. Lla¬ 
mar al Tel.: (955) 59 04 58 
6 escribir a Julibn Garcia. 
«Los Cantos» Chalet n.° 7. 
Rio Tinto (Huelva). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas preferiblemente Utili- 
dades y profesionales. 
Tengo mbs de 100 titulos. 
Contestarb a todos. Josb 
Carlos Soto Cegarra. 
Cuesta Blanca, 30. Carta¬ 
gena. 30396 Murcia. 


CAMBIO programas de 
utilidades y juegos para 
Amstrad CPC 464, 664 y 
6128. Poseo mbs de 200. 
Mandad lista a F. Xavier. 
Pasaje de Jaime Roig, 5. 
08028 Barcelona. 

DESEARIA vender Ams¬ 
trad CPC 464 o cambiarlo 
por COC 6128 pagando 
diferencia (por causas fa- 
miliares). Amstrad nuevo 
hace unas semanas. Tel.: 
(928) 24 39 89. Francisco 
Josb. Las Palmas de G. C. 

CAMBIO programas en 
disco y cinta. Interesados 
escribir a Carlos Gonzalez. 
Rosales, 14,2.° D. Miranda 
(Burgos). O llamar al Tel.: 
32 49 81. Contestarb a to¬ 
dos. 

INTERESADO en cam- 
biar programas para PCW 
8256-8515. Programas e 
informacibn. Escribir a Re¬ 
publics Argentina, 62, 9.°, 
4A Cornellb (Barcelona). 
Tel.: (93) 376 31 40. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
CPC 464 para intercambio 
de programas en cinta. In¬ 
teresados escribir a Fer¬ 
nando Diez Florez. Santa 
Ana, 38, 3.° Izda. 24003 
Lebn. 

VENDO Amstrad PCW 
256 complete. Llamar de 1 
a 3 y de 21 a 23 h. Precio 
de 90 a 100.000 ptas. Joa¬ 
quin Hernbndez Beren- 
guer. Pi y Margall, 50, Esc. 
2. 9 . Tel.: 24 00 64. El orde- 
nador no a sido usado, es 


nuevo. Comprado en mayo 
del 86. (C.P. 25004). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
para intercambiar progra¬ 
mas, informacibn e ideas 
sobre el ordenador Amsp- 
trad CPC 464. Interesados 
dirigirse a Josh Javier Pra¬ 
do. Marqubs de La Ense¬ 
nada, 15, 5.° F. 26003 Lo- 
groflo. 

VENDO programs Mas- 
tercalc original. Precio ac¬ 
tual 5.000 ptas. Lo vendo 
con libro de instrucciones 
por 3.000 ptas. Tambibn 
cambio juegos del 464. Ja¬ 
vier Lujbn. Madrid. Tel.: 
430 86 72. Preferentemen- 
te mahanas y horas de co- 
mida. 

URGE vender Amstrad 
CPC 464 monitor color, 
unidad de disco incorpo- 
rada, con pocas horas de 
uso y en estado impeca- 
blel. Regalaria unos 25 
programas comereiales 
(juegos y utilidades) y 
joystick. Lo dejaria todo en 
100.000 ptas. Interesados 
dirigirse a Jose Luis Ania 
Fernbndez. El Ampurdbn, 
12, 4.° Izda. 33210 Gijbn. 
Tel.: (985) 38 31 48. 

TENGO mbs de 300 pro¬ 
gramas para intercambio. 
Amstrad 464. Interesados 
llamar al Tel.: 21447 68 de 
Barcelona (tardes de 8 a 
10 ). 

VENDO consola video- 
juegos Philips G7000con 
cartuehos por 12.000 
ptas. o cambio por perifb- 
ricos Amstrad CPC 6128. 



Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pts 

AMSTRAD-664 en 58.000 Pts. 
en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD. 

Telef. = 416-13 02 (de4,30a8,30) 















EstA en perfecto estado. 
Xavier Montesinos. Berlin, 
103,6.°, 2A 08029 Barce¬ 
lona. 

VENDO, cambio juegos 
para CPC 464. Interesa- 
dos llamar al Tel.: (91) 
470 04 17. Preguntar por 
Roberto. O escribir a Gran- 
deza Espahola, 35. Prome- 
to Contestar. 

CAMBIO juegos del 
Amstrad CPC 464. Chicos 
y chicas. No tengo muchos 
(90). Escribid a Bartolome 
AlabrrAn Dominguez. Av- 
da. Ana de Viya, 18, 4.° B. 
CAdiz. Obien llamar al Tel.: 
(965) 25 29 57. 

CAMBIO programas pa¬ 
ra CPC 6128. Disco o cinta. 
S6lo programas corner- 
dales. Escribir a Antonio 
Martinez Ldpez. Ramdn 
Gallud, 2, 2.°. Vistabella. 
30003 Murcia. 

CAMBIO y vendo juegos 
en disco para el CPC 6128. 
Masterchess, Combat Lynx. 
Fighter Pilot, Knight Lore, 
etc. Escribir a Jose Luis. 
Berruguete, 77, 3.°, 3. a . 
08035 Barcelona. O llamar 
al Tel.: (93) 357 67 87 y 
preguntar por Jos6 Luis 
(de 2 a 4,30 ode 9,30 a 11). 
Te interesa. 

VENDO, intercambio 
programas para CPC 
6128, juegos y utilidades. 
Escribir para mandar lisia 
a Zara-Soft. Apdo. 11.183. 
Zaragoza. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas para Amstrad 
CPC’s. Escribir a Juan A. 
Blanco Garcia. Avda. To¬ 
rres GimAnez, 29, E-2. a . 
09806 Hospitalet (Barce¬ 
lona). O llamar al Tel.: (93) 
334 09 14 (de 5 a 8, tarde). 


CAMBIARIA, comprarla 
o venderia programas del 
PCW 8256 y del CPC 6128. 
Luis V. Rodriguez. JosA 
Abascal, 14, 7.° A. 28003 
Madrid. Tel.: (91) 445 33 88. 

INTERCAMBIO o vendo 
todo tipo de programas 
para Amstrad CPC 464, 
664, 6128. Poseo muy 
buenas utilidades y las ul¬ 
timas novedades en lo re- 
ferente a juegos. Interesa- 
dos escribir a Eduardo 
Juan Gallego. Avda. Anda- 
lucla, 8, portal A-1, bajo A. 
29400 Ronda. O llamar a 
losTels.: (952) 87 21 83 y 
(952) 87 65 60. Preguntar 
por Edu o por Salva res- 
pectivamente. Llamar de 3 
a 6 6 a partir de las 10,30 
de la noche. 

INTERESADO en pro¬ 
gramas de calculo de es- 
tructuras cimentaciones, 
mediciones, presupuestos 
para arquitectura. Para 
CPC 6128. B. GonzAlez. 
Castelldn, 12, 10.°. 46004 
Valencia. Tel.: 351 18 18. 

ESTOY interesado en 
cambiar o vender juegos 
para Amstrad. Tengo unos 
300 juegos. Prometo con- 
testacidn y rapidez. Jesus 
Ruiz Vela. Pedro IV, 11, 

12.° D. Tel.: (976) 56 53 98. 
Zaragoza. Gracias. 

DESEARIA contactar 
con usuarios Amstrad pa¬ 
ra intercambiar juegos y 
programas de todo tipo. 
Escribir a Josep M. a Pas- 
cual. Jacinto Verdaguer, 
12. 08970 S. Joan Despi 
(Barcelona). Mandad lista. 
ContestarA. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas Defendor Die, 
House of Usher, Choa- 


machla, etc... y tambien 
juegos profesionales: 
AmsCalc, AmsBase, etc... 
Sergi Armengol. P° D’A- 
mont, 43, Atico 2. a . Barce¬ 
lona. Tel.: (93) 312 03 81. 

VENDO, compro juegos 
para Amstrad. Disco y cin¬ 
ta. Interesados llamar al 
Tel.: (976) 33 10 05. Fer¬ 
nando. Tel.: 33 30 47 Ari- 
dai. TambiAn escribir a 
Fernando Ja6n. Ruben Da¬ 
rio, 17,3.°, 2.°. 50012 Zara¬ 
goza. 

DESEARIA intercambiar 
juegos y utilidades en ca- 
sete para CPC 464. Intere¬ 
sados llamar al Tel.: (947) 
20 32 62 de Burgos. Pre¬ 
guntar por Juan. 

COMPRO o cambio toda 
clase de copiones y pro¬ 
gramas de utilidad para el 
CPC 464. Mandar lista a 
Borja GimAnez Hevia. Prin¬ 
cess, 27. Alcorcbn (Ma¬ 
drid). Tel.: 619 53 36. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad PCW 8256 o cambio 
por CPC 6128 con pantalla 
en color. Interesados diri- 
girse a Agustln GonzAlez. 
Apdo. 107 Eibar 20600 
(Guipuzcoa). O llamando 
al Tel.: (943) 71 82 40 de 
Eibar. 

COMPRO, vendo, cam¬ 
bio programas para Ams¬ 
trad. Juegos, utilidades, 
gestidn, etc. y busco mapa 
de memoria para Amstrad. 
Claudio Rivero Armas. An¬ 
tonio Collado, 19. S. Juan 
35015 Las Palmas de Gran 
Canaria. 


VENDO, cambio o com¬ 
pro programas profesio¬ 
nales para Amstrad CPC 
6128. Pedro Reig Gandal. 
Filipinas, 9, pta. 22. 46006 
Valencia. Tel.: 341 64 49. 

TENGO un CPC 464 y 
desearla intercambiar 
ideas sobre el mismo.yala 
vez conseguir nuevas 
amistades. Prometo con¬ 
testar. Saturnino SAnchez. 
Puerto Principe, 2, 2.° A. 
Paiencia. 

CAMBIO o vendo juego 
en disco Spitfire 40, estA 
nuevo. TomAs Andreu. 
Barcelona. Interesados 
Ilamarde1,30a3yde7a8 
al Tel.: (93) 376 49 77. 

CAMBIO programas y 
juegos para Amstrad 
6128, preferible de Ma¬ 
drid. Escribid con vuestras 
ofertas a Carmen Asorey. 
Alcidn, 1, bajo E. TambiAn 
compro juegos. Tel.-. (91) 
471 58 58 6 466 41 87. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstras 
CPC 6128 para intercam¬ 
bio de programas. Enrique 
GonzAlez Bernal. Lima, 18, 
bajo B. 21005 Huelva. 







COtlPRO-VEIIDO-CmiO 


VENDOCPC464,nuevo. 
40.000 ptas. Regalo pro- 
gramas, juegos y utilida- 
des (lo mejor). Ponerse en 
contacto con J. Antonio 
Gregorio Marafibn, 21, 6.° 
D. Oviedo. Tels.: (985) 
23 25 57 6 23 03 89. 

DESEARIA contactar 
con usuarios PCW 8256 
para intercambios de 
ideas. J. L. Calvo. P. O. Box, 
361. Jerez de la Frontera 
(Cadiz). 

ME interesaria contactar 
con usuarios de Amstrad 
en Madrid para intercam- 
bio de conocimientos. Tel.: 
(91) 243 92 29. Madrid. 

PRINCIPIANTE PCW 
8256 a solidarios exper- 
tos, aceptarla y me seria de 
mucha utilidad sus descu- 
brimientos, pequefios tru- 
cos, consejos, programi- 
llas, etc. Contestarb. J. Oli¬ 
ver, Avda. San Miguel, 40. 
47000 Iscar (Valladolid). 

SE venden duplciadores 
de programas cinta-cinta, 
integros en cbdigo m&qi- 
na, desarrollados total- 
mente en Espafia, garanti- 
zados a 600 ptas. unidad. 
Excepcional programa. 
Apdo. 2144 Vitoria. 

VENDO Amstrad 472 
Color, joystick y mbs de 45 
juegos por sblo 75.000 
ptas. Llamar al Tel.: (974) 
75 81 04. Sbbadosnoches 
de 8 a 9. Preguntar por Mi¬ 
guel Haro. 

REALIZAMOS progra¬ 
mas, a medida, para Ams¬ 
trad 6128, 8256, 8512. 


Precios econbmicos. Josb 
Antonio Rodriguez Barra- 
gbn. Republica Argentina, 
62, 9.°, 4.*. 08940 Cornelia 
(Barcelona) Tel.: (93) 
376 31 40 Llamar de 10 a 
11 horas. Noche. 

CAMBIO juegos del CPC 
464. Interesados enviar a 
Sebastian Josb Pbrez Gb- 
mez. Alcalde Portanet, 17, 
3.° C. Vigo (Pontevedra). 
Prometo contestar. 

VENDO Amstrad CPC 
472, monitor color, joys¬ 
tick y mas de 60 progra¬ 
mas por 75.000 ptas. Lla¬ 
mar al Tel.: (974) 75 81 04 
Sabados de 8 a 9 de la no¬ 
che. 

PCW 8256 desearla in- 
tercambiar todo tipo de in- 
formacibn: programas, 

ideas, trucos, libros, etc. 
Dirigirse a Agustln Prats 
Forastero. Rafael Salgado, 
13.41013 Sevilla. O llamar 
al Tel.: (954) 62 76 15. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas como Green Beret, 
Commando, Marsport, 
Fairlight, Codename, Mat 
II, etc. Tambibn intercam- 
bio trucos e ideas, asf co¬ 
mo programas de utilida- 
des. Josb Carlos Soto Ce- 
garra. Cuesta Blanca, 30. 
Cartagena. 30396 Murcia. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC 464, 472 para inter- 
cambiar juegos. Necesito 
Rallye 3, 3D Boxing, Sir 
Fred, etc. Tengo Fred R en 


el tiempo, Ajedrez, etc. Es- 
cribir a Jorge Lbpez Mon- 
dedeu. Rio Guadarrama, 
12, 3.° C. Alcala de Hena- 
res (Madrid). Prometo con¬ 
testar. 

VENDO ordenador 
Spectrum 48K, con tecla- 
do multifuncibn, interface 
1, microdrive, programas 
de gestibn en cinta y mi¬ 
crodrive, 30.000 ptas. Mo¬ 
nitor para Spectrum de 10" 
fbsforo verde 18.000 ptas. 
Todo el material por 
45.000 ptas. Llamar a! Tel.: 
(96) 273 04'14. Josb Ara 
(de 10 a 1,30). 

INTERCAMBIO y corn- 
pro programas, ideas, jue¬ 
gos, etc. para Amstrad 
CPC 6128 en disco. Pro¬ 
meto responder, llamar al 
•Tel.: (967) 22 25 26.0es- 
cribir a Sergio Gbmez To¬ 
rres. Doctor Ferran, 3, 4.° 
izda. 02004 Albacete. Ven- 
do libro lenguaje mbquina 
CPC y tambibn libro pro- 
gramacibn avanzada del 
Amstrad. Nuevos, decir 
precio. 

POR cambio de ordena¬ 
dor vendo CPC 464 color 
(diciembre 85) con cintas 
de obsequio, manuales y 
varios juegos: Knight Lore, 
Night Shade, Star Wars, 
Mai I, etc. Llamar al Te.: 
(985) 88 13 34 (tardes). 
Luanco (Asturias). Precio 
80.000 ptas. 

VENDO (Cobol Nevada) 
para Amstrad 6128/464 


junto con manual por 
10.000 ptas. Dirigirse a 
Enrique. Apdo. de correos 
522. 12000 Castelibn. 

VENDO Amstrad CPC 
464 monitor fbsforo verde 
+ modulador DMP-1 + 
software por 50.000 ptas. 
escribir a Manuel Millbn. 
Apdo. de correos 24. Prat 
de Llobregat (Barna). O lla¬ 
mar al Tel.: (93) 370 8035. 

POSEO un Amstrad 
128K, tengo unos cuantos 
programas. Quisiera con¬ 
tactar con gente quetenga 
conocimientos en cbdigo 
mbquVma y para intercam- 
biar programas de utilida- 
des. Dirigirse a Andoni Et- 
xebarria Anunzibai. Kan- 
delazurieta, 37,1.° B. Leioa 
(Vizcaya). 

COMPRO o cambio pro¬ 
gramas para CPC 6128. 
Enviar lista a Joaquin Me¬ 
drano Iglesias. San Josb, 
2, 5.°. 36001 Pontevedra. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de los CPC, 
para intercambios de jue¬ 
gos y utilidades. Escribid a 
Jordi Pbrez Jimbnez. Avda. 
Alfonso XIII, 319, C2, 2.°, 
2.“. Tel.: (93) 38 8 3 5 03. 
Badalona (Barcelona). 
Mandad lista. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para Amstrad CPC 
6128. Contesto a todos. 
Escribir a Carlos Lbpez. 
Castillo Benisanb, 9, 1.°. 
46018 Valencia. 
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OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL 


Cursos intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador. 


CPC 61 28 f. verde + cursillo 
CPC 61 28 color + cursillo _ 
PCW 8256 + cursillo (solo CPM plus) 
Unidad de disco para el 472 + cursillo 


89.500 + IVA 

124.500 » 

129.500 » 

45.500 » 


Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.) 

Hermosilla 75, 1.° "OficTT Tels.: (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID. 



























• Especialiimte recomendada para ordenadores • Gran varieaad de tipos de letra: normal, eurshz 


AMSTRADserie CPC. 

• Collectable a cuaJquier ordenador con inteiface 
centronics. 

• Yelocidad de impresion de 105 caracteres por 
segundo. 


alt a calidad (SLQ) 

• 40.66,80 v 132 caracteres por columns. 

• Impresion degraficos punto a punto en 
diferentes densidades. 

• 96 caracteres ASCIIy 8 subjuegos 
internacionales. 


GRUPO INDtSCOMP 


AMSTRAD DMP2000 

NO ENCOmm UNA IMPRESORA 
QUE IE HAGA M WEN PAPEL 


Comodo sistema de carga frontal 
del papel. 


Sopoiles abatibles que peivuten 
colocar el papel bajo la impresora. 


Admite diferentes anchos de papel. 
tanto continue (de 114 a 254 mm.) 
como bojas sueltas (102 a 241 mm. ) 



















Ordena tus propias ideas 


Le sacaras partido a tu ordenador 



PROGRAMACIOIN AVANZADA 
DELAMSTRAD 

Don Thomasson 
1.166 ptas. 


RETINAS ENLENGUAJE 

maquina para amstrad 

Joe Pritchard 
1.590ptas. 


EL LIBROGIGANTE DELOS 
JUEGOS PARA AMSTRAD 
K. Bergin v A. Lacey 
1.378ptas. 


AMSTRAD: 

DESENSAMBLADODELA 
ROM Y MAPA DE MEMORIA 

Don Thomasson 
1.590ptas. 


Otros titulos 


PROGRAMAGION DEL Z80 
Rodnay Zaks 
2.915 ptas. 

SISTEMAS EXPERTOS 
Introduccion al diseno 
y aplicaciones 
Tim Hartnell 
2.120 ptas. 

SIMDLACIONES 
Replica la realidad 
con tu ordenador 
Tim Hartnell 
1.643ptas. 


INTELIGENOA ARTIFICIAL 

Conceptos y programas 
Tim Hartnell 
1.484ptas. 

EL SUPERLIBRO DELOS 
JUEGOS PARA ORDENADOR 
Tim Hartnell 
2.120 ptas. 

CODIGOSY CLAVES 
SECRETAS 
Criptografia en Basic 
Gareth Greenwood 
1.378ptas. 




□ Lcs ruego me en\ ten el catalogo dc su editorial. 


□ Lcs ruego me envien los siguiente.s titulos: 


TOTAL 


□ Adjunto talon bancario a 
GR1 iPO DISTRIBU1DOR EDITORIAL, S. A. 


□ Pagare contrarremholso (+ 140 pesetas de gasto de en\ 10 ). 

Nombre- 

Profesion - 

Dircccion- 

C. P._Localidad _j_ 


Provmeia 


i 


i 


ANAYA 


IMULTIMEDIAI 


Adquieralos en su librerili habitual. 

Si no le es posihle » desea que le enviemus nueslro catalogo, envie este cupon a: 
Apdo. de Corrects 14632, Ref, D. de C. 28010 MADRID 
Comercializa: GRUFG DIS PRIBUIDOR EDIT OR] AL. 
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curse de pregramacm 

LENGUAJE BASIC 



Y a nos vamos acercando al fi¬ 
nal de este curso de initia¬ 
tion en que hemos tratado 
de descubrir que es programar y 
muy especialmente hacerlo en BA¬ 
SIC. Hoy dedicaremos el capitulo a 
un tema fundamental: las subruti- 
nas. 

Un programa, por sencillo que 
sea, siempre ofrece al usuario la po- 
sibilidad de elegir una option de en- 
tre un conjunto. Supongamos, por 
ejemplo, un juego de aventuras que 
permite seleccionar el nivel de difi- 
cultad, el punto de partida o el grado 
de peligrosidad de la aventura. En 
ese caso debe aparecer en pantalla 
lo que suele denominarse un ME¬ 
NU. Veamos otro ejemplo. Pense- 
mos en la aplicacion realizada para 
llevar la gestion de una empresa. 
Pues bien, sera necesario que cada 
vez que el usuario se situe frente a 
su programa pueda elegir si va a dar 
de alta nuevos clientes, borrar algu- 
no anterior, buscar el estado de 
cuentas de uno en concreto o listar 
todos los gastos del ultimo mes. De- 
finir un menu es sencillo, basta re- 
cordar las listas que poseen y ofre- 
cen los restaurantes para que cada 
uno decida que va a comer. 

En programacion un MENU es 
una lista de opciones que normal- 
mente suponen la realization de ac- 
ciones programadas. La eleccion de 
una de las opciones del menu pro- 
voca la ejecucibn del programa co- 
rrespondiente. Una forma de impie- 
mentar las elecciones consiste en 
numerar las opciones y teclear la se¬ 
lection. Un MENU tipico podria ser 
el siguiente: 


MENU 

1. Elaborar lista nueva de nombres. 

2. Anadir nombres a la lista. 

3. Leer nombres de la lista. 

4. Borrar nombres de la lista. 

5. Seleccionar un nombre. 

6. Salir del programa. 

Si utilizamos tecnicas de progra¬ 
macion de la Edad de Piedra podria- 
mos emplear lineas del tipo: 

IF K=1 THEN 1000 

IF K=2 THEN 2000 

como respuesta a una sentencia: IN¬ 
PUT K. 

Por supuesto existen tecnicas 
mas sofisticadas que vamos a estu- 
diar a continuation. Una solution 
mas simple es la utilization de las 
sentencias: ON...GOTO y ON...- 
GOSUB. Ambas representan dos 
maneras diferentes de llevar a cabo 
la misma tarea. Las veremos con de- 
tenimiendo pues nos seran de gran 
utilidad. 

Supongamos que deseamos efec- 
tuar una eleccion de 4 porciones con 
los numeros 1 al 4 del teclado. En 
primer lugar nos aseguramos de que 
solo se aceptan las cuatro cifras y no 
el resto de las cifras o letras. En se- 
gundo lugar recordar que el empleo 
de la sentencia INPUT es incomodo 
pues es necesario pulsar ENTER 
una vez hecha la eleccion. Usare- 
mos INKEY$ para obtener directa- 
rnente la respuesta. Sin embargo, 
queda enmprobar que la seleccion 
pertenece al rango adecuado. Una 
vez hecha la comprobacion utiliza- 
remos el numero introducido para 
encontrar el numero de linea donde 
se halla la portion de programa que 
corresponde ejecutarse. 

En el programa 1 de ejemplo las 
lineas 10 a 60 visualizan el titulo y el 
menu en pantalla. Se emplea el pa- 
rametro TAB de la sentencia PRINT 
que situa el texto en la columna in- 
dicada entre parentesis. El progra¬ 
ma seria: 


10 CLS:PRINTTAB(19) “Menu” 
20 PRINT TAB(2)“1. PEDIDOS” 
30 PRINT TAB(2)“2. SITUACION 
DE STOCK” 

40 PRINT TAB(2)“3. COMPRAS” 
50 PRINT TAB(2)“4. SALDOS” 

60 PRINT:PRINT TAB(4) 

“Seleccione por numero 1-4.” 
70 K$=INKEY$:IF K$=“” THEN 
70 ELSE K=VAL(K$) 

80 IF K<4 OR K<1 THEN PRINT 
“Opcidn incorrecta. Solo de 1 
a 4. Pruebe otra vez." 

90 ON K GOTO 110,130,150,170 
100 END 

110 PRINT “Esta es la rutina 
No. 1” 

120 GOTO 100 
130 PRINT “Esta es la rutina 
No. 2” 

140 GOTO 100 
150 PRINT “Esta es la rutina 
No. 3” 

160 GOTO 100 
170 PRINT “Esta es la rutina 
No. 4” 

180 GOTO 100 


A continuation (60) se advierte 
de la forma en que debe efectuarse 
la seleccion. Esto es importante ya 
que, aunque para el que escribe el 
programa resulte evidente, para el 
usuario puede no scrlo tanto. La ac¬ 
tion en si se inicia en las lineas 70 y 
80. En la linea 70 aparece un buclc 
de 1NKEY$ (como el que ya hemos 
estudiado) quo se mantiene ejecu- 
tandose hasta que se pulse alguna 
tecla. Si se puisa una tecla, a K$ se le 
asigna un valor que sera alfanumeri- 
co. 

Recordemos: 


IF condition THEN 

action ELSE action 

SI condition ENTONCES 

action SI NO action 


La parte ELSE del IF convierte al 
valor de K$ en numerico. Para ello 
sc emplea la funcion VAL (A$). La 
linea 80 verifica el numero para cer¬ 
tiorate de que esta dentro del mar- 
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gen de 1 a 4 del menu. Si el numero 
no pertcnece al grupo se visualiza 
un mensaje recordatorio del mar- 
gen que debe emplearse. En caso dc 
que se pulse una letra, el paso K= 
VAL(K$) convertiria la letra en el 
valor 0 y seri'a rechazada en la linea 
80. Por esta razon no resulta aconse- 
jable situar en un menu una opcion 
con el numero 0 como identificati- 
vo. 

En la linea 90, con el valor de K de 
1 a 4, se elije la linea a que saltar con 
la sentencia: 

ON K GOTO 110,130,150,170 

Esta linea debe estar ordenada en 
la misma secuencia que las opcio- 
nes del menu. Dicho de otra forma, 
la rutina que empieza en la linea 110 
debe responder a las especificacio- 
nes del punto 1 del menu, la rutina 
que se inicia en la 130 debe efectuar 
las acciones indicadas en el punto 2 
del menu y asi con las 150 y 170. Por 
supuesto la numeracion de las 
lineas podria ser cualquiera y no 
110, 130, etc. Es importante que las 
rutinas se correspondan con las op- 
ciones del menu. En nuestro ejem- 
plo cada rutina unicamente visuali¬ 
za un mensaje y a continuacion re- 
torna a la linea 60. Con ello se ase- 
gura que el programa finaliza des¬ 
pues de la ejecucion de cada rutina. 
Si hubiesemos empleado GOTO 10 
el programa volveria al menu. En 
realidad, es esta ultima posibilidad 
la que se emplea mas frecuente- 
mente. Si se hace un programa que 
siempre vuelva al menu es necesa- 
rio en el una opcion para salir del 
programa. 

SUBRUTINAS 

Existe un gran numero de progra- 
mas que constan de un titulo, un 
conjunto de instrucciones y un me¬ 
nu. Dependiendo de la opcion elegi- 
da se ejecuta una parte del programa 
y a continuacion finaliza o vuelve al 
menu. La forma de seleccion basada 
en la formula ON K GOTO es bas- 
tante util pero existe una forma mas 
completa y organizada: las subruti 
nas. Una subrutina es una seccion 
de programa que puede insertarse 
en cualquier Jugar de un programa 


largo. Una subrutina se intercala 
mediante la instruccion GOSUB y a 
continuacion el numero de linea 
dondc empieza la subrutina. Cuan- 
do el programa alcanza esta instruc¬ 
cion saltara a la linea senalada en la 
GOSUB que funcionara como si 
fuera un GOTO normal. Sin embar¬ 
go, la diferencia con la sentencia 
GOTO es que GOSUB realiza un 
retorno automatico. La palabra RE¬ 
TURN es la que se usa como ultima 
linea de las subrutinas. Su efecto es 
provocar un retorno automatico a la 
linea siguiente a la que contenia el 
salto GOSUB. El programa 2 mues- 
tra un ejemplo. Al ejecutarsc el pro¬ 
grama, la linea 20 visualiza una fra- 
se, el «;» se afiade para que la proxi- 
ma impresion sea consecutiva a la 
frase. £1 GOSUB 1000 de la linea 30 
hace que se visualice la palabra 
«amarillo». El RETURN dc la linea 
1010 enviara el programa a la linea 
40 que es la que sigue a la quo con 
tiene el GOSUB 1000. Esto ocurre 
incluso cuando el GOSUB forma 
parte de una linea multisentencia 
como puede verse en la linea 50. El 
GOSUB hace que se imprima la pa¬ 
labra «inicial» pero el retorno sc 
efectuara a la instruccion PRINT 
que sigue a GOSUB 1000 en la linea 
50. No saltara a la linea 60. 


10 CLS 

20 PRINT “Esta linea 
30 GOSUB 1000 
40 PRINT “ es interesante.” 

50 PRINT “La luz roja y la verde 
producen la luz ”;:GOSUB 
1000: PRINT “al unirse.” 

60 PRINT:PRINT:END 
1000 PRINT “ amarilla 
1010 RETURN 


El programa 3 muestra la utiliza¬ 
tion de las subrutinas en un progra¬ 
ma imaginario de jucgos. Las lineas 
10 a 80 ofrecen un conjunto dc op- 
ciones y la linea 90 sugiere la elec- 
cion de una concreta. A continua¬ 
cion se realiza una seleccion a traves 
de 1NKEY$. (Subrutina 1000). La 
linea 120 produce el salto a la subru¬ 
tina en funcion dc la opcion tomada. 
En este ejemplo el retorno sera a la 
subrutina que empieza en la linea 
1000, volviendo el programa a la 


linea 120 para com probar si el usua- 
rio desca tambien ejecutar alguna 
de las subrutinas de las lineas 2000, 
3000, 4000 6 5000. Como el valor de 
K pcrmancce sicndo 1, el programa 
pasara a la linea 130 para ver si el 
usuario quiere volver al menu o (i- 
nalizar la ejecucion. En el caso de 
que la subrutina iniciada en 1000 
hubicra modificado el valor de Ky 
ahora fuera 2, 3, 4 6 5 se ejecutaria 
otra de las subrutinas. Asi pues, es 
preferible no emplear la variable 
que provoca el salto en la subrutina. 


10 CLS:PRINT 
20 PRINT TAB(11)“Eligetu 
monstruo.” 

30 PRINT 

40 PRINT TAB(2)“1. Vampiro” 

50 PRINT TAB(2)“2. Hombre- 
lobo” 

60 PRINT TAB(2)“3. Zombi” 

70 PRINTTAB(2)“4. Frankestein” 
80 PRINT TAB(2)“5. Momia” 

90 PRINT:PRINT “Seleccione 
por el numero, por favor”: 
PRINT.PRINT 

100 GOSUB 10000:REM rutina 
inkey$ 

110 IF K<1 OR K>5 THEN 
PRINT“Selecci6n err6nea. 
Solo de 1 a 5.”:PRINT 
“Pruebe de nuevo.”: 

GOTO 100 

120 ON K GOSUB 1000,2000, 
3000,4000,5000 
130 PRINT:PRINT “Desea elegir 
mas? Pulse S o N” 

140 GOSUB 10000-.IF K$=“s” 

OR “S”THEN 10 
150 END 

1000 PRINT “Sangre, sangre, 
quiero sangre...”:RETURN 
2000 PRINT “Me transformo a la 
luna llena.”:RETURN 
3000 PRINT “Los muertos 
vivientes acabaran 
contigo...”:RETURN 
4000 PRINT “Obedecere sus 
ordenes.rRETURN 
5000 PRINT “Me vengare de los 
exploradores.” :RETURN 
10000 K$=INKEY$:IF k$=“” 
THEN 10000 ELSE 
K=VAL(K$) 

10010 RETURN 


Una estructura a base dc subruti¬ 
nas es altamcnte util en programas 
con menus, pero es todavia dc 
mayor utilidad en caso de partes de 
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un programa que se ejecutan mu- 
chas veces. For ejemplo, en el pro 
grama 3 se ha escrito comn subruti- 
na el empleo de la sentencia IN¬ 
KEYS ya que sc ejecuta varias veces 
a lo largo del programa y en puntos 
distintos. Este razonamiento sera el 
que nos permitira elegir ciertas par¬ 
tes de un programa como candida- 
tas a subrutinas. Con ello se conse- 
guira que haya grupos de instruccio- 
nes que unicamente sc tecleen una 
Basta asi llamar a la subrutina 
obtener la ejecucion de ese 


coniunto de programa donde se 
efectua la Hamada. Debe tenerse es¬ 
pecial cuidado con que los numeros 
de linea de la subrutina esten en 
puntos donde no se pueda conse- 
guir su ejecucion sin pasar por el 
GOSUB. En caso contrario se pro- 
duciria un error al encontrar el RE¬ 
TURN al final de la subrutina. 

Para los perfeccionistas vamos a 
afiadir una variacion a la rutina de 
recepcion de teclas pulsadas. Hasta 
ahora no era posible saber que la 
maquina estaba esperando que pul- 
saramos un caracter a no ser por las 
indicaciones de los mensajes pre- 
vios en la pantalla. En el caso de la 
sentencia INPUT aparece una inte- 
rrogacion para sefialar la espera. 
iPor que no hacer algo similar con 
la INKEY$? Pues bien, en el progra¬ 
ma 4 queda reflcjado un metodo po¬ 
sible. 


10 CLS 

20 PRINT “Elija una tecla, por 
favor.” 

30 GOSUB 1000 

40 PRINT “Su eleccion fue ”;K$ 

50 END 

1000 K$=INKEY$ 

1010 IF K$<>“” THEN RETURN 
1020 PRINT “*”;:GOSUB 2000 
1030 PRINT CHR$(8);CHR$(16); 

:GOSUB 2000 
1040 GOTO 1000 
2000 FOR j=1 TO 200:NEXT: 
RETURN 


La subrutina de las lineas 1000 a 
1040 hace aparecer un asterisco par- 
padeando mientras se aguarda a la 
pulsacion de la tecla. El asterisco se 
consigue hacer parpadear visuali- 
zando alternativamente el caractery 
haciendolo desaparecer. Para ello se 
emplean los caracteres de retroce- 
der una posicion (8) y borrar (16). 
Para ralentizar el parpadeo se anade 
la rutina de retardo de la linea 2000. 

En cualquier caso, el principal 
mensaje de la leccidn de este mes ha 
tratado de ser que las subrutinas son 
importantes. Utilizandolas se consi- 
guen programas mas estructurados, 
potentes y faciles de entender. 
Aprender y usarlas no sera esfuerzo 
desperdiciado. Hasta el mes proxi¬ 
mo. 


Amslrad User / 113 





















' 



10 ' * ============================= * 

20 ' * RUTINA DE VOLCADO DE FICHEROS * 
30 ' * ASCII POR LA PANTALLA * 
40 ' * ============================= * 


50 ' 

60 MODE 2 

70 POKE &A600, &CD:POKE &A601.&80 
80 POKE &A602, &BC:POKE &A603.&32 
90 FOKE &A604,&10: POKE &A605.&A6 
100 POKE &A606, &C9;POKE &A610.0 
110 I NPUT” Nombre del fIchero:”;f $ 

120 INFUP’modo de panta1la”;m 
130 mm=20*2~n) 

140 QPENIN f$ 

150 c=0:f=0 
160 MODE m 

170 WHILE PEEK(&A010) <>8ilA 
160 CALL &A600 
190 cE=PEEKC&A610) 

20® IF ch=&D AND c=mm THEN c=0:f=l:GOTO 
250 

210 IF ch=&D THEN c=0:GOTO 250 

220 IF ch=8(A AND f=l THEN f=0:GOTQ 260 

230 IF ch=&A THEN 250 

240 c=<c MOD mm)+l 

250 PRINT CHRSCch); 

260 VEND 
270 CLOSE IN 


El CP/M posee un comando muy util, 
llamado TYPE, que permite contemplar 
en pantalla el contenido de un fichero de 
texto. Con este sencillo truco podemos 
hacer lo mismo desde el BASIC. 

ARTE MODERNO POR 
ORDENADOR 

Otro truco de Juan Jose, que en esta 
ocasidn realiza un bonito dibujo 
simbtrico en el monitor de nuestro 
AMSTRAD. iNunca tanta belleza se dio 
por tan pocas lineas! 

20 ’ * ARTE MODERNO POR ORDENADOR * 

30 1 * 

50 ’ 

60 MODE 2 

70 PRINT CHRS <23);CHR$ < 1) ; 

60 FOR a'0 TO 639 
90 PLOT a,0 

100 DRAVR 2*<320-a>,400 

110 PLOT 0,a*400/639 

120 DRAVR 639,2*<200-a*400/639> 

130 NEXT a 
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ARTE MODERNO POR 
ORDENADORII 


Y otro truco de Juan Jos6, tambten 
realizando un dibujo simetrico en la 
pantalla, Como veis, se puede hacer 
mucho con muy pocas lineas. 

20 1 * ARTE MGDERNO POR ORDENADOR II * 
30 ’ * J. J. V. * 

50 1 

60 MODE 2 

70 PRINT CHRi<23);CHRS (1); 

80 2-1 

90 FOR a-1 TO 2 

100 FOR x=0 TO 641 STEP 2 

110 PLOT 320,200 

120 DRAVR (-320*2)+<x*z>,z*-200 

130 NEXT X 

140 FOR y=l TO 400 STEP 2 

150 PLOT 320,200 

160 DRAVR 320*z,z*-200+(y*z) 

170 NEXT y 
180 z=-z 
190 NEXT a 


CAMBIO DEBASE 

Este truco nos permite pasar un numero 
de base decimal a un numero de cualquier 
base entre 2 y 36. Para las bases mayores 
de 10 utilizamos las letras de la A a la Z, 
correspondiendo la A al 10, la B al 11, etc. 

10 1 • »■•=================“=" * 

20 • * RUTIWA DB CAMBIO DE BASK * 

40 • 

50 MODE 1 

60 INPUT* Hu naro a convertir“in 
70 IF IHT<n)On THEM 60 
80 INPUT*Base (2-36)";b 
90 IF b<2 OH b>36 THEM 80 
100 IF IHT<b> Ob THE 80 
110 r=l:r»="" 

120 nun4="012345G789ABCDEFGHIJ KLJCHOPQRST 
UWXYZ* 

130 WHILE r>0 
140 r=IFT<n/b> 

150 p=n-b»r 

160 rS=MID* (nunS, p+1, 1) +rS 
170 n=r 
180 VETO 

190 PRIHT"Reeu1tada: " ; r* 

200 PRINT 
210 GOTO 60 


UTIL REDEFINICION DE 
LA TECLA ENTER 

Cuando tenemos que teclear un listado 
que contiene muchas lineas DATA, resulta 
muy util, antes de empezar, teclear lo 
siguiente: 

KEY 11,CHR$(13)+“DATA” 

Para teclear el programs usaremos AUTO 
para que los numeros de linea se generen 
automfiticamente. Asi, cuando terminemos 
de escribir una linea y la siguiente sea una 
linea DATA, en vez de RETURN pulsamos 
la tecla ENTER pequefia y nos ahorramos 
teclear la palabra DATA. 
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cFUNCiONA TU JOYSTICK? 


Este programa resulta muy util para 
conocer el estado de nuestros 
joysticks. <LHay que tirarlos a la basura, o 
todavia nos sirven para las duras 
batallas contra el ordenador? Con este 
truco, podemos probar los dos 
joysticks. Cada flecha representa una 
direccidn; el punto del centro, 
el disparo 1 (el habitual en todos los 
joysticks) y el punto de abajo 
a la derecha el disparo 2 (que casi ningun 
joystick utiliza aunque el 
AMSTRAD lo tiene previsto). Para la 
prueba, mueve el joystick 
en cualquier direccidn. Si esta bien, se 
iluminara en rojo la flecha 
correspondiente, o el punto central si 
pulsaste el disparo. 



10 • * ==“-~=====»=============== * 

20 * * PROBADOR DE JOYSTICKS » 
30 • • =========================== * 


40 ' 

50 OH BREAK GOSUB 580 
60 MODE 0 

70 I BTK 0, 0: BORDER 0 
80 FOR I 1 TO 14: IHK' H,26:HEXT 
90 IHK 15,24:PEH 15 
100 PR1HT 

110 PRIHT" TEST DE JOYSTICKS" 

120 PRIHT" <C1 AMSTRAD USER- 
130 PRIHT" 1986" 

140 LOCATE 6,10:PEH 1:FRIHT CHRt<240> 

150 LOCATE 15,10:PEH 7:PRIHT CHR*<240> 
160 LOCATE 6,14:PEH 2:PRIHT CHR*<241)SPC 
<11 

170 PEH 6:PRIHT CHR4<2311 

180 LOCATE 15, 14 : PEH 8:PRIHT CHR*<24l>SP 

C<1) 

190 PEH 12:PRIHT CHR*<231> 

200 LOCATE 4,12:PEH 3:PKIHT CHRS<2421SPC 
<11 ; 

210 PEH 5:PRIHT CHR4<2311SPC<11 ; 

220 PEH 4: PRIHT CKRJ> <243>SPC <41; 

230 PEH 9:PRIHT CKR*C24213PC<11; 

240 PEH ll-.PRIHT CHR*<231)SPC<1) ; 

250 PEH 10:PRIHT CHR4<2431 


THEH IHK 7,6: GOSUB 
THEH IHK 8,6:GOSUB 
THEH IHK 9,6:GOSUB 


260 LOCATE 4,18:PEH 13:PRIHT "JOY 1" 

270 LOCATE 13,18:PEH 14:PRIHT "JOY 2" 

280 1 TEST DE JOYSTICKS 
290 VHILE -1 

300 IF IOYC01 AHD 1 THEH IHK l,6:GOSUB 
450 ELSE IHK 1,26 

310 IF J OY <01 AHD 2 THEH IHK 2,6:GOSUB 
460 ELSE IHK 2,26 

320 IF JOY <01 AHD 4 THEH IHK 3,6: GOSUB 
470 ELSE IHK 3,26 

330 IF JOY<01 AHD 8 THEH IHK 4,6:GOSUB 
480 ELSE IHK 4,26 

340 IF JOY CO) AHD 16 THEH IHK 5,6:GOSU 
B 490 ELSE IHK 5,26 

350 IF J OY <01 AHD 32 THEH IHK 6,6:GOPU 
B 500 ELSE IHK 6,26 

360 IF JOY <01 <>0 THEH IHK 13,6 ELSE I 
HK 13,26 

370 IF J OY <11 AHD 1 
510 ELSE IHK 7,26 
380 IF JOY<11 AHD 2 
520 ELSE IHK 8,26 
390 IF JOY<11 AHD 4 
530 ELSE IHK 9,26 

400 IF J OY <11 AHD 8 THEH IHK 10,6:GOSU 
B 540 ELSE IHK 10,26 

410 IF JOY<11 AHD 16 THEH IHK ll,6:GOS 
UB 550 ELSE IHK 11,26 

420 IF J OY <11 AHD 32 THEH IHK 12,6:GOS 
UB 560 ELSE IHK 12,26 

430 IF J OY <11 <>0 THEH IHK 14,6 ELSE I 

HK 14,26 
440 WEHD 

450 SOUHD 1,25,2:RETURH 
460 SOUHD 1,30,2:RETURH 
470 SOUHD 1,35,2:RETURH 
480 SOUHD 1,40,2: RETURH 
490 SOUHD 1,45,2:RETURH 
500 SOUHD 1,50,2:RETURH 
510 SOUHD 1,55,2:RETURH 
520 SOUHD 1,60,2:RETURH 
530 SOUHD 1,65,2:RETURH 
540 SOUHD 1,70,2: RETURH 
550 SOUHD 1,75,2. RETURH 
560 SOUHD 1,80,2:RETURH 
570 EHD 
580 MODE 2 
590 PEH 1 
600 EHD 
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COMO AHORRAR BYTES 


Don Manuel CastellO Hernandez, de 
Burjasot (Valencia), nos ha eriviado tres 
programas muy interesantes que 
publicaremos prdximamente. De uno de 
ellos hemos tornado este recurso que 
resultarO muy util para los aficionados 
al lenguaje ensamblador. 

Como sabreis, el Z80 dispone de 8 
instrucciones RST que son como 
instrucciones CALL a direcciones fijas y 
solo utilizan un byte en lugar de tres. De 
estos ocho, siete estan ocupados, pero 
el sexto (RST 30H) estd libre. Si nuestro 
programa utiliza mucho una cierta 
subrutina, podemos ahorrar mucho 
espacio sustituyendo cada instruccidn 
CALL por un RST 030H, e introduciendo 
en las direcciones 0030H, 0031H y 
0032H una instruccidn de salto a 
nuestra rutina. Por ejemplo, el citado 
lector usa el RST 30H para llamar a la 
rutina que imprime un caracter ASCII, 
cuya direccidn es 0BB5AH. Pues el 
codigo que ha utilizado para instalar 
este RST 030H es: 

LD A.0C3H 

LD HL.0BB5AH 

LD (0030H),A 

LD (0031 H),HL 

De este modo, cada vez que quiere 
llamar a la rutina, utiliza RST 30H, con lo 
cual ahorra dos bytes por cada llamada. 


JOYSTICK DE TECLADO 

Efectivamente, para ver si funciona 
bien el truco de test de joystick, 
surge el problema de que hay que 
tener dos joysticks. Investigando 
en ese problema, descubrimos que 
tanto el primer como el segundo 
joystick se pueden suplir 
totalmente con el teclado (aunque 
en el caso del primero resulte un 
poco incdmodo). 

La tabla de equivalencias es la 
siguiente: 


FUNCION JOYSTICK 1 JOYSTICK 2 

Arriba ESC+DEL+CLR 6 

Abajo ESC+DEL+[ 5 

Izquierda ESC+DEL+RETURN R 

Derecha ESC+DEL+] T 

Disparo 1 ESC+DEL+F4 G 

Disparo 2 ESC+DEL+SHIFT F 


Los usuarios de 464 deben 
sustituir RETURN por la tecla 
ENTER grande, y F4 por la tecla 
marcada 4 en el teclado numerico 
de la derecha. 


RESET POR HARDWARE 

Algunos juegos evitan la accidn de CTRL+SHIFT+ 
ESC, ya que pulsando estas tres teclas se produce 
un RESET por software. Pero es posible realizar un 
RESET por Hardware conectando a masa la patilla 
RESET de la CPU Z80A. Para ello basta con usar un 
pulsador con dos cables, uno llevado a la patilla 2 
del bus de expansion, y otro a la patilla 41 del 
mismo BUS. 
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W AMSTRAD 


Centro Comercial. local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km 28 

Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 3 H. 


INFORMATICA 

PERSONAL 

CLARA DEL REY, 58 TELEFONO 415 15 44 

METRO ALFONSO XIII 


Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 

Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 

V _ J 


TODO, 

Arenal, 9 Tel. 265 68 55 

v> > 



ABSOLUTAMENTE TODO 
. PARA SU AMSTRAD . 




MADRID 


MADRID 


MADRID 
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r SOPHOS 

DISENADOR DE 
CIRCUITOS IMPRESOS 
AMSTRAD CPC 128 

PEDIDOS TELEFONICOS 
222 97 92 


CENTRO COMERCIAL 
LOCAL 15 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 


Tel. 622 1289 

CIUDAD SANTO DOMINGO 




ALGETE (MADRID) 



Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 
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ABIERTOS LOS DOMINGOS 
_ ^ 
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UNICO PARA 

MADRID 


MADRID 


MICROORDENADORES 

PERSONALES 






PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 2622303 


Distributor oficial 
autorizado 


(I 


mil 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquitectos 

— AdministraciPn de Fincas 

- Videodubs 

- GestiPn 

- 1X2 LOTO etc. 

P ROGRAMAS A MEPIPA 

c7 Silva, 5 • 4° 

Tel . (91) 242 24 71 - 248 50 88 

28013 MADRID 


DISENO AUTOMATICO: a doble cara 
a partir de los puntos de soldadura 
con sus nombres (20 puntos por 
minuto aprox.). 

DISENO MANUAL: punto a punlo 
Realiza puentes. Permite mover bloques 
via disco, engrosar, estrecharo borrar 
pislas. 

IMPRESION: rapida o en alta calidad del 
circuilo. En cualquier impresora matricial 
standai 


Eseuela dft Informitica 


Pedidosa: 

tiendas de informdtlca 
y electrdnica o al 
Tel.: (91) 201 93 85 
201 64 09 


Avda. Cardenal Herrera Oria, 171 
28034 Madrid _ 
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MARBELLA 


SISTEMAS Y SOFORTES £= == H 

INFORMATICOS _Ir J3 i 

DISTRIBUIDOR OHCIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIOA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

iiOFERTA FIN DE CURSO!! 
AMSTRAD 6128 

79.900 IVA 

Avda General L. Dominguez. S • Local I tdl. -Bruaeias-. 
‘Tel. 77 98 64 ■ 02 42 34 MARBELLA MALAGA 


PONTEVEDRA 


<f 


■V 

l S.A 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - T’ Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


VALENCIA 


QS 

/Srturo Manuel 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 

* * * 

Gran Via Fdo. el Catdlico, 29 
Tel.: 325 19 09 - 325 20 13 
46008 VALENCIA 


MURCIA 


fTlorio fTloggioro 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 


Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Frencria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 216123 
MURCIA 


SAN SEBASTIAN 


e 


Ofites 

Informatica 


OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPUAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II. 16-8° Tel. 45 55 44/3J 
2001 1 SAN SEBASTIAN 


VALENCIA 


li 


IfllPP 
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DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEfJANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 

C/Serpis (Junto Plaza Xuquer) 
Tel. 361 05 08 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


ORENSE 



ALMACENES MENDEZ 

Ulstriliuidor Oliclal de: 

MtSIMI 

E S P ANA 

Venga a visitarnos 

Capit^in Cortes. 17 

^eM988^^^0^^200^RENSE 


VALLADOLID 


PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


J 


ZARAGOZA 



DISTRIBUIDOR OFICIAL 

Cursos de formacidn gratis 
con la compra del equipo. 
Programacidn a medida. 
Mantenimiento y reparacidn 


Leon XIII. 2-4. Tel. 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 
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S oy un po- 
seedor de 
un CPC 464 
y quisiera 
que me informasen de las 
posibilidades de amplia- 
cidn de la capacidad de 
trabajo del ordenador. Mis 
preguntas son las siguien- 
tes: 

1. cResulta posible te- 
ner conectadas al ordena¬ 
dor la unidad de discos, 
una ampliacibn de memo- 
ria RAM (de 64 K o 256 K) y 
un modem simultbnea- 
mente? 

2. Trabajando con una 
ampliacibn de memoria, 
<Lc.6mo actua en el mo- 
mento en que se «acabe» 
la capacidad de la memo¬ 
ria RAM del CPC 464? oSe 
puede utilizar como «con- 
tinuaci6n» de la memoria 
de usuario y guardar des- 
pu6s el contenido de am- 
bas en una cinta? cSe pue¬ 
de fragmentar una memo¬ 
ria auxiliar de 256 K para 
usarla como extensibn de 
la RAM del 464 por una 
parte, y por otra como dis¬ 
co RAM para el almacena- 
miento de programas de 
usuario y ficheros? 

3. El interfaz serie RS 
RS232C, segun dice la 
propaganda, permite co- 
nectarse a otros ordena- 
dores. cQub utilidad tiene 
esto? 

4. A la unidad de disco 
AMSTRAD, se le puede in- 
sertar el disco de 1 Mbyte 
del PCW 8512 trabajando 
con un CPC 464? 

Estas preguntas estan 
orientadas a saber qubpe- 
rifericos compatibles pue- 
den aumentar las presta- 
ciones de mi CPC 464 y la 
forma y posibilidades de 
utilizacibn. 

Luis Liter 
Madrid 


CORREO 


En principio sf es posi¬ 
ble conectar esos tres pe- 
rifbricos juntos al AMS¬ 
TRAD, si bien hay que ha- 
cer algunas consideracio- 
nes. En primer lugar, un 
perifbrico puede utilizar o 
no la fuente de alimenta- 
ci6n del ordenador. La 
unidad de disco para el 
464 no la utiliza y laexpan- 
si6n de memoria si, si bien 
su consumo es bastante 
reducido. Lo que ya no s6 
si el modem la utiliza, aun- 
que lo normal es que no 
sea asf, sino que tenga su 
propio cable de red. En es~ 
te caso, no debe tener nin- 
gun problema. Y en el caso 
de que si utilizara la ali- 
mentacibn el AMSTRAD, 
cabrla la posibilidad de 
que su consumo fuera 
mayor de lo que el ordena¬ 
dor puede soportar y 6ste 
se quedara «colgado». 

En cuanto al uso de la 
expansibn de memoria, 
hasta hoy conocemos 
dos expansiones en el 
mercado espartol: DK’ 
TRQNICS y ANTA, esta ul¬ 
tima de M.H.T. Ingenie- 
ros. Ninguna de ellas per¬ 
mite tener mbs de 43 K pa¬ 
ra BASIC. La expansibn de 
DK' TRONICS no funciona 
como disco RAM, si bien 
esta misma marca distri- 
buye un disco de silicio 
(disco RAM) de 256 K. 
Ahora bien, este disco de 
silicio necesita que usted 
tenga al menos una unidad 
de disco. Por otro lado, la 
expansibn ANTA (64 K) 
puede funcionar como ex¬ 
pansibn de memoria, dis 
co RAM o buffer de impre- 
sora. Esta no necesita que 
disponga ya de una uni¬ 
dad de disco. 

El uso habitual de las ex¬ 
pansiones de memoria es 
el almacenamiento de va¬ 
riables, con lo cual la me¬ 
moria de programs normal 
queda libre de esa ocupa- 
cibn, o el almacenamiento 


de pantallas, con lo cual se 
facilita la realizacibn de 
menus «pull-down», o tam- 
bibn de grbficos anima- 
dos. 

El interface RS 232 C 
permite establecer fiche¬ 
ros de texto, programas, 
etc., si bien con algunas li- 
mitaciones. Entre estas, 
podemos citar la necesi- 
dad de que los formatos de 
los ficheros o programas 
sean compatibles. Por 
ejemplo, un fichero de tex¬ 
to en ASCII puede pasarse 
a travbs del RS 232 de un 
AMSTRAD a cualquier otro 
ordenador que pueda utili¬ 
zar un RS 232 y funcione 
con el operativo CP/M. Sin 
embargo, algunas lirnita- 
ciones se pueden salvar si 
-el software que gestiona el 
interface RS 232 es bueno. 

En primer lugar, el PCW 
8512 tiene dos unidades 
de disco, ambas para dis¬ 
kettes de tres pulgadas y 
media. Sin embargo, la 
unidad Atiene una sola ca- 
beza lectora y el software 
que la gestiona sblo per¬ 
mite trabajar con un for¬ 
mate de 180 K por cada 
cara. La unidad Btiene dos 
cabezas, una por cada ca¬ 
ra, por lo cual no es nece- 
sario andar dbndole la 
vuelta al diskette. Adembs 
el software que la gestiona 
permite trabajar, bien con 
el formato de la unidad A, 
bien con formato de 360 K 
por cada cara. Ahora bien, 
como puede leer en cual- 
quiera de las dos caras sin 
necesidad de darle la vuel¬ 
ta al diskette, en realidad 
gozamos de una capaci¬ 
dad de 720 K en la unidad 
B. 

Hay que resa Itarque pa¬ 
ra ambas unidades los dis¬ 
kettes son iguales. Un dis¬ 
co formateado en la uni¬ 
dad A puede ser utilizado 
en la B, pero unoformatea¬ 
do en la B no puede ser uti¬ 
lizado en la A. 


Sin embargo, hasta hoy 
AMSTRAD Esparta no dis- 
tribuye ninguna unidad de 
doble cara-doble densi- 
dad para los AMSTRAD 
CPC (aunque no serla ma¬ 
la idea). 


S oyunasiduo 
lector de su 
revista. Ten- 
go un AMS¬ 
TRAD CPC 464 y ya tengo 
bastante conocimiento 
sobre el BASIC. Mi proble¬ 
ma es el siguiente: Estoy 
realizando un programs 
de facturacibn, en el cual 
utilizo 3.000 artfculos divi- 
didos en tres campos. Al 
dimensionar el fichero 
con DIM a$(3000,3) no me 
da ninguna clase de error, 
pero al intentar crear los 
articulos se producen 
errores como STRING 
SPACE FULL o MEMORY 
FULL. Ruego me aclaren a 
qub se debe, asf como si 
es problema de memoria, 
me gustaria que me dije- 
ran la dimensidn mayor 
que acepta el CPC464. Es¬ 
to es todo. 

Manuel Rovert Asensi 
Valencia 

Efectivamente, el pro¬ 
blema estb en la capaci¬ 
dad de memoria. El AMS¬ 
TRAD dispone de aproxi- 
madamente 43 K libres pa¬ 
ra programs. En este espa- 
cio deben coexistir su pro- 
grama y los datos que ma- 
neja. Por otro lado, al di¬ 
mensionar una matriz alfa- 
numbrica, sblo se reservan 
tres bytes por cada ele- 
mento (en su caso, son 
3001 por 4, ya que las ma¬ 
trices comienzan en el ele- 
mento cero) con lo cual te- 
nemos 36,012 bytes. Aho¬ 
ra bien, a medida que se 
van asignando caracteres 
a los elementos de la ma¬ 
triz, se va ocupando mbs 
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PROGRAMAS 

PROFESIOHALES 

PARAAMSIRAD 




PREYME 


Edicion de Presupuestos y Me- 
diciones de obra con certificacio- 
nes y ajuste total. 


PCW 8512 


P.V.P. 48.000 Ptas. 



mm 


Gestion completa de Adminis- 
tracion de Fincas con edicion de 
recibos, presupuestos, reparto de 
gastos, etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 37.500 Ptas. 




Facturacion y control de stocks 
con control de clientes, proveedo- 
res, I.V.A., minimos, etc... 

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512 

P.V.P. 19.900 Ptas. 




Toda la gestion normal de un 
Videoclub, con facturas. control de 
I.V.A., estadisticas, control de 
atrasos, etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 31.000 Ptas. 



‘ EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL I.V.A. 

PUNTOS DE VENTA: 

• En las mejores tiendas de informatica. 


S3 


tn las mejores uwnucib uc iMiuimauw. 

• En los departamentos Qs-i-Ssss de OALtKIAo _ 

• En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Telefs. 242 24 71 - 248 50 88 
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memoria, hasta que llega 
un momento en que no 
queda espacio. 

Existen varias solucio- 
nes. Una podria ser repre- 
sentar los artlculos por c6- 
digos numPricos. Otra, 
comprar una unidad de 
disco y utilizar acceso di- 
recto al disco, y otra, utili 
zar una expansion de me¬ 
moria. 


S oy un po- 
seedor de 
un CPC 472, 
que he ad- 
quirido recientemente, y 
del cual voy sacando fruto 
poco a poco. 

Quiero decides que es- 
tudio BASIC con el mode- 
lo PCW 8256, y que estoy 
empezando a crear fiche- 
ros secuenciales con 61, y 
mi problema es aplicar 6s- 
tos a mis ordenador, ya 
que despu6s de leer la 
guia del usuario todavia 
no lo tengo muy claro. 

Es por ello que me gus- 
taria, si les es posible, me 
facilitaran informacion 
m6s explicita de c6mo 
crear ficheros en el CPC 
472. 

Eduardo 
Scinchez Martinez 
Guadajalara 


En principio, a nivel glo¬ 
bal, el proceso es el mis- 
mo; abrir el fichero, escri- 
bir o leer los datos, segun 
el caso, y cerrar el fichero. 
Veamos ahora c6mo se 
hace dada cosa. 

Supongamos que el fi¬ 
chero se llama FICHAS.- 
DAT. La instruccidn para 
abrir ese fichero serd OPE- 
NIN «FICHAS.DAT», si lo 
que queremos es leer da¬ 



tos, o OPENOUT «FI- 
CHAS.DAT», si lo que que¬ 
remos es escribir datos. 
iAsi de sencilIo! 

A continuacidn, para es¬ 
cribir los datos, podemos 
utilizar dos instrucciones: 
PRINT #9 y WRITE #9. Por 
ejemplo, queremos escri¬ 
bir Juan Jos6; puespodre- 
mos utilizar PRINT IT 9, 
“Juan Jos6” o bien WRITE 
# 9, “Juan Jos6”. La dife- 
rencia este en que en este 
ultimo caso, adentes de las 
letras, se graban las comi- 
llas. 

Este proceso habte de 
repetirse para todos los 
datos. Si lo que se desea 
es leer, se utilizate la ins- 
truccidn INPUTW9 o LINE 
INPUT Tf 9. Asf, para leer el 
nombre que hablamos es- 
crito en el ejemplo ante¬ 
rior, utilizarfamos INPUT TP 
9, s$, con lo cual almace- 
narnos en a$el nombre lef- 
do del fichero (Juan Jos6). 

Una vez terminado el 
uso del fichero, habremos 
de cerrarlo con CLOSEIN 
si lo habiamos abierto con 
OPENING CLOSEOUT silo 
hablamos abierto con 
OPENOUT. 


oseo un 
CPC 664 y 
les envio es- 
ta carta por- 
que desde hace algun 
tiempo tengo una duda. 

La cuestidn es c6mo pa- 
sar una variable num6rica 
a una variable literal, ya 
que mi intencidn serfa 
operar con varias varia¬ 
bles num6ricas y despu6s 
pasarlas a literates para 
reducirlasadeterminados 
lugares de la pantalla por 
medio de la instruccidn. 

II LEN A$(X)>10 THEN 
A$(X)= LEFT$(A$(- 
X),10):A$(X)+ 

STRING$(10—LE- 
N(A$(X),“ ”) 


Pero esto no resulta posi- 
ble puesto que al intentar 
ejecutarlo me sale Type 
Mismatch, asi que les 
agradeceria que me expli- 
casen c6mo puedo tener 
limitado el espacio para 
una variable num6rica. Te- 
niendo en cuenta que ca- 
da variable es una lista de 
100 numeros y no puedo 
utilizar la instruccidn LO¬ 
CATE o similares con las 
cuales s6lo podria sacar 
una cifra por cada varia¬ 
ble. 

Jesus Javier 
Sdnchez Yuste 
Madrid 

, En primer lugar, la linea 
de programa que transcri¬ 
bes produce un error debi- 
do a que falta un parente- 
sis en la ultima expresidn, 
la cual debe quedar como 
sigue: 

STRING$(10—LE- 
N(A$(X}),“ ”) 

Por otro lado, del texto 
de tu carta resulta dificil 
deducir qu6 es exacta- 
mente lo que quieres ha- 
cer, aunque suponemos 
que tu problema este en 
controlar la cantidad de ci- 
fras con que aparece un 
numero en la pantalla. 
Pues bien, para eso no es 
necesario que conviertas 
los numeros en cadenas 
alfanumdricas, ya que el 
BASIC de los AMSTRAD 
posee un comando que te 
sete muy util: PRINT 
USING. 

Este comando te permi- 
te, mediante una plantilla, 
determinar el numero de 
cifras que quieres que 
aparezean, si deseas o no 
decimates y cudntos, etc. 
Los digitos se representan 
por el slmbolo (Tt), la coma 
decimal por el punto (.), el 
punto de los millares cada 
tres digitos por la coma (,), 
y el texto por el simbolo (&). 
Por ejemplo, si quieres im- 



primir un precio con una 
cabecera indicando lo que 
es, utilizando 8 digitos a la 
izquierda del punto deci¬ 
mal y dos a la derecha, y 
con coma cada tres digi¬ 
tos, puedes usar: 

PRINT USING “&TtTf, TtttTt 
, w Tt w , Tt TT &”; Precio: 
“12478,85;“Pt” 

con lo cual obtendrds en la 
pantalla: 

Precio: 12,478,85 Ptas. 


T engo un 
PCW 8256. 
La finalidad 
de mi padre 
fue conseguir un ordena¬ 
dor que sirviese a 61 y a ml. 
Yo le estoy sacando 
muchfsimo fruto, pero 
siempre gusta tener algun 
que otro juego, pero sin 
deshacerme del maravi- 
lloso BASIC de quedispo- 
ne el PCW 8256. 

Hojeando el manual he 
visto que los juegos utili- 
zables en los CPC pueden 
ser utilizados por los PCW 
mediante la ejecucidn de 
un programa de instala- 
ci6n. La funcidn que tiene 
este programa es la de 
instalar el juego o cual- 
quier otro programa al 
BASIC del PCW. 

En esta carta les pido 
que me digan con detalle 
(cosa que el manual no ha¬ 
ce) como ejecutar ese pro¬ 
grama de instalacidn. 
Juan Antonio S£nchez tu¬ 
que 

Cdrdoba 

Me temo que han mal in- 
terpretado el manual. Al- 
gunos programas (que en 
el caso del PCW no suelen 
ser juegos) incluyen en el 
disco un programa de ins- 
talacidn para adaptarse al 
ordenador en que est6n 
funcionando, ya que en 
muchas ocasiones tarn- 
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LA IMPRESORA 100% COMPATIBLE 
PARA TU AMSTRAD 



DISTRIBUIOORA 0E SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A 
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bibn pueden funcionar en 
el AMSTRAD CPC 6128 
bajo CP/M, y las carac- 
terlsticas de bste (por 
ejemplo, de la pantalla) 
son distintas. De hecho, la 
mayorla de los juegos que 
se hagan para CPC no fun- 
cionarbn en PCW (a ex- 
cepcidn de los que se ba- 
sen en el operativo CP/M, 
que pueden o no funcio¬ 
nar). 


S oy una usua- 
ria del CPC 
464 que les 
escribe por- 
que tengo un cierto pro- 
blema tbcnico que consis- 
te en que cada vez que co- 
necto el teclado aparecen 
rayas diagonales en todos 
los televisores de la casa. 
He acudido al distribui- 
dor, delegaciones, y pues- 
to que el aparato va per- 
fectamente (a exception 
de las rayas), s6lo ban sa- 
bido decirme que teclee 
en horas sin televisibn. 
cEs cierto que s6lo existe 
esta solucidn? iPodria re- 
solverse con un antipara- 
sitario? cPuede ser el cau- 
sante la unidad de disco? 

Carmen Agusti 
Zaragoza 


Desde luego, la unidad 
de disco en si no tiene nin- 
gunaculpa. Esposibleque 
el problema se resuelva 
con el antiparasitario, pero 
si aparecen esas rayas po- 
siblemente se deba a que 
no utilicbis antena colecti- 
va, sino antenas individua¬ 
ls interiores, o bien a que 
si utilicbis antena colectiva 
pero la instalacibn estb de- 
fectuosa (concretamente 
el blindaje del cable de ba- 
jada). 



E scribo para 
preguntaros 
las diferen- 
cias que hay 
entre el CPC 472, que es el 
mio, y el CPC 664. En un 
numero anterior de AMS¬ 
TRAD USER declais que el 
472 era el mismo que el 
464 pero «espaholizado». 
Yo queria deciros que no 
es asi, ya que en el manual 
del 472 se especifica al 
comienzo que el 472 es el 
664 al que se le ha incor- 
porado la memoria inter¬ 
na del 664, aumentbndola. 
Por eso se pueden utilizar 
comandos propios del 
664. Por tanto, el 472 ces 
como un 664 o como un 
464 ampliado? Os pido, 
por favor, que hablbis del 
tema en la revista, ya que 
estoy liado con todo esto, 
pues no tengo casi idea de 
informbtica. 

Josb Luis 
Cabezas Sariudo 
LeOn 


La verdad es que el tema 
del CPC 472 es bastante 
confuso. Hasta donde no- 
sotros sabemos, han exis- 
tido en al mercado esparlol 
dos modelos distintos de 
CPC 472; uno de ellos, co¬ 
mo muy bien dices, posee 
el mismo BASIC que el 
CPC 664, y el otro posee el 
mismo BASIC que el 464. 
Adembs, uno de ellos tiene 
la letra N y el otro no. Des¬ 
de luego, si el tuyo tiene 
comandos como CLEAR 
INPUT, FRAME, GRAPHICS 
PEN, entonces tu BASIC es 
el mismo que el del CPC 
664 y del CPC 6128. 


La hora en el CPM 


T engo un PCW 8512 y estoy un pocode- 
solado por la falta de informacibn del 
aparato, y la imposibilidad de conse- 
guirla. Quisiera haceros un par de pre- 

guntas: 

<LC6mo se accede a la fecha y a la hora? Supongo 
que serb alguna llamada al BDOS del CP/M, pero no 
he conseguido averiguar cubl es, ni en qub registros 
se intercambia la informacibn. 

bPodrian decirme algo sobre cbmo usar el GSX? 
Tengo el PASCAL MT+ y megustaria manejar los grb- 
ficos desde mis programas. 

Un saludo. 

Mariano Alvarez 
Madrid 


Efectivamente, hay dos llamadas al BDOS que per- 
rpiten fijar y leer la ficha y la hora. Para acceder a ellas 
debes hacer lo siguiente: 

1. Escribir la hora. Primero debes preparar un 
brea de cuatro bytes con la fecha, la hora y los minu- 
tos. La fecha ocupa los bytes cero y uno de esta brea, y 
es un numero de diecisbis bits, que expresa el numero 
de dlas transcurridos desde el 1 de enero de 1978 
(domingo); asl, el dla 1 serla el 1 de enero de 1978, el 
dla 32 serla el 1 de febrero de 1978, etc. 

La hora ocupa el byte dos del brea de datos y se 
guarda como un numero de 8 bits en BCD, cuyo valor 
debe estar entre cero y 23. Los minutos ocupan el byte 
tres del brea de datos y se guardan como un numero 
de 8 bits en BCD, cuyo valor debe estar comprendido 
entre cero y 59. Una vez inicializada esta brea de da¬ 
tos, basta con cargar el registro C con 104 (66H) y el 
registro DE con la direcciOn de comienzo del brea de 
datos (es decir, la direccibn del byte cero), y hacer 
una llamada al BDOS (CALL 0005H). 

2. Leer la hora. Basta con cargar en DE la direccibn 
donde quieres que el BDOS te ponga los datos y C con 
105 (67H), y llamar al BDOS (CALL 0005H). El sistema 
operativo se encarga de colocar en la direccibn que tu 
le has indicado los cuatro bytes con la fecha, hora y 
minutos, con la misma estructura explicada en el pb- 
rrafo anterior. 

En cuanto a los GSX, en los numeros de agosto y 
septiembre hemos publicado un artlculo sobre su uso 
con el BASIC Mallard. Con el Pascal es muy semejan- 
te, si bien debes sustituir las matrices PAR.IN%, PA- 
R.OUT°/o, CONTROL°/o, COORD.IN%, y COORD. OUT% 
por los correspondientes ARRAY de enteros. Para lla¬ 
mar al sistema operativo puedes utilizar la funcibn CB- 
DOS o una rutina en ensamblador que incluyas con 
INLINE. Debes tener en cuenta que, una vez escrito y 
compilado el programa, deberbs afiadirle los GSX con 
GENGRAF (ver artlculos citados) al fichero COM re- 
sultante del linkado; si no, no te funcionarb. 
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DIGITAL JOY CARD 


YANJEN 




A new concept of control for computer 
games and graphics. 


Un nuevo concepto de controlador de juegos 



Reloj 
deportivo 
Walter Proft 
..GRATUITO.. 

hasta el 31 
de dic'iembre. 


y graficos digital, 


• Gives an immediate 
response to your actions 

• Improves your perfomance 
with computer games 

• Standard model includes 
autofire 

• • Durable controls, this 
design Is not broken 
as easily as the 
traditional joystick 

U 

^T Ohtendra una respuesta 
r Hnmedlata a sus acdones. 

• De este mode no tendra 
rival en los juegos. 

anodelo STD lncluye 
“ autofire. 

Maiido indestructible, 

T m esti sometldo a la 

Sf*r* tjnjca del a 

^ Joystick trad idonal. 


STD VERSION 


• COMMODORE 

• ATARI 

• SPECTRAVIDEO 


SPECTRUM 


MSX VERSION 


• PHILIPS 

• SONY 

• TOSHIBA 

• CANON 

• MITSUBISHI 

• SPECTRAVIDEO 


AMSTRAD VERSION * 


CENTRAL \f:- 
P.° Gracia, 22 =-’ 2 
Tel.: 301 00 20 
08007 - Barcelona 
Spain 

Tlx: 51645 ARKO E 


COMMODORE, SPECTRUM. 
ATARI. PHILIPS, SONY. 
TOSHIBA, CANON, 

MITSUBISHI, AMSTRA0, ARE 
REGISTERED TRADE MARKS. 
(SON MARCAS REGISTRADAS). 


Nurtez de Balboa, 58 
Tel.: 275 00 75 
28001 - Madrid 


GraL Davila, 43 
Tel.: 22 73 66 
39003 - Santander 















A principles 
de este ario 
adquirf un 
ordenador 
CPC 6128, y ahora, al t6r- 
mino del curso escolar, y 
cuando mis tiempo poseo 
para dedicarme a mi AMS¬ 
TRAD, estuve copiando el 
programa lucha elbctrica, 
aparecido en su numero 5. 
Mi problema es el siguien- 
te: 

Todo marcha bien du¬ 
rante la presentacidn, la 
eleccidn de los mandos, 
pero cuando empiezan a 
aparecer los grificos del 
juego, emite un extrano 
ruido y me da un error de 
sintaxis en 600. 

Esta Ifnea dice: 

600 OPEN 1 :LOCATE 
3,plwp:clsw 3:PRINTCH- 
R$(209);:RETURN 

La he visto varias veces 
y no encuentro nada mal. 

Alejandro Abril G6mez 
Moratalaz (Madrid) 


Una faceta del BASIC de 
los AMSTRAD, en la que 
mucha gente no repara, es 
que si introducimosel pro¬ 
grama en minusculas, los 
nombres de variables los 
deja tal cual, pero los co- 
mandos los pasa a mayus- 
culas. Si observas tu linea 
600, verbs que CLS apare- 
ce en minusculas, luego el 
error estb ahl. Probable- 
mente hayas escrito un 
uno en lugar de la ele o al¬ 
go parecido. 



L es quedarfa 
muyagrade- 
cido si me 
resuelven el 
siguiente problema que 
encuentro al teclear un lis- 
tado de programa que in- 
cluye el programa “RAN¬ 
DOM” para el manejo de 
archivos directos. 

Al escribir las primera 
tineas del programa RAN¬ 
DOM, esto es: 


... MEMORY &9BFF 
... LOAD “RANDOM”,&9C00 
... CALL &9C00 


En la Ifnea corresponden¬ 
ts a LOAD “RAN¬ 
DOM”, &9C00 me da “Syn¬ 
tax error”. He tratado de 
averiguar ddnde pudieran 
estar el error probando a 
introducir dicha Ifnea de 
diferentes formas y no 
consfgo su correccidn. 
Tengo que ahadir que 
pricticamente soy un 


“analfabeto” en informiti- 
ca y esto dificulta tal vez 
que yo solo pueda solven- 
tar el problema. 

Juan Manuel Toro Ruiz 
Milaga 

Probablemente, el error 
sea algo tan sencillo como 
que el numero &9C00 lo 
hayas escrito utilizando la 
letra O en lugar de el mi- 
mero cero. Con sblo cam- 
biar las letras por ceros 
funcionarb correctamente. 


Carga de programas en eddigo mdquina 


Existen lla- 
madas al 
sltlema 
operativo 
del 464 que cargan progra¬ 
mas pero no los ejecutan? 
cExiste alguna llamada que 
cargue y ejecute tanto BA¬ 
SIC como eddigo mbquina? 

Si existe, expiiquemela, 
por favor. 

Mucha gracias. 

Arcadio Chelvi 
Vitoria 



Para cargar un programa 
tienes que hacer tres co- 
sas: abrir el canal de entra- 
da, leer el programa de cin- 
ta/disco y cerrar el canal de 
entrada. 

1. Abrir el canal deentra- 
da.La entrada a esta rutina 
se realize a travbs de la di¬ 
reccibn BC77. Hexadeci¬ 
mal. El registro B debe con- 
tener la longitud del nombre 
del programa, el HL la direc¬ 
cibn del nombre del progra¬ 
ma y el DE la direccibn de un 
espacio de memoria 2 K pa¬ 
ra usar como buffer. Si se 
abre sin problemas, recu- 
peraremos el acarreo a uno 
y el flag de cero a cero, y 
adembs HL contends la di¬ 
reccibn de la cabecera del 
programa, DE la situacibn 
de los datos indicada en la 
cabecera, BC la longitud Ib- 


gica del programa y A el tipo 
de programa. 

Si obtienes el acarreo a 
cero y el flag de cero a cero, 
es porque el canal de entra¬ 
da ya estaba abierto, y por 
tanto no ha podido cargar el 
programa. 

Si obtienes el acarreo a 
cero y el flag a cero a uno es 
porque has pulsado ESC, 
deteniendo el proceso. 

2. Cargar el programa. 
La entrada a esta rutina se 
realiza a travbs de la direc- 
cibn BC83 Hexadecimal. HL 
debe contener la direccibn 
de memoria RAM en la que 
queremos cargar el progra¬ 
ma. 

Si obtienes el acarreo a 
uno y el flag a cero a cero, el 
programa se ha cargado 
correctamente, y en HL es- 
tarb la direccibn de ejecu- 
cibn, sacada de la cabecera 
del programa. De nuevo, si 
el flag de cero a cero, el pro¬ 
grama se ha cargado co¬ 
rrectamente, y en HL estarb 
la direccibn de ejecucibn, 
sacada de la cabecera del 
programa. De nuevo, si el 
flag de acarreo vuelve a ce¬ 
ro, es que no se cargb el 
programa correctamente. 

3. Cerrar el canal de en¬ 
trada. El acceso es a travbs 
de la direccibn BC7A Hexa¬ 
decimal. No hay que dar pa- 
rbmetros de entrada. Si se 
cierra correctamente, el 


acarreo vuelve a uno, y si el 
canal no estaba abierto, 
vuelve a cero. Sin embargo, 
hay que tener en cuenta 
que esta rutina, igual que 
las anteriores, corrompe los 
registros A, BC, DE y HL, por 
lo que deberbs preservar en 
el stack o en memoria los 
que te hagan falta. 

Para captar y ejecutar un 
programa en cbdigo mbqui- 
na, debes acceder a la di¬ 
reccibn BD13 Hexadecimal, 
introduciendo en el registro 
HL la direccibn de la rutina 
que se va a encargar de 
cargar el programa. 

Lo que hace la rutina en 
BD13 es restaurar en lo po- 
sible todo el sistema, anu- 
lando todas las rutinas de 
interrupcibn y BREAK, rese- 
teando el chipo de sonido, 
etc. La rutina para cargar el 
programa debe estar en la 
ROM inferior o en RAM a 
partirde4000 Hex.,y el pro¬ 
grama se puede cargar en 
cualquier direccibn en RAM 
a partir de 0040 Hex. 

El programa de carga de¬ 
be cumplir las siguientes 
condiciones de salida: 

1. Si el programa se car¬ 
go correctamente, el aca¬ 
rreo estarb a uno y HL con¬ 
tends la direccibn de eje¬ 
cucibn del programa. 

2. Si no se cargb correc¬ 
tamente, el acarreo estarb a 
cero. 
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prw 8256 LAP1Z OPTICO YPAQUETE 
Ff Ml 2 DE GRAFICOS ^jaasaa. 

!■ 
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CARACTERISTICAS 


* Conexion directa al bus de expansion. No 
necesita interface. 

* Contiene programs de graficos artisticos y 
profesionales.1 

* Seleccion de funciones a traves de menus e 
iconos. 

* Funriones que reatiza. 

Algunas de las multiples iunciones que 
realiza. 

t Lapiz multigrosor. 

— Brocha. 

- Spray. 

— Figuras elasticas (rectangulo, triangulo, 
cubos, clrculos, elipses.pollgonos, etc...). 
+ Llneas elasticas. 


— Tramas. 

— Gomas de borrar. 

— Borrado de pantallas 

— Inverso de pantallas. 

— Inverso de imagen. 

— Copia de imagen. 

— Movimiento de imagen. 

— Linea punteada. 

— Rayos. - ' - ' 

— Etc... 

Pinta las figuras dando inlinidad de som- 
bras gracias a su brocha, spray, etc... 

Gran variedad de tramas y texturas. 
Multi-texto en vertical, horizontal, cursivas, 
etc... 

Salvado de pantallas en disco para modifi- 
caciones futuras. 


• Hard-copy de pantallas a traves de impre- 
sora PCW 8256/8512 en tres tamahos dife- 
rentes a doble o simple densidad. 

• Multiplicidad de usos: 

— Dibujo artistico. 

— Cabeceras de cartas. 

— Logotipos. 

Mapas. 

— Diseno. 

Pianos. 

— Ensehanza. 

- Etc... ^ 

Todo lo que Ud. se pueda imaginar. 

• Incorpora GSX driver para instalacidn del 
light pen para uso con Dr. Draw: 

GSX driver y Dr. Draw son marcas registradas 
por Digital Research. Inc. 


cof'V* 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna diiicultad para obtenerlos, puede dirigirse a: 


Ofites 

Informatica 


Avda. Isabel II, 16 - 8° 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECI ALES PAKA DISTRIBUIDORES 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 













































ALJVIACEN/FACTURACION 
CUENTES Y PROVEEDORES 
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iTodavia mas facil! 

Convierta su procesador de textos PCW 
8256/8512 en un potente ordenador con: 
PROGRAMAS RPA. 

Programas muy faciles de usar con 
continuas ayudas en pantalla. 

Pfdanos information sin compromiso . 

iiSuprimera sorpresa sera su precion 


SOLICITS INFORMACION EN: O 

Division Informatics de itC>4e faith. Division On line de GALERIAS 
Tiendas especializadas en Informatics y Equipos de olicina. 

Oistribuidor exclusive en Espana: /I : l 4 WCK*] 

Galileo, 26-30. Teis. (91) 447 97 51 / 98 09. Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID 

Oistribuidor exclusive en Catalunya: fiCE DISTRIBUCION 
Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12.08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 





















